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PROFILO DELLO STUDENTE

AL TERMINE DEL PRIMO CICLODI ISTRUZIONE

Dimostra una padronanza della lingua italiana fale da consentirglidi
comprendere enunciatie testi di una certa complessita, di esprimere le
proprie idee, di adottare un registro linguistico appropriato alle diverse

situazioni.
Nell'incontro con persone di diverse nazionalita ¢ in grado di esprimersi a
livello elementare in lingua inglese e di affrontare una comunicazione
essenziale, in semplici situazioni di vita quotidiana, in una seconda lingua
europea. Utilizza la lingua inglese nell uso delle tecnologie dell' informazione e
della comunicazione.

le sie conosceze  matematiche e  scientifico-tecrologiche  gli  consentono
di analizzare dati e fatti della realta e di verificare |'attendibilita delle
analisi quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero
razionale sviluppato gli consente di affrontare problemi e situazionisulla base
di elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che
riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.
Ha buone competenze digitali, usa con consapevolezza le tecnologie della
comunicazione per ricercare e analizzare dati e situazioni, per distinguere
informazioni attendibili da quelle che necessitano di controllo e verifica e per
interagire con soggetti diversi del mondo.
Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed ¢ allo stesso
tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed
impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

Ha cura di sé, come presupposto di un sano e corretto stile di vita. Assimila
il senso e la necessita del rispetto delle regole nella convivenza civile. Ha
attenzione per il bene comune e per le funzioni pubbliche alle quali partecipa
nelle diverse forme in cui questa pud avvenire. Orienta le proprie scelte in modo
consapevole, rispetta le regole condivise, collabora con gli altri per la
costruzione del bene comune. Si impegna a portare a compimento il lavoro
iniziato da solo o insieme ad altri.

Dimostra originalita e spirito di iniziativa. Si assume le proprie
responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e sa fornire aiuto a
chi lo chiede. E' disposto ad analizzare se stesso e a misurarsi con le novita e
gli imprevisti.

Si orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e
ricerca di senso; osserva e interpreta ambienti, fatti fenomeni e produzioni
artistiche. Ha consapevolezza delle proprie potenzialita e dei propri limiti,
utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e gli altri,per
riconoscere e a apprezzare le diverse identita, le tradizioni culturali e
religiose, in un'otticadi dialogo e dirispetto reciproco. In relazione alle proprie
potenzialita e al proprio talento si impegna in campi espressivi, motori ed
artistici che gli sono congeniali.
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INTEGRAZIONE AL PROFILO DELLO STUDENTE
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Legge 92, 20 agosto 2019 - ALLEGATI Ae B

INSEGNAMENTO TRASVERSALE
DELL'EDUCAZIONE CIVICA

L'alunno, al termine del primo ciclo,
comprende i concetti del prendersi
cura di sé, della comunitd,
dell'ambiente.
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Dimostra una padronanza della lingua
italiana  tale da consentirgli di
comprendere enunciati e testi di una

certa complessita, di esprimere le
proprie idee, di adottare un registro
linguistico appropriato alle diverse
situazioni.




PROFILO DELLO STUDENTE
AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Nell'incontro con persone di diverse nazionalita & in
grado di esprimersi a livello elementare in lingua

inglese e di affrontare una comunicazione essenziale, in
COMUNICAZIONE semplici situazioni di vita quotidiana, in una seconda
NELLE LINGUE lingua europea.

STRANIERE Utilizza la lingua inglese nell'uso delle tecnologie
dell'informazione e della comunicazione.
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PROFILO DELLO STUDENTE
AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Ha buone competenze digitali, usa con
consapevolezzale tecnologie della
comunicazione per ricercare e analizzare dati e
situazioni, per distinguere informazioni
attendibili da quelle che necessitano di controllo
e verifica e per interagire con soggeftti diversi del
mondo.

COMPETENZA DIGITALE
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AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Possiede un patrimonio di conoscenze e
nozioni di base ed é allo stesso tempo
capace di ricercare e di procurarsi
velocemente nuove informazioni  ed
impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in

modo autonomo.
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PROFILO DELLO STUDENTE
AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Ha cura di sé, come presupposto di un sano e
corretto stile di vita. Assimila il senso e la
necessita del rispetto delle regole nella
convivenza civile. Ha attenzione per il bene comune
e per le funzioni pubbliche alle quali partecipa nelle

diverse forme in cui questa puo avvenire. Orienta le
proprie scelte in modo consapevole, rispetta le
regole condivise, collabora con gli altri per la
costruzione del bene comune. Si impegna a portare
a compimento il lavoro iniziato da solo o insieme ad
altri.
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quando si trova in difficoltd e sa fornire aiuto a chi IS SPIRITO DI INIZIATIVA E
lo chiede. E' disposto ad analizzare se stesso e a IMPRENDITORIALITA
misurarsi con le novita e gli imprevisti.
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COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA O LINGUA DI ISTRUZIONE
e ITALIANO

2.COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
e LINGUE STRANIERE

3.COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA
e MATEMATICA
e SCIENZE
e TECNOLOGIA

4.COMPETENZE DIGITALI
5.IMPARARE AIMPARARE
6.COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
7.SPIRITO DI INIZIATIVA

8.CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE
e STORIA

GEOGRAFIA

ARTE EIMMAGINE

MUSICA

STRUMENTO MUSICALE

EDUCAZIONE FISICA

e RELIGIONE

INSEGNAMENTO TRASVERSALE DELL’EDUCAZIONE CIVICA



compeenzactiave | COMUNICAZIONE
NELLA MADRELINGUA

RIEPILOGO INVERTICALE

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER DISCIPLINA
e ITALIANO



COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO

« ITALIANO
DISCIPLINE CONCORRENTI
« TUTTE
TRAGUARDI DI COMPETENZA
ITALIANO
PREREQUISITI I BIENNIO II BIENNIO III BIENNIO IV BIENNIO

Usa la lingua italiana, arricchisce
e precisail proprio lessico,
comprende paroleediscorg, fa
ipotes sui suoi Significati.

Sa esprimere ecomunicare agli
altri emozioni, sentimenti,
argomentazioni attraverso il
linguaggio verbale che utilizza
in differenti Stuazioni
comunicative.

Serimentarime, filastrocche,
drammatizzazioni; inventa
nuoveparole, cerca somiglianze
e anaogietrai suoni ei
sgnificati.

Ascoltae comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede
e offrepiegazioni, usa il
linguaggio per progettare attivita
e per definire regole.

Ragiona aulla lingua, scoprela
presenza di lingue diverse,
riconosce e sperimentala
pluralitadei linguaggi, § misura
con lacreativita e lafantasa

9 avvicinaalalingua scritta,
esplora e sperimenta prime
formed comunicazione
attraverso lascrittura,
incontrando anche le tecnologie
digitali ei nuovi media.

o Interagiscein modo pertinente
nelleconversazioni edesprimein
modo coerenteesperienzee
vissuti, con I’aiuto di domande
gimolo.

Ascoltatesti di tipo narrativo e
d semplice informazione
raccontati o letti dall’insegnante,
riferendonel’argomento
principale.

Espone oralmente
al'insegnante ea compagni
argomenti appres da
esperienze, tedti sentiti inmodo
comprensibile e coerente, con
I’aiuto di domande stimolo.
Legge semplici tegti di vario
generericavandoneleprincipali
informazioni esplicite.

Srive semplici testi narrativi
relativi aesperienze dirette e
concrete, cogtituiti da una o piu
fras minime.

Comprende e usa in modo
appropriato le parole del
vocabolario fondamentale
relativo allaquotidianita
Applicain stuazioni diverse le
conoscenzerelativeal lessico,
allamorfologia, alasintass
fondamentali dapermettergli
una comunicazione
comprensibile e coerente.

Interagiscenelle diverse
comunicazioni in modo
pertinente, rispettando il turno
della conversazione.

Ascoltatedti di tipo diverso letti,
raccontati o trasmess dai media,
riferendo ’argomento e le
informazioni principali.

Espone oralmente argomenti
appresi dall’esperienza e dallo
studio, in modo coerentee
relativamente esauriente, anche
con I’aiuto di domande stimolo o
di scalette eschemi-guida.

Legge in modo corretto e
scorrevole testi di vario genere;
ne comprende il significato e ne
ricavainformazioni che sa
riferire.

Utilizza alcune ahilita funzionali
alo studio, come le facilitazioni
presenti nel testo e 1’uso ascopo
d rinforzo e recupero di schemi,
mappe etabelle gia predisposte.
Legge semplici tegti di
letteratura per ’infanzia; nesa
riferire ’argomento, gli
avvenimenti principali ed
esprime un giudizio personae
su di ess.

Srive tegti coerenti relativi ala
quotidianita e all’esperienza;
opera semplici rielaborazioni
(dntes, completamenti,
trasformazioni)

Utilizza e comprende il lessico

e Partecipain modo efficace a
scambi comunicativi con
interlocutori divers rispettando
le regole della conversazione e
adeguando il registro ala
Stuazione.

e Interagiscein modo corretto
con adulti e compagni
modulando efficacementela
comunicazioneastuazioni di
gioco, lavoro cooperativo,
comunicazione con adulti.

e Ascolta, comprende e ricava

informazioni utili da tegti

“diretti” e“trasmessi”.

Esprimeoralmentein pubblico

argomenti studiati, anche

avvalendos di ausli esupporti
come cartelloni, schemi, mappe.

Ricava informazioni personali e

di sudio dafonti diverse: tedti,

manuali, ricerchein Internet,

supporti multimediali, ecc.); ne
ricava delle semplici sintes che

sa riferire anche con I’ausilio di

mappe e schemi.

o Legge tediletterari di vario tipo
etipologia che sarielaborare e
sntetizzare.

e Srive tedti corretti
ortograficamente, chiari e
coerenti, legati all'egperienza e
alle diverse occasioni di
scrittura che la scuola offre;
rielabora testi parafrasandoli,
completandoli, trasformandoli.

¢ Interagiscein modo efficacein
diverse stuazioni comunicative,
attraverso modalitadialogiche
semprerispettose delle idee
degli altri; utilizzail dialogo,
oltreche come strumento
comunicativo, per apprendere
informazioni ed elaborare
opinioni su problemi riguardanti
vari ambiti culturali e sociali.
Usa la comunicazioneorale per
collaborarecon gli atri, ad
esempio nellarealizzazionedi
giochi o prodotti,
nell’elaborazione di progetti e
nella formulazione di giudizi su
problemi riguardanti vari ambiti
culturali esociali.
Ascolta e comprende testi di
vario tipo "diretti" e "trasmess"
dai media, riconoscendone la
fonte, il tema, leinformazioni e
la loro gerarchia, l'intenzione
dell'emittente.
Espone oralmente
al'insegnante ea compagni
argomenti di sudio edi ricerca,
anche avvalendos di supporti
specifici (schemi, mappe,
presentazioni a computer, ecc.).
e Usa manuali delle discipline o
testi divulgativi (continui, non
continui e misti) nelle attivitad
studio personali e collaborative,
per ricercare, raccoglieree




(anted, completamenti,
trasformazioni)

o Utilizza e comprende il lessico
d’alto uso tale da permettergli
una fluente comunicazione
relativa alaquotidianita.

e Variai registri a seconda del
degtinatario e dello scopo della
comunicazione.

o Utilizzaacuni semplici termini
pecifici nei campi di studio.

e Individua nell’uso quotidiano
termini afferenti alingue
differenti.

¢ Applicanella comunicazione
orale e scritta le conoscenze
fondamentali dellamorfologia
tali da consentire coerenza e
coesione.

scrittura che Ta scuola offre;
rielaboratesti parafrasandoli,
completandoli, trasformandoli.
Comprendee utilizzaun lessico
ricco, capisce e utilizza nell'uso
oralee scritto i vocaboli
fondamentali, quelli di alto uso e
di altadisponihilita, capisce e
wilizzai piu frequenti termini
specifici legati ale discipline di
sudio.

Usa in modo pertinente vocaboli
provenienti dalingue differenti
riferiti allaquotidianita o ad
ambiti di tipo speciaistico ene
sa riferireil sgnificato, anche
facendo levasul contesto.
Padroneggia e applicain
Stuazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative
all’organizzazione logico-
sntatticadellafrase semplice,
alle parti del discorso (o
categorielessicali) e ai
principali connettivi.

continui emigti) nelle attivitadi
sudio personali e collaborative,
per ricercare, raccogliere e
rielaborare dati, informazioni e
concetti; costruisce sulla base di
quanto letto testi o
presentazioni con l’utilizzo di
srumenti tradizionali e
informatici.

Legge tedtiletterari di vario tipo
(narrativi, poetici, teatrali) e
comincia acostruirne
un'interpretazione,

collaborando con compagni e
insegnanti.

Srive correttamente tegti di
tipo diverso (narrativo,
descrittivo, espostivo,
regolativo, argomentativo)
adeguati a Stuazione,
argomento, scopo, destinatario.
Producetesti multimediali,
wilizzando in modo efficace
I’accostamento dei linguaggi
verbali con quelli iconicie
sonori.

Comprende e usa in modo
appropriato leparole del
vocabolario di base
(fondamentale; di alto uso; di
atadisponihilitd).

Riconosce e usa termini
specialigtici in base a campi di
discorso.

Adatta opportunamente i
registri informaleeformalein
base alla Stuazione
comunicativa e agli
interlocutori, realizzando scelte
lessicali adeguate.

Riconosce il rapporto travarieta
linguistiche/lingue diverse
(plurilinguismo) e il loro uso
nellospaziogeografico, sociaee
comunicativo.

Padroneggia e applicain
situazioni diverse le conoscenze
fondamentali relative al lessico,
alamorfologia,




all’organizzazione logico-
dntattica della frase semplice e
complessa, ai connettivi testuali;
utilizza le conoscenze
metalinguigiche per
comprendere con maggior
precisone i sgnificati del testi e
per correggere i propri scritti.




comreTeNza cHiave | COMUNICAZIONE
NELLA MADRELINGUA

ITALIANO

PREREQUISTI - SCUOLA DELL’INFANZIA

I BIENNIO — CLASSI |EIl PRIMARIA

Il BIENNIO — CLASSI 11l EIVPRIMARIA

Il BIENNIO - CLASS V PRIMARIA E | SECONDARIA
IVBIENNIO — CLASSI |1 E11l SECONDARIA



SCUOLA DELL’INFANZIA

I DISCORSI E LE PAROLE

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMUNICAZIONEIN MADRELINGUA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno dimostra una padronanza dela lingua itdiana tae da consentirgi di comprendere enunciati e testi di una certa complessita, di esprimere le proprie idee, di
adottare un regstro linguistico appropriato dle diverse situazioni.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

11 bambino:

e Usalalingua itdiana, arricchisce eprecisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, faipotesi sui suoi significati.
e Sa esprimere e comunicare agi dtri emozioni, sentimenti, argomentazioni atraverso il linguaggio verbade che utilizza in differenti situazioni comunicative.
o erimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somigianze e anadoge trai suoni ei significati.
e Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita e per definire regole.

e Ragona sulla lingua, scopre lapresenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la plurdita de linguaggi, si misura con lacregtivita e la fantasia
e S awvicina dla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicezione atraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologe digtai ei nuovi media

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

e Acqguisire fiducia nelle proprie
capacita espressive.
Comunicare i propri stati emotivi.
Comprendere semplici messaggi
verbali.

e Ascoltare e comprendere una lettura
0 unastoria.

e Arricchire il proprio lessico.

Comunicare con i coetane e condi
adulti.

Ascoltare, comprendere e raccontare
una narrazione.

M emorizzare testi di poesie, canti e
filastrocche.

Ascoltare, capire, intervenire in
diversi contesti.

Usare nuovi termini in modo
gopropriato e con consgpevol ezza.

Utilizzare vocaboli nuovi reativi a
esperienza fatte.

Acquisire una pronuncia corretta e
scorrevole.

Didogare con i coetanei edi adulti.
Formulare frasi complesse di senso
compiuto.

Esprimere le proprie idee.

Descrivere una situazione seguendo
lo sviluppo cronologico dei fatti.
Verbdizzare una storia in sequenza e
la riproduce geficamente.

Esprimere bisogni, desideri, emozioni
e stati d’animo.

Riassumere un breve racconto in
modo logcamente corretto.

nelle parole.

Formulare domande in modo

gppropriao.

« Ricercaazione

« Didatticalaboratoride

« Rispettoddleinteligenzemultiple

« Rdazioned’aiuto

o Patecipazione democraticadle
decisioni

+ Collaborazioneeinterazionefrapari

o Esplorazione, problematizzazi one,
confronto, sperimentazionee
ricerca

« Didaticametacognitiva

o Utilizzodi linguaggmultimedidi

o Valorizzazionedell’esperienza e
delleconoscenzedegliaunni

o Interventi mirai verso le diversita
affinché non si trasforminoin
diseguagianze

o Attivita didatiche con utilizzo di
materiadestrutturato enon




Completare testi narrativi.
Distinguere il disegno dala scrittura
e da numero.

Costruire carteloni e manifesti.

Conversazioni libereeguidate
Problem solving
Lavoridigruppo

Classi gpertepardldeeverticdi
Osservazione edesperimenti
Cirdetime
Didatticamultimedide
Tecniche dibrainstorming
Lezioni didogate

Lezioni frontdi

Formazione di “peereducators”
Utilizzodimediatorididattici
facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperétivi
Ricercasperimentae

M astery learning
Roleplaying




ITALTANO

| Primo biennio: Classi I- II PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMUNICAZIONENELLA M ADRELINGUA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno dimostra una padronanza dela lingua itdiana tae da consentirdi di comprendere enunciati etesti di una certa complessita, di esprimere le proprie ideg,

di adottare un regstro linguistico appropriato dle diverse situazioni.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Interagsce in modo pertinente nelle conversazioni ed esprime in modo coerente esperienze e vissuti, con I’aiuto di domande stimolo.
e Ascolta testi di tipo narrativo e di semplice informazione raccontati o letti dall’insegnante, riferendone I’argomento principae.
o Espone ordmente dl'insegnante ea compagni argomenti appresi da esperienze, testi sentiti in modo comprensibile e coerente, con I'aiuto di domande stimolo.

o Legge semplici testi di vario genere ricavandone le principdi informazioni esplicite.

e Strive semplici testi narrativi relativi a esperienze dirette e concrete, costituiti da una o piu frasi minime.
Comprende eusain modo gppropriato le parole dd vocabolario fondamentae rdativo ala quotidianita
Applica in situazioni diverse le conoscenze rdative a lessico, dla morfologia, dla sintassi fondamentai da permettergi una comunicazione comprensibile e

coerente.
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Ascoltoeparlato e Ricerca azione

e Prendere la parola negi scambi comunicativi (didogo, conversazione,
discussione) rispettando i turni di parola

e Comprendere l'argomento e le informazioni principai di discorsi affrontati in
classe.
Reccontare storie persondi o fantastiche rispettandone I'ordine.
Ricostruire verbdmente le fasi di un'esperienza vissuta a scuola o in dtri
contesti.

Lettura

e Padroneggiare la lettura strumentae (di decifrazione) ndla moddita ad dta
voce curandone l'espressione.

o Leggere semplici e brevi testi letterari, sia poetici sia narretivi, mostrando di
sapernecodiere il senso gobae.

Scrittura

e Acquisire le capacita manudi, percettive e cognitive necessarie per
I'apprendimento dellascrittura

e Scrivere sotto dettatura curando in modo particolare l'ortografia. Produrre
semplici testi funziondi legati a scopi concreti e connessi con situazioni
quotidiane.

Acquisizione ed espansione dellessicoricettivo e produttivo
o Prestare atenzione dla gafia delle parole nei testi e gpplicare le conoscenze
ortografiche nella propriaproduzione scritta

e Didattica laboratoriale

¢ Rispetto dele inteligenze multiple

Reazione d’aiuto

Partecipazione democratica dle decisioni

Collaborazione e interazione fra pari

Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e ricerca
Didattica meta cognitiva

Utilizzo di linguagg multimediali

Vdorizzazione dell’esperienza edelle conoscenze dedi dunni
Interventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino in
diseguaglianze

e Attivita didattiche con utilizzo di materide strutturato e non

e Conversazioni libere e guidate

e Problem solving

Lavori di gruppo

Classi gperte pardlde everticdi

Osservazione ed esperimenti

Circle time

Didattica multimediale

Tecniche di brainstorming




Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usidellalingua

o Ampliare il patrimonio lessicde atraverso esperienze scolastiche ed
exrascolastiche e attivita di interazione orde e di lettura

e Usare in modo appropriato le parole man mano apprese.

Lezioni didogate

Lezioni frontai

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperétivi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




ITALIANO

| Secondo biennio: Classi III - IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

COMUNICAZIONENELLA M ADRELINGUA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

di adottare un registro linguistico appropriato dle diverse situazioni.

L’alunno dimostra una padronanza dedla lingua itaiana tale daconsentirdi di comprendere enunciati e testi di una certa complessita, di esprimere le proprie ideg,

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
Interagsce ndle diverse comunicazioni in modo pertinente, rispettando il turno della conversazione.

Ascolta testi di tipo diverso letti, raccontati o trasmessi dai media, riferendo I’argomento e le informazioni principdi.

Espone oramente argomenti appresi dall’esperienza e dalo studio, in modo coerente e reativamente esauriente, anche con l’aiuto di domande stimolo o di scaette

e schemi-guida.

Legge in modo corretto escorrevole testi di vario genere; ne comprende il significato e nericava informazioni che sariferire.

Utilizza acune abilita funziondi dlo studio, come le facilitazioni presenti nd testo e I'uso a scopo di rinforzo e recupero di schemi, mappe e tabelle ga predisposte.
Legge semplici testi di letteratura per I'infanzia; ne sariferire I’argomento, i avvenimenti principdi ed esprime un gudizio personde su di essi.

Scrive testi coerenti relativi dla quotidianita eall’esperienza; opera semplici ridaborazioni (sintesi, completamenti, trasformazioni)

Utilizza e comprende il lessico d’alto uso tale da permetterdi una fluente comunicazione rdativa dla quotidianita

Varia i regstri aseconda del destinatario e dello scopo della comunicazione.
Utilizza alcuni semplici termini specifici nei campi di studio.
Individua nell’'uso quotidiano termini afferenti alingue differenti.

Applica néella comunicazione orde e scrittale conoscenze fondamentali della morfologia tali da consentire coerenza e coesione.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Ascoltoeparlato

Ascoltare testi narrativi ed espositivi mostrando di saperne codiere il senso
dobde eriesporli in modo comprensibile achi ascolta

Raccontare storie persondi o fantastiche rispettando I'ordine cronologco ed
esplicitando le informazioni necessarie perché il racconto sia chiaro per chi
ascolta. Interagre in modo collaborativo in una conversazione, in una
discussione, in un didogo su argomenti di esperienza diretta, formulando
domande, dando risposte e fornendo spiegazioni ed esempi.

Comprendere il tema e le informazioni essenzidi di un'esposizione (diretta o
trasmessa). Comprendere consegne eistruzioni per I'esecuzione di ativita
scolastiche ed extrascol astiche.

Lettura

Padroneggiare la lettura strumentale (di decifrezione) sia nella moddita ad dta
voce, curandone l'espressione, siain quela silenziosa

Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) codiendo l'argomento di cui Si
parla e individuando le informazioni principdi e leloro relazioni.

Ricercaazione

Didatticalaboratoride

Rispettoddleintdligenzemultiple

Relazioned’aiuto

Partecipazionedemocratica dledecisioni
Collaborazioneeinterazionefrapari
Esplorazione,problematizzazione,confronto,sperimentazioneericerca
Didatticametacognitiva

Utilizzo di linguaggmultimedid i
Vdorizzazionedell’esperienza eddle conoscenzededi aunni
Interventimiraiversolediversitdaffinchénonsitrasforminoin
diseguagianze

Attivitadidattichecon utilizzo di materidestrutturato enon
Conversazioni libere eguidate

Problemsolving




Comprendere testi di tipo diverso, continui e non continui, in vista di scopi
pratici, di intrattenimento e disvago.

Ricercare informazioni in testi di diversa natura e provenienza (compresi
moduli, orari, grafici, mappe ecc.) per scopi pratici o conoscitivi, applicando
tecniche di supporto dla comprensione (qudi, ad esempio, sottolineare,
annotare informazioni, costruire mappe e schemi ecc.).

Leggere testi narrativi e descrittivi, sia redistici sia fantastici, distinguendo
l'invenzione letteraria dala redta

Scrittura

Produrre semplici testi funziondi, narrativi e descrittivi legeti a scopi concreti
(per utilita personde, per comunicare con dtri, per ricordare, ecc.) e connessi con
situazioni quotidiane (contesto scolastico €/o familiare).

Comunicare con frasi semplici e compiute, strutturate in brevi testi che rispettino
le convenzioni ortografiche e di interpunzione.

Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, stati danimo sotto forma di diario.
Scrivere semplici testi regolativi o progetti schematici per I'esecuzione di ativita
(ad esempio: regole di goco, ricette, ecc.).

Produrre testi cregtivi sulla base di moddli dati (filastrocche, racconti brevi,
poesie). Produrre testi sostanzidmente corretti da punto di vista ortogéfico,
morfosintattico, lessicale, rispettando le funzioni sintatiche del principdi segni
interpuntivi

Acquisizione ed espansione dellessicoricettivo e produttivo

Riconoscere se unafrase € o no completa, costituita cioé dagi dementi essenzidi
(sogeetto, verbo, complementi necessari).

Conoscere i principai meccanismi di formazione delle parole (parole semplici,
derivate, composte).

Riconoscere in una frase o in un testo le parti del discorso, o categorie lessicali,

riconoscerne i principai tratti gpammaticdi; riconoscere le congunzioni di uso
piu frequente (come e, ma, infatti, perché, quando.

Elementidi grammatica esplicita e riflessione sugli usidellalingua

Effettuare semplici ricerche su parole ed espressioni presenti nei testi, per
ampliare il lessicod'uso.

Comprendere e utilizzare in modo appropriato il lessico di base (parole dd
vocabolario fondamentale edi quelo ad dto uso).

Comprendere e utilizzare parole e termini specifici legati dle discipline di studio.

Lavori digruppo

Classi apertepardldeeverticdi
Osservazioneed esperimenti
Circletime
Didatticamultimedide
Tecniche dibrainstorming
Lezioni didogate

Lezioni frontdi

Formazione di “peer educators”
Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini. ..)
Giochi cooperativi
Ricercasperimentde

M astery learning

Roleplaying




ITALIANO | Terzo biennio: Classi V PRIMARIA - I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ COMUNICAZIONENELLA MADRELINGUA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e L’alunno dimostra una padronanza della lingua itdiana tae da consentirgi di comprendere enunciati e testi di una certa complessita, di esprimere le proprie idee,

di adottare un registro linguistico appropriato dle diverse situazioni.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e Partecipa in modo efficace ascambi comunicativi con interlocutori diversi rispettando le regole della conversazione e adeguando il regstro dla situazione.
e |nteragisce in modo corretto con adulti e compagni modulando efficacemente la comunicazione asituazioni di goco, lavoro cooperativo, comunicazione con adulti.

e Ascolta, comprende ericava informazioni utili datesti “diretti” e “trasmessi”.

Esprime ordmente in pubblico argomenti studiati, anche avvaendosi di ausili e supporti come carteloni, schemi, mappe.
Ricava informazioni persondi e di studio da fonti diverse: testi, manuai, ricerche in Internet, supporti multimedidi, ecc.); ne ricava ddle semplici sintesi che sa

riferire anche con I’ausilio di mappe e schemi.
Legge testi letterari di vario tipo etipologa che saridaborare e sintetizzare.

Scrive testi corretti ortograficamente, chiari ecoerenti, legati dl'esperienza eadle diverse occasioni di scrittura che la scuola offre; rielabora testi parafrasandoli,

completandoli, trasformandoli.

o Comprende e utilizza un lessico ricco, capisce e utilizza nell'uso orde e scritto i vocaboli fondamentdi, queli di ato uso edi ata disponibilita, capisce e utilizzai piu

frequenti termini specifici legati dle discipline di studio.

e Usain modo pertinente vocaboli provenienti da lingue differenti riferiti dla quotidianita o ad ambiti di tipo specidistico e nesariferire il significato, anche facendo leva sul

contesto.

e Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice, dle parti del discorso (o

categorie lessicdi) ea principaiconnettivi.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

METODOLOGIE/STRATEGIE

Ascoltoeparlato

e Comprendere il tema ele informazioni essenzidi di un'esposizione.

e Comprendere lo scopo e l'argopmento di messaggi trasmessi da media

e Formulare domande precise e pertinenti di spiegazione e di gpprofondimento durante o dopo l'ascolto.

e Codiere inuna discussione le posizioni espresse dai compagni ed esprimere la propria opinione su un
argomento in modo chiaro epertinente.

e Raccontare esperienze persondi o storie inventate organizzando il racconto in modo chiaro, rispettando I'ordine
cronologico elogico einserendo di opportuni eementi descrittivi e informativi.

Lettura

o |mpiegare tecniche di lettura silenziosa e di lettura espressiva ad ata voce.

o Usare, ndla lettura di vari tipi di testo, opportune straege per andizzare il contenuto; porsi domande al'inizio e
durante la lettura dd testo; codiere indizi utili arisolvere i nodi della comprensione.

e Sftuttare leinformazioni della titolazione, delle immagni e delle didascdie per farsi unidea de testo che si
intende leggere.

e Ricerca azione

Didattica laboratoriale

Rispetto delle intelligenze multiple

Relazione d’aiuto

Partecipazione democratica dle decisioni

Collaborazione e interazione fra pari

Esplorazione, problematizzazione,

confronto, sperimentazione e ricerca

Didattica meta cognitiva

e Utilizzo di linguagg multimedidi

e Vadorizzazione dell’esperienza e ddle
conoscenze degi dunni

e Interventi mirati verso le diversita affinché




e Seguire istruzioni scritte per redizzare prodotti, per regolare comportamenti,
redizzare un procedimento.

per svolgere un'attivita, per

Scrittura

e Raccogliere le idee, organizzarle per punti, pianificare la traccia di un racconto o di un'esperienza

e Produrre racconti scritti di esperienze persondi o vissute dadtri che contengano le informazioni essenzidi
reative apersone, luoghi, tempi, situazioni, azioni.

e Srrivere lettere indirizzate adestinatari noti, lettere gperte o brevi articoli di cronaca per il gornaino scolastico o
per il sito web della scuola, adeguando il testo a destinatari edle situazioni.

o Redizzare testi collettivi per relazionare su esperienze scolastiche e argomenti di studio. Sperimentare liberamente,
anche con I'utilizzo dd computer, diverse forme di scrittura, adattando il lessico, la struttura dd testo,
I'impaginazione, le soluzioni géfiche dla forma testude scdta

e Produrre testi sostanzidmente corretti da punto di vista ortografico, morfosintattico,
funzioni sintattiche dei principai segni interpuntivi.

lessicale, rispettando le

Acquisizione ed espansione dellessicoricettivo e produttivo

e Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il lessico di base.

e Arricchire il patrimonio lessicde attraverso attivita comunicative ordi, di lettura e di scrittura

e Comprendere, ne casi pit semplici e frequenti, l'uso eil significato figurato ddle parole. Utilizzare il dizionario
come strumento di consultazione.

Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi dellalingua

o Comprendere le principai relazioni di significato trale parole (somidianze, differenze, appatenenza aun campo
semantico).

e Conoscere le fondamentali convenzioni ortografiche e servirsi di questa conoscenza per rivedere la propria
produzione scritta e correggere eventudi errori.

e Riconosce eandizza le strutture grammaticali della lingua itdiana
Andizzae usail lessico.
Riconosce di dementi ddlacomunicazione.

non si trasformino in diseguaglianze
Attivita didattiche con utilizzo di materide
strutturato e non

Conversazioni libere e guidate
Problem solving

Lavori di gruppo

Classi gperte pardlde e verticdli
Osservazione ed esperimenti

Circle time

Didattica multimediale

Tecniche di brainstorming

Lezioni didogate

Lezioni frontdi

Formazione di “peer educators”
Utilizzo di mediatori didattici facilitanti
(mappe, immagini...)

Giochi cooperativi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




ITALIANO | Quarto biennio: Il SECONDARIA -III SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

COMUNICAZIONENELLA M ADRELINGUA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

L’alunno dimostra una padronanza ddla lingua itaiana tae daconsentirdi di comprendere enunciati e testi di una certa complessita, di esprimere le proprie idee, di
adottare un regstro linguistico appropriato dle diverse situazioni.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Interagsce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, atraverso moddita didogche sempre rispettose delle idee degi dtri; utilizza il didogo, oltre che come
strumento comunicativo, per goprendere informazioni ed eaborare opinioni su problemi riguardanti vari ambiti culturdi e socidli.

Usala comunicazione orae per collaborare con di dtri, ad esempio nella redizzazione di gochi o prodotti, nell’elaborazione di progetti e nela formulazione di
gudizi su problemi riguardanti vari ambiti culturdi esocidi.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti" e "trasmessi” dai media, riconoscendone lafonte, il tema, le informazioni elaloro gerarchia, lintenzione
del'emittente.

Espone oradmente dl'insegnante e a compagni argomenti di studio e di ricerca, anche avvdendosi di supporti specifici (schemi, mappe, presentazioni a computer,
€cc.).

Usa manudi delle discipline o testi divulgativi (continui, non continui e misti) nelle ativita di studio persondi e collaborative, per ricercare, raccogliere e rielaborare
dati, informazioni e concetti; costruisce sulla base di quanto letto testi o presentazioni con I'utilizzo di strumenti tradiziondi einformatici.

Legge testi letterari di vario tipo (narrativi, poetici, teetrai) e comincia a costruirne un'interpretazione, collaborando con compagni e insegnanti.

Scrive correttamente testi di tipo diverso (narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, argomentativo) adeguati a situszione, argomento, scopo, destinatario.
Produce testi multimediali, utilizzando in modo efficace 1’accostamento dei linguaggi verbdi con queli iconici e sonori.

Comprende eusain modo appropriao le parole del vocabolario di base (fondamentale; di dto uso; di dta disponibilitd).

Riconosce e usatermini specidistici in base a campi di discorso.

Adatta opportunamente i regstri informale e formale in base dla situazione comunicativa eadi interlocutori, redizzando scelte lessicali adeguate.

Riconosce il rgpporto travarieta linguistiche/lingue diverse (plurilinguismo) e il loro uso nello spazio geografico, socide e comunicativo.

Padroneggia e applica in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative al lessico, alla morfologia, all’organizzazione logco-sintattica dela frase semplice e
complessa, a connettivi testudi; utilizza le conoscenze metdinguistiche per comprendere con maggior precisione i significati dei testi e per correggere i propri
scritti.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO METODOLOGIE/STRATEGIE

Ascoltoeparlato

Ricerca azione

Didattica laboratoriale

Rispetto dele intelligenze multiple
Relazione d’aiuto

Ascoltare testi prodotti da dtri, anche trasmessi dai media, riconoscendone la fonte e individuando scopo,
argomento, informazioni principai e punto di vista dell’emittente.

Intervenire in una conversazione o in una discussione, di classe o di gruppo, con pertinenza e coerenza, rispettando
tempi eturni di parola e fornendo un positivo contributo personae. Partecipazione democratica ale decisioni
Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testo per adottare stratege funziondi a comprendere durante I’ascolto. Collaborazione e interazione fra pari
Ascoltare testi gpplicando tecniche di supporto dla comprensione: durante e dopo I’ascolto. e Esplorazione, problematizzazione,

Narrare esperienze, eventi, trame sdezionando informazioni significative in base alo scopo, ordinandole in base a confronto, sperimentazione e ricerca
un criterio logco-cronologico, esplicitandole in modo chiaro ed esauriente e usando un registro adeguato




dl'aagomento e dla situazione.

Descrivere ogoetti, luoghi, persone e personagg, esporre procedure selezionando leinformazioni significative in
base dlo scopo e usando un lessico adeguato dl'argomento e dla situazione.

Riferire ordmente su un argomento di studio esplicitando lo scopo e presentandolo in modo chiaro servendosi,

eventudmente, di materidi di supporto Argomentare la propria tesi su un tema afrontato ndlo studio e nd
didogo in classe con dati pertinenti e motivazioni vaide.

Lettura

Leggere in moddita silenziosa o ad dta voce testi di varia naura e provenienza gpplicando tecniche di sup
comprensione (sottolinesture, note a magne, agopunti) e mettendo in ato  stratege differenziate  (lettura
orientativa, anditica).

Utilizzare testi funziondi di vario tipo per afrontare situazioni della vita quotidiana.

Ricavare informazioni esplicite e implicite da testi espositivi, per documentarsi su un argomento specifico o per
redizzare scopi pratici.

Confrontare, su uno stesso argomento, informazioni ricavabili da piu fonti, sdezionando quele ritenute piu
significative ed affidabili. Riformulare in modo sintetico le informazioni selezionate e riorganizzarle in modo
personde.

Comprendere testi descrittivi, individuando di dementi della descrizione, la loro collocazione nello spazio e il punto
di vista dell'osservetore.

Leggere semplici testi argomentativi e individuare tesi centrae e argomenti a sostegno, vautandone
e lavdidita

Leggere testi letterari di vario tipo e forma individuando tema principae e intenzioni comunicative del'autore;
personagg, loro carateristiche, ruoli, rdazioni e motivazione dele loro azioni; ambientazione spazide e
temporae; genere di gppartenenza

la perttinenza

Scrittura

Conoscere e applicare le procedure di ideazione, pianificazione, stesura e revisione dd testo a partire dall’analisi del
compito di scrittura servirsi di strumenti per 'organizzazione delle idee (ad es. mappe, scaette); utilizzare strumenti
per la revisione dd testo in vista della stesura definitiva; rispettare le convenzioni gr&fiche.

Scrivere testi di tipo diverso corretti dd punto di vista morfosintattico, lessicde, ortografico, coerenti e coesi,
adeguati dlo scopo e ddestinatario.

Scrivere testi di forma diversa sulla base di modeli sperimentati, adeguandoli a situazione, argomento, scopo,
destinatario, e sdlezionando il regstro pitiadeguato.

Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di testi ascoltati o letti in vista di scopi specifici.

Utilizzare la videoscrittura per i propri testi, curandone l'impagnazione; scrivere testi Redizzare forme diverse di
scrittura cregtiva, in prosa ein versi; scrivere o inventare testi teatrali, per un'‘eventuale messa in scena

Acquisizione ed espansione dellessicoricettivo e produttivo

Comprendere e usare parole in senso figurato.

Comprendere e usare in modo appropriato i termini specidistici di base afferenti ale diverse discipline e anche
ad ambiti di interessepersonale.
Redizzare scete lessicadi adeguate in base dla situazione comunicativa, adi interlocutori e d tipo di testo.

Utilizzare la propria conoscenza dele relazioni di significato fra le parole e deé meccanismi di formazione delle

Didattica meta cognitiva

Utilizzo di linguagg multimedidi
Vdorizzazione dell’esperienza e ddle
conoscenze degi dunni

Interventi mirati verso le diversita affinché
non si trasformino in diseguaglianze
Attivita didattiche con utilizzo di materide
strutturato e non

Conversazioni libere e guidate
Problem solving

Lavori di gruppo

Classi gperte pardide everticdli
Osservazione ed esperimenti

Circle time

Didattica multimediale

Tecniche di brainstorming

Lezioni diaogate

Lezioni frontali

Formazione di “peer educators”
Utilizzo di mediatori didattici facilitanti
(mappe, immagini...)

Giochi cooperativi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




parole per comprendere parole non note dl'interno di un testo.
o Utilizzare dizionari di vario tipo; rintracciare all’interno di una voce di dizionario le informazioni utili per risolvere
problemi o dubbilinguistici.

Elementidi grammatica esplicita e riflessione sugli usidellalingua

e Sabilire relazioni trasituazione di comunicazione, interlocutori eregstri linguistici; tracampi di discorso, forme
di testo, lessico specidistico.

e Riconoscere le carateristiche ele strutture dei principdi tipi testudi (narrativi, descrittivi, regolativi, espositivi,
argomentativi).

e Riconoscere le principai relazioni frasignificati delle parole; conoscere l'organizzazione dd lessico in campi
semantici e famiglie lessicdi.

e Conoscere i principai meccanismi di formazione delle parole.

e Riconoscere I'organizzazione logco-sintattica della frase semplice.

e Riconoscere lastruttura e la gerarchia logco-sintatica della frase complessa, dmeno aun primo grado di
subordinazione.

e Riconoscere in un testole parti dd discorso, o categorie lessicdi ei loro tratti grammati cali.
Riconoscere i connettivi sintattici etestudi, i segni interpuntivi elaloro funzione specifica

o Riflettere sui propri errori tipici, segndati ddlinsegnante, dlo scopo di imparare ad autocorreggerli nella
produzione scritta




compeenzachiave | COMUNICAZIONE
NELLE LINGUE STRANIERE

RIEPILOGO INVERTICALE

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER DISCIPLINA
o LINGUESTRANIERE



COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO

« LINGUE STRANIERE

DISCIPLINE CONCORRENTI
« ITALIANO - STORIA - GEOGRAFIA - ARTE - MUSICA

TRAGUARDI DI COMPETENZA
LINGUE STRANIERE

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

ITI BIENNIO

IV BIENNIO

e Arricchisce e precisa il
proprio lessico s
opportunatamente
guidato, familiarizza con
una seconda lingua.

e  Sperimentarime,
filastrocche, cerca
somiglianze e anaogie tra
i suoni eisgnificati.

e Ragionasulla lingua,
scopre la presenza di
lingue diverse, s misura
con lacreativitaela
fantasa

Utilizzasemplici fras standard
chehaimparato amemoria, per
chiedere, comunicare bisogni,
presentars, dare elementari

informazioni riguardanti il cibo,

le parti del corpo, i colori.
Recita poesie ecanzoncine
imparate amemoria
Datedelleillustrazioni o degli
oggetti anchenuovi, sa
nominarli, utilizzando i termini
checonosce.

T raduce semplicissme fras
propostein italiano
dall’insegnante, utilizzando i
termini noti.

Copiaparole e frad relative a
contesti di esperienza.

Srive le parolenote.

e Comprende fras elementari e
brevi relative aun contesto
familiare, se I’interlocutore
parla lentamente utilizzando
termini noti.

e |dentifica parole esemplici
frad scritte, purché note,
accompagnate da
illustrazioni, ele traduce.

e A esprimers producendo
parole-frase 0 fras
brevissme, su argomenti
familiari e del contesto di vita,
uilizzando i termini noti.

e S nominare oggetti, parti del
corpo, colori, ecc. uilizzando i
termini noti.

e Srive parole e fras note.

Comprende inizialmente brevi
messaggi  orali e scritti e
successvamente fras ed
egressioni di uso frequente
relative ad ambiti di immediata
rilevanza (ad es. informazioni di
base sulla persona esula
famiglia, acquisti, geografia
locale, lavoro).

Descrive oralmente e per
iscritto, in modo semplice,
aspetti del proprio vissuto e del
proprio ambiente edelementi
che s riferiscono a bisogni
immediati.

Interagiscenel gioco; comunica
in modo comprensibile, anche
con espressioni e frad
memorizzate, in scambi di
informazioni semplici edi
routine.

Svolge i compiti secondo le
indicazioni date in lingua
straniera dall’insegnante,
chiedendo eventualmente
spiegazioni e scrive semplici
comunicazioni relative a
contesti di esperienza
(istruzioni brevi, mail,
descrizioni, semplici narrazioni,
informazioni ancherelativead
argomenti di studio).

Individua alcuni elementi
culturali ecoglie rapportitra

Comprende oralmente e per
iscritto i punti essenziali di testi
inlingua standard suargomenti
familiari odi sudio cheaffronta
normamente ascuola e nel
tempo libero.

Descrive oramente situazioni,
racconta avvenimenti ed
eperienze personali, espone
argomenti di studio.

Interagisce con uno o piu
interlocutori in contegti
familiari e su argomenti noti.
Legge semplici testi con diverse
srategie adeguate alo scopo.
Legge testi informativi e ascolta
spiegazioni attinenti a contenuti
di studio di atrediscipline.
Srive semplici resoconti e
compone brevi lettere o
messaggi rivolti acoetanei e
familiari.

Individua elementi culturali
veicolati dalla lingua maternao
di scolarizzazione eli confronta
con quelli veicolati dallalingua
draniera, senzaatteggiamenti di
rifiuto.

Affronta stuazioni nuove
attingendo al suo repertorio
linguigtico; usa la lingua per
apprendere argomenti anche di
ambiti disciplinari divers e
collaborafattivamente con i




formelinguigiche eus della
lingua straniera e collabora con
i compagni nella realizzazione
d attivitaeprogetti.

compagni nellarealizzazioned
attivitaeprogetti.

Autovauta le competenze
acquisite ed econsapevole del
proprio modo di apprendere.
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SCUOLA DELL’INFANZIA

I DISCORSI E LE PAROLE - SPERIMENTAZIONE INGLESE NELLA SCUOLA DELLI'INFANZIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ COMUNICAZIONENELLELINGUESTRANIERE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Nell’incontro con persone di diverse naziondita €in gado di esprimersi alivelo dementare in lingua indese e di affrontare una comunicazione essenzide, in semplici
situazioni di vita quotidiana, in una seconda lingua europea. Utilizza lalingua ingese nell’'uso dele tecnologe dell’informazione edela comunicazione.

TRAGUARDI DI COMPETENZA
Il bambino:

e Arricchisce e precisa il proprio lessico se opportunaamente quidato, familiarizza con una seconda lingua
e Perimenta rime, filastrocche, cerca somigianze e anaoge trai suoni ei significati.
e Ragona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, si misura con la cregtivita ela fantasia

OBIETTIVIDIAPPRENDIMENTO (3)

3 anni 4 anni 5anni METODOLOGIE/STRATEGIE
e Acquisire fiducia nelle proprie e Comunicare bisogni primari a coetanel e| e Utilizzare vocaboli nuovi relativi a o Conversazione quidata in circle-

capacita espressive. agdi adulti. esperienze fate. time
e Comprendere semplici messagg  Ripetere semplici messagg verbali. o Possedere le prime nozioni di fonetica e Lettura di immagini.

verbali. o Memorizzare testi di brevi poesie, canti e| e Essere in grado di rispondere a ¢ Role play, gochi
e Arricchire il proprio lessico. filastrocche. semplici e brevi domande. ¢ Rhymes, songs

e Usare nuovi termini in modo e Esprimere bisogni ed emozioni tramite
appropriao. semplici funzioni comunicative
memorizzate.




LINGUE STRANIERE | Primo biennio: CLASSI I E II PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ COMUNICAZIONENELLELINGUESTRANIERE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Nell’incontro con persone di diverse naziondita éin grado di esprimersi alivello dementare in due lingue europee, riuscendo a utilizzare una lingua europea nell’uso

dedle tecnologie dell’informazione e dela comunicazione; postaelettronica, navigazione web, socia network, blog, ecc..

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza semplici frasi standard che haimparato amemoria, per chiedere, comunicare bisogni, presentarsi, dare eementari informazioni riguardanti il cibo, le parti dd

corpo, i colori.
e Recita poesie e canzoncine imparate amemoria.
e Daeddle illustrazioni o degi oggetti anche nuovi, sa nominarli, utilizzando itermini che conosce.
e Traduce semplicissime frasi proposte in itdiano dall’insegnante, utilizzando i termini noti.

e Copia paole efrasi rdative acontesti di esperienza
e Strive le parole note.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Ascolto (comprensione orale)
e Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni efrasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e
lentamente relativi a sestesso, a compagni, ala famiglia

Parlato (produzione e interazione orale)

e Interagre con un compagno per presentarsi €0 gocare.

e Esprimere bisogni, emozioni tramite semplici funzioni comunicative memorizzate in precedenza

e Interagre con un compagno per presentarsi /o gocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate
adate dla situazione.

Lettura (comprensionescritta)
e Comprendere cartoline, bidietti e brevi messagg, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o
sonori, cogiendo parole e frasi ga acquisite alivello orde.

Scrittura (produzione scritta)
e Strivere parole e semplici frasi di uso quotidiano.

Listening activities: rhymes and songs
Conversazione guidata in circle time
Role play

M etodo operativo (laboratorio)
Drama




LINGUE STRANIERE

| Secondo biennio: CLASSI III E IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMUNICAZIONENELLELINGUESTRANIERE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Nell’incontro con persone di diverse naziondita éin grado di esprimersi alivello dementare in due lingue europee, riuscendo ad utilizzare una lingua europea nell’uso
ddle tecnologie dell’informazione e della comunicazione: postaeettronica, navigazione web, socid network, blog, ecc..

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e Comprende frasi elementari e brevi relative aun contesto familiare, se I’interlocutore parla lentamente utilizzando termini noti.

e |dentifica parole e semplici frasi scritte, purché note, accompagnate daillustrazioni, e le traduce.

e Saesprimersi producendo parolefrase ofrasi brevissime, suargomenti familiari e de contesto di vita, utilizzando i termini noti.

e Sanominare ogoetti, parti de corpo, colori, ecc. utilizzando itermini noti.
e Srive parole e frasi note.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Ascolto (comprensione orale)
e Comprendere istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano pronunciate chiaramente e
lentamente relativi a sé stesso, a compagni, dla famigia

Parlato (produzione e interazione orale)
e Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note.
e Riferire semplici informazioni &fferenti dala sferapersonade.

Lettura (comprensionescritta)

e Comprendere cartoline, bidlietti e brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti
visivi o sonori, codiendo parole efrasi ga acquisite alivelo orde.

Scrittura (produzione scritta)
e Strivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti ale attivita svolte in classe e ad
interessi persondi e de gruppo.

Riflessione sullalingua e sull'apprendimento
e Osservare coppie di parole simili come suono edistinguerne il significato.

Tecniche di produzione cooperative
e brainstorming (elaborazione di idee cregtive in gruppo)
e cooperative learning (per lo sviluppo integato di
competenze cognitive, operative e socidi)
e poems
Think-pair-share (coppia che ragona insieme)
e lezione patecipaa
e circle time
Tecniche attive simulate:
e role playing
e agpprendimento per problemi
e Problem solving
e Drama




LINGUE STRANIERE

| Terzo biennio: V PRIMARIA E I SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

COMUNICAZIONENELLELINGUESTRANIERE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Nell’incontro con persone di diverse naziondita ein gado di esprimersi alivelo elementare in due lingue europee, riuscendo ad utilizzare una lingua europea nell’uso
ddle tecnologie dell’informazione e della comunicazione: postadettronica, navigazione web, socia network, blog, ecc..

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO (V primaria Inglese - I secondaria inglese/francese/spagnolo)
Comprende inizidmente brevi messagg ordi e scritti e successivamente frasi ed espressioni di uso frequente relative ad ambiti di immediata rilevanza (ad es.

informazioni di base sulla persona e sulla famigia, acquisti, geografia locae, lavoro).

Descrive oramente e per iscritto, in modo semplice, aspetti dd proprio vissuto e del proprio ambiente ed dementi che si riferiscono a bisogni immediati.
Interagisce nd goco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni efrasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine.

Svolge i compiti secondo le indicazioni date in lingua straniera dall’insegnante, chiedendo eventuamente spiegazioni escrive semplici comunicazioni relative a
contesti di esperienza (istruzioni brevi, mail, descrizioni, semplici narrazioni, informazioni anche relative ad argomenti di studio).

Individua acuni dementi culturdi e codie rapporti traforme linguistiche e usi ddla lingua straniera e collabora con i compagni néla redizzazione di attivita e

progetti.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Ascolto (comprensione orale)

Comprendere brevi diaoghi, istruzioni, espressioni efrasi di uso quotidiano se pronunciate
chiaramente e identificare il tema generde di un discorso in cui si parla di argomenti conosciuti.
Comprendere brevi testi multimediai identificandone parole chiave e il senso generde.

Comprende espressioni di uso quotidiano e frasi basilari tese a soddisfare bisogni di tipo concreto.

Tecniche di produzione cooperative:
- branstorming (elaborazione di idee cregtive in
guppo)
cooperative learning (per lo sviluppo integrato di
competenze cognitive, operative e socidi)
Think-pair-share (coppia che ragona insieme)
lezione partecipata

circle time
-  ELC
Parlato (produzione e interazione orale) Tecniche attive simulate:
e Descrivere persone, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole efrasi ga incontrate ascoltando €o

leggendo.

Riferire semplici informazioni afferenti dla sfera personde, integrando il significato di cid che si dice
con mimica egesti.

Interagire in modo comprensibile con un compagno o un adulto con cui si ha familiarita, utilizzando
espressioni e frasi adatte dlasituazione.

role playing
- goprendimento per problemi
problem solving metacognitivo

Usa espressioni familiari e frasi basilari tese a soddisfare bisogni di tipo concreto anche con errori
formdi che non compromettono la comprensibilita del messaggio.

Interagisce in modo semplice purché laltra persona parli lentamente e chiaramente e sia disposta a
collaborare.

Ricerca- azione
metodo operativo (laboratorio)
metodoeuri stico-part ecipativo

Lettura (comprensionescritta)

Leggere e comprendere brevi e semplici testi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi,
codiendo il loro significato dobade eidentificando parole efrasi familiari.
Legge dgobamente testi per trovare informazioni specifiche relative a propriinteressi.

Cooperative learning
Reading comprehension

Scrittura (produzione scritta)

Scrivere in forma comprensibile messaggi semplici e brevi per presentarsi, per fare di auguri, per

Fill in the gaps;
Read and match;




ringaziare o invitare quacuno, per chiedere o dare notizie, ecc.
e Scrive frasi e brevi testi che si avvagano di lessico sostanzidmente appropriato e di sintassi
dementare.

Reorder sentences;

Riflessioni sullalingua e sull’apprendimento
e Osservare parole ed espressioni ne contesti d'uso e codgierne i rapporti di significato.
e Osservare la strutturadelle frasi e mettere in relazione costrutti e intenzioni comunicative.

¢ Rileva semplici andoge o differenze tra comportamenti e usi legati a lingue diverse.
e Conosce funzioni, strutture elessico eli usain situazioni adeguate.

Problem solving metacognitivo
Critica thinking intuit; clarify; reflect; connect




LINGUE STRANIERE

| Quarto biennio: CLASSI II E III SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ COMUNICAZIONENELLELINGUESTRANIERE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Nell’incontro con persone di diverse naziondita €in grado di esprimersi alivello dementare in due lingue europee, riuscendo ad utilizzare una lingua europea nell’uso
ddle tecnologie dell’informazione ededla comunicazione: posta eettronica, navigazione web, socia network, blog, ecc..

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Comprende ordmente e per iscritto i punti essenziai di testi in lingua standard su argomenti familiari o di studio che affronta normamente a scuola e nel tempo

libero.

Interagisce con uno o piu interlocutori in contesti familiari e su argomenti  noti.

Legge semplici testi con diverse stratege adeguate dlo scopo.

Legge testi informativi e ascolta spiegazioni attinenti acontenuti di studio di atre discipline.
Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere 0 messaggi rivolti a coetane e familiari.

Descrive ordmente situazioni, racconta avvenimenti ed esperienze persondi, espone argomenti di studio.

Individua elementi culturdi veicolati ddla lingua materna o di scolarizzazione eli confronta con queli veicolati dala lingua straniera, senza ateggamenti di rifiuto.

e Affronta situazioni nuove atingendo d suo repertorio linguistico; usalalingua per gpprendere argomenti anche di ambiti disciplinari diversi e collabora fattivamente

con i compagni nella redizzazione di ativita e progetti.
e Autovduta le competenze acquisite ed € consgpevole de proprio modo di apprendere

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Ascolto (comprensione orale)
e Comprendere ordmente i punti essenzidi di testi in lingua standard su argopmenti familiari
odi studio che si afrontano normamente ascuola e nd tempo libero.

Listen and repeat
Listening: attivita di ascolto per individuare eementi in
maniera gobae o sdettiva

Parlato (Produzione orale)

o Descrivere ordmente situazioni, raccontare avvenimenti ed esperienze persondi, esporre
argomenti di studio.

e Interagre con uno o piuinterlocutori in contesti familiari e su argomentinoti.

Learning by doing

Pair work

Role play; simulation; dramatization
Conversation

Esposizione di argomenti
Interdisciplinary teaching

Lettura (Comprensione scritta)

o Leggere e comprendere semplici testi con diverse stratege adeguate dlo scopo.

e Leggere ecomprendere testi informativi e spiegazioni attinenti a contenuti di studio di dtre
discipline.

Attivita di reading per individuare éementi in maniera gobae
o sdettiva multiple choice; closed and opened answers
Interdisciplinary teaching

Scrittura (Produzione scritta)
e Strivere semplici resoconti e comporre brevi lettere o messaggi rivolti a coetane e
familiari.

Learning by doing
Fill in thegaps
Read and match
Reorder sentences
Composition

Riflessioni sullalingua e sull’apprendimento.
e Individuare éementi culturdi veicolati ddla lingua materna o di scolarizzazione e
confrontarli con qudli veicolati dala lingua straniera, senza ateggamenti di rifiuto.

Problem solving metacognitivo
Criticd thinking intuit; clarify; reflect; connect




Adffrontare situazioni nuove attingendo al proprio repertorio linguistico; usare la lingua per
apprendere argomenti anche di ambiti disciplinari diversi ¢ collaborare fattivamente con i
compagni nella realizzazione di attivitd eprogetti.

Autovalutare le competenze acquisite ed essere consapevole del proprio modo di apprendere.




COMPETENZA CHIAVE

RIEPILOGO INVERTICALE

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER DISCIPLINA
e MATEMATICA
o SCIENZE
e TECNOLOGIA

COMPETENZA
MATEMATICA E
COMPETENZE DIBASE IN
SCIENZAETECNOLOGIA



COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO

« MATEMATICA

« SCIENZE

« TECNOLOGIA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

MATEMATICA

PREREQUISITI

I BIENNIO

II BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

¢ Raggruppa e ordina oggetti
emateriali secondo criteri
diverd, neidentifica alcune
proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza i
smboli per registrarle;
esegue misurazioni  usando
grumenti alla sua portata
Hafamiliarita siacon le
drategiedel contaree
dell’operare con i numeri
sacon quelle necessarie
per eseguire le prime
misurazioni di lunghezze,
ped, atrequantita
Individua le posizioni di
0Qgetti e persone nello
pazio, usando termini
come avanti/ dietro, sopral
sotto, destra/ snistra ,ecc;
segue correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali.

e Conta in senso progressivo e
regressvo anche saltandonumeri.

e Conosce il valore posizionale delle
cifre ed operanel calcolo.
tenendone conto correttamente.

e Esegue mentalmente e per iscritto
le operazioni ed opera utilizzando le
tabelline.

e Padroneggia le pitu comuni relazioni
topologiche: vicino/lontano; ato
basso; destra/sinistra; sopra/sotto,
ecc.

e Esegue percors sul terreno esul
foglio.

e Conoscele principali figure
geometriche piane.

¢ Esegue seriazioni e classficazioni
con oggetti concreti ein base ad uno
0 due attributi.

o Utilizzamisure e imearbitrarie
con strumenti hon convenzionali.

¢ Risolve problemi semplici, con tutti
i dati noti ed espliciti, con I’ausilio di
oggetti o disegni.

e Contain senso progressvo e
regressvo anche saltando
numeri. Conosce il valore
posizionaledelle cifree opera
nel calcolo tenendone conto
correttamente

e Esegue mentalmente e per

iscritto le quattro operazioni ed

opera utilizzando le tabelline.

Operacon i numeri naturali ele

frazioni.

e Esegue percors anchesu

isruzioned altri. Denomina

correttamente figure

geometriche piane, le descrive e

le rappresenta graficamente e

nello spazio.

Classfica oggetti, figure, numeri

in base apiu attributi edescrive

il criterio seguito.

Sa utilizzare semplici

diagrammi, schemi, tabelle per

rappresentarefenomeni di

esperienza.

e Esegue misure utilizzando unita
dimisuraconvenzionali. Risolve
semplici problemi matematici
relativi ad ambiti di esperienza
con tutti i dati esplicitati e con la
supervisone dell’adulto.

e Operacon i numeri naturali,
decimali, frazionari, le potenze
e le proprietadelleoperazioni,
con algoritmi anche
approssmatiin semplici
contesti.

* Operacon figure geometriche
piane e solide identificandole in
contesti readli; le rappresenta
nel piano e nello spazio; utilizza
in autonomia strumenti di
disegno geometrico edi misura
adatti alle stuazioni;
padroneggia il calcolo di
perimetri, superfici.

e Interpreta semplici  dati
satistici e utilizza il concetto di
probahilita.

e Utilizzain modo pertinente alla
stuazionegli strumenti di
misura convenzionali, sima
misure lineari edi capacita con
buona approsimazione; sima
misure di superficie e di volume
wilizzando il calcolo
approssmato.

e Interpretafenomeni della vita
reale, raccogliendo e
organizzando i dati in tabelle e
in diagrammi in modo
autonomo. Sa ricavare:
freguenza, percentuale, media,
moda e mediana dai fenomeni

«L’alunno S muovecon sicurezza
nel calcolo anche con i numeri
razionali, ne padroneggia le
diverse rappresentazioni estima
la grandezza di un numero eil
risultato di operazioni.

«Riconosce e denomina le forme
del piano e dello spazio, le loro
rappresentazioni e ne coglie le
relazioni traglielementi.

«Andizza einterpreta
rappresentazioni di dati per
ricavarne misure di variahilita e
prendere decisioni.

«Riconosce erisolve problemi in
contesti divers valutando le
informazioni e la loro coerenza.

« Yiegailprocedimento  seguito,
anche in forma scritta,
mantenendo il controllo sa sul
processo risolutivo, sa sui
risultati.

« Confrontaprocedimenti divers e
produce formalizzazioni chedli
consentono di passareda un
problema specifico auna classe di
problemi.

«Produce argomentazioni in base
alle conoscenze teoriche acquisite
(ad esempio sa utilizzare i
concetti di proprieta
caratterizzante e didefinizione).

«Sogiene le proprie convinzioni,




analizzati.

¢ Risolve problemi di esperienza,
utilizzando le conoscenze
apprese e riconoscendo i dati
utili dai superflui.

* A iegare il procedimento
seguito e le strategieadottate.

e Utilizza il linguaggio e dli
srumenti matematici appres
per spiegare fenomeni e
risolvere problemi concreti.

portando esempi e controesempi
adeguati e utilizzando
concatenazioni di affermazioni;
accetta di cambiare opinione
riconoscendo le conseguenze
logiche di una argomentazione
corretta.

«Utilizza e interpretail linguaggio
matematico (piano cartesano,
formule, equazioni, ...) e ne coglie
il rapporto col linguaggio
naturale.

«Nelle stuazioni di incertezza (vita
guotidiana, giochi, ...) 9 orienta
con valutazioni di probabilita

«Harafforzato un atteggiamento
positivo rispetto allamatematica
attraverso esperienze
sgnificative e hacapito come gli
srumenti matematici appres
siano utili in molte stuazioni per
operare nella realta

SCIENZE

TRAGUARDI DI COMPETENZA

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

e 33 collocare le azioni
quotidiane nel tempodella
giornata e dellasettimana;

e Riferisce correttamente

eventi del passato recente;

sa dire cosa potra
succedere in un futuro
immediato eprossimo;

Osserva con attenzioneil

suo corpo, gli organismi

viventi ei loro ambienti, i

fenomeni naturali,

accorgendos dei loro
cambiamenti.

o Possiede conoscenze scientifiche
elementari, legate a semplici
fenomeni direttamente legati alla
personale esperienza di vita

E in grado di formulare semplici

ipotes efornire spiegazioni che

procedono direttamente
dall’esperienza 0 a parafrasare
quelle fornitedall’adulto.

o Dietro precise istruzioni e diretta
supervisone, utilizza semplici
strumenti per osservaree
analizzare fenomeni di
egperienza; realizza elaborati
suggeriti dall’adulto o concordati
nel gruppo.

e Assume comportamenti di vita
conformi alle istruzioni
dell’adulto, all’abitudine, o ale
conclusioni sviluppate nel gruppo
coordinato dall’adulto.

e [’alunno sviluppa atteggiamenti
di curiosta emod di guardare il
mondo che lo stimolano acercare
spiegazioni di quello che vede
succedere.

Esplorai fenomeni con un
approccio scientifico: conI’aiuto
dell’insegnante, dei compagni, in
modo autonomo, osserva e
descrive lo svolgers dei fatti,
formula domande, anche sulla
base di ipotes personali, propone
e realizza semplici esperimenti.
Individua nei fenomeni
somiglianze e differenze, fa
misurazioni, registra dati
significativi, identificarelazioni
Spazio/temporali.

Individua aspetti quantitativi e
qualitativi nei fenomeni, produce
rappresentazioni grafiche e

e L’alunno esplora e sperimenta,
in laboratorio e all’aperto, lo
svolgers dei pit comuni
fenomeni, formulaipotes ene
verificale cause; ipotizza
soluzioni ai problemi in contedi
noti.

Nell’osservazione dei fenomeni,
utilizza un approccio

metodologico di tipo scientifico.

Utilizzain autonomiastrumenti
di laboratorio etecnologici
semplici per effettuare
osservazioni, analis ed
esperimenti; sa organizzare i
dati in semplici tabellee opera
classificazioni.

Interpreta ed utilizza i concetti
scientificietecnologiciacquisiti
con argomentazioni coerenti.
e Individua le relazioni tra

e L’alunno esplora e sperimenta, in
laboratorio eall’aperto, lo
svolgers dei piu comuni
fenomeni, neimmagina ene
verificale cause; ricerca soluzioni
ai problemi, wtilizzando le
conoscenze acquisite.

Sviluppa semplici
schematizzazioni e
modellizzazioni di fatti e
fenomeni ricorrendo, quando é il
caso, amisure appropriate ea
semplici formalizzazioni.
Riconoscenel proprio organismo
srutture e funzionamenti alivelli
Macroscopici e microscopici, e
consapevole delle sue
potenziaita edei suoi limiti.

Ha unavisonedella complessta
del sstema dei viventi e dellasua
evoluzione nel tempo; riconosce




schemi di livello adeguato,
elabora semplici modelli.
Riconosce le principali
caratterisiche ei modi di vivere
di organismi animali e vegetali.
Ha consapevolezza della struttura
edello sviluppo del proprio
corpo, nei suoi divers organi e
apparati, ne riconosce e descrive
il funzionamento, utilizzando
modelli intuitivi edha cura della
sua saute.

Ha atteggiamenti di curaverso
I’ambiente scolastico che
condivide con gli altri; rispettae
apprezzail vaore dell’ambiente
sociale enaturale.

Espone informa chiara cio che ha
sperimentato, utilizzando un
linguaggio appropriato.
Trovadavariefonti (libri,
internet, discors degli adulti,
ecc.) informazioni e spiegazioni
Ui problemi che lo interessano.

organismi e gli ecosstemi; ha
conoscenza del proprio corpo e
dei fattori chepossono
influenzare il suo corretto
funzionamento.

Sa ricercare in autonomia
informazioni pertinenti da varie
fonti e wilizza alcune dtrategie
d reperimento, organizzazione,
recupero.

S esporre informazioni anche
utilizzando ausili di supporto
grafici o multimediali.

Fa riferimento a conoscenze
scientifiche e tecnologiche
apprese per motivare
comportamenti e scelte ispirati
ala salvaguardia della salute,
della sicurezza edell’ambiente,
portando argomentazioni
coerenti.

nellaloro diversitai bisogni
fondamentali di animali e piante
ei modi d soddisfarli negli
soecifici contesti ambientali.

« E consapevole del ruolo della
comunitaumanasulla T erra, del
carattere finito delle risorse,
nonchédell’ineguaglianza
dell’accesso aesse, e adotta modi
di vitaecologicamente
responsahili.

¢ Collega lo sviluppo delle scienze
allo sviluppo dellastoria
dell’uomo.

e Hacuriostaeinterese verso i
principali problemi legati all’uso
della scienza nel campo dello
sviluppo scientifico e tecnologico.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

TECNOLOGIA

PREREQUISITI

I BIENNIO

II BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

¢ 9 interessaamacchine e
strumenti tecnologici , sa
scoprirne le funzioni ei
possihili usi.

o Esegue semplici rappresentazioni
grafiche di percors o di ambienti
della scuola e dellacasa

o Utilizza giochi, manufatti e
meccanismi d’uso comune,
spiegandone le funzioni principali.

e Conoscei manufatti tecnologici di
Uso comune ascuolae in casa:
elettrodomestici, TV, video, PCesa
indicarne lafunzione.

o Esegue semplici misurazioni e
rilievi fotografici sull’ambiente
scolagtico o sulla propria
abitazione.

e Legge e ricava informazioni utili

da guide d’uso o igtruzioni di

montaggio (giocattoli, manufatti

d’uso comune).

Utilizzo alcune tecniche per

disegnare erappresentare: riga e

squadra; carta quadrettata;

riduzioni e ingrandimenti
impiegando semplici grandezze
scalari.

Utilizza manufatti e strumenti

tecnologici di uso comune esa

descriverne lafunzione; smontae
rimonta giocattoli.

e Riconosce nell’ambiente i

principali sstemi tecnologici ene
individua le piu rilevanti relazioni

con 'uvomo el’ambiente.

e Conosce i principali process di

trasformazione di risorse, di

produzione eimpiego di energia e

il relativo diverso impatto

sull’ambiente di alcune di esse.

e E’ in grado di prevedere le
conseguenze di una propria
azione di tipo tecnologico.

e Conosce ed utilizza oggetti e

srumenti, descrivendone le

o L’alunno riconosce
nell’ambiente che lo circonda
i principali sistemi
tecnologici e le molteplici
relazioni cheess stabiliscono
con gli esseri viventi egli atri
elementi naturali.

Conosce i principali process
di trasformazione di risorse o
di produzione di beni e
riconosce le diverse forme di
energia coinvolte.

Ein grado di ipotizzare le
possibili conseguenzed una

funzioni egli impieghi nei divers
contesti.

e S formulare semplici progetti ed
effettuare pianificazioni per la

decisone o di una sceltadi
tipo tecnologico,
riconoscendo in ogni
innovazione opportunita e
rischi.




realizzazione di oggetti, eventi,
€cC.

Ricava informazioni dalla lettura
di etichette, schede tecniche,
manuali d’uso; saredigerne di
semplici relativi a procedure o a
manufatti di propriacostruzione,
anche con la collaborazione dei
compagnhi.

Utilizza autonomamente econ
relativa destrezza i principali
elementi del disegno tecnico.

Sa descrivere einterpretarein
modo critico alcune opportunita,
ma anche impatti e limiti delle
attuali tecnologie sull’ambiente e
aulla vitadell’vomo.

e Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso
comune ed é in grado di
classficarli edi descriverne
la funzione in relazione ala
forma, dla sruttura e ai
materiali.

Utilizzaadeguate risorse
materiali, informativee
organizzative per la
progettazioneela
realizzazione di semplici
prodotti, anchedi tipo
digitale.

Ricava dalla letturae
dall’analisi di testi o tabelle
informazioni sui beni o sui
servizi disponibili sul
mercato, in modo da
esprimere valutazioni
rispetto acriteri di tipo
diverso.

Conosce le proprietaele
caratteristiche dei divers
mezzi di comunicazione ed &
in grado di farneun uso
efficace eresponsabile
rispetto aleproprie necessta
di studio e sociaizzazione.
Sa utilizzare comunicazioni
procedurali eistruzioni
tecniche per eseguire, in
manierametodicae
razionale, compiti operativi
compless, anche
collaborando e cooperando
coni compagni.

Progetta e realizza
rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative ala
gruttura e a funzionamento
d ssemi materiai o
immateriali, utilizzando
elementi del disegno tecnico
odltri linguaggimultimediali
edi programmazione.




COMPETENZA CHIAVE

MATEMATICA

PREREQUISTI - SCUOLA DELL’INFANZIA

| BIENNIO

Il BIENNIO
Il BIENNIO
IVBIENNIO

— CLASSIEII PRIMARIA

— CLASSI 11l EIVPRIMARIA

- CLASS V PRIMARIA E | SECONDARIA
— CLASSI 11 E11l SECONDARIA

COMPETENZA
MATEMATICA E
COMPETENZE DIBASE IN
SCIENZAETECNOLOGIA



SCUOLA DELL’INFANZIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO - NUMERO E SPAZIO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
COM PETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di analizzare dati e fatti della realta e di verificare Dattendibilita ddle andisi
quantitative e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionade sviluppao di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di eementi
certi e di avere consgpevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

Il bambino:
ragguppa e ordina ogoetti e materidi secondo criteri diversi, neidentifica adcune proprieta, confronta e vauta quantitd utilizza i simboli per regstrarle; esegue
misurazioni usando strumenti dala sugportata

ha familiarita sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, dtre

quantita

individua le posizioni di oggetti e persone ndlo spazio, usando termini come avanti/ dietro, sopra sotto, destra/ sinistra ,ecc;, segue correftamente un percorso

sulla base di indicazioniverbali.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

METODOLOGIE/STRATEGIE

Usare i sensi per esplorare la
proprieta degi oguetti.
Individuare le quantita pochi-
tanti.

Intuire i concetti di
orientamento spazide.
Eseguire percorsi rispettando
consegne verbai.

e Discriminare, raggruppare e
ordinare in base ad un criterio dato
(forma, colore, grandezza).

e Far corrispondere piccole quantita
a Numero.

e Vautare le quantitd e operare
semplici processi di
quantificazione.

e Raccodiere dati e Informazioni.

¢ Confrontarelunghezzediverse:

lungo/corto, ato/basso

e Individuare e controllare la

posizione di oggetti in uno spazio
circoscritto in base agli indicatori:
sopra-sotto, dentro — fuori, vicino —
lontano.

e Eseguire percorsi rispettando

consegne verbdi e non.

e Associare asemplici oggetti una

forma geometrica

e Discriminare, ragguppare e ordinare in base
adiversi criteri dati.

e Confrontare di oggetti e cogierne
uguaglianze e differenze.

e Individuare la corrispondenza tra numero e
quantita

e Contare vautando quantita

e Raccodiere e regstrare dati.

¢ Costruire insiemi.

e Conoscere il concetto di uguagianza ed
equipotenza.

e Mettere in ato processi di addizione e
sottrazione (aggungere etodiere oggetti da
un insieme).

e Applicare stratege di misurazione utilizzando
strumenti di misura non convenzionali.

e Padroneggare i concetti topologci: sopra-
sotto, daventi- dietro, vicino-lontano, dto-
basso, dentro-fuori.

e Muoversi nello spazio con consgpevolezza

e Vdorizzazione dd goco in
tuttele sue forme (gochi con
maeride strutturato e non,
gochi senso-percettivi, senso-
motori, simboalici, ecc)

e Progettazione, organizzazione
evdorizzazione degi spazi e
dei materidi

e Conversazione guidata in
circletime

e Problem solving

e Lavoro di guppo
(Cooperative learning)

e Mediazione didattica

e Didatica metacognitiva

e Lettura di immagni

e Manipolazione di materide
amorfo




e Eseguire percorsi rispettando consegne
verbdi e non, accompagnandoli ddla
riproduzione gé&fica

¢ Riconoscere edenominare semplici forme
geometriche.

¢ Riprodurre gaficamente le forme
geometriche pit semplici.

o Redizzare simmetrie mediante piegature,
macchie di colore, disegni.

® Operare accostamenti di figure senza
sovrapposizioni.




MATEMATICA | Primo biennio: CLASSI I e II PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di analizzare dati e fatti della realta e di verificare Iattendibilita delle andisi
quantitative e statistiche proposte dadtri. 1l possesso di un pensiero razionde sviluppato dgi consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi
certi e di avere consapevolezza de limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegezioni univoche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e Contain senso progressivo e regessivo anche sdtando numeri.
e Conosce il vaore posizionde dele cifre ed opera nd cacolo tenendone conto correttamente.
e Esegue mentamente e per iscritto le operazioni e opera utilizzando le tabeline.
e Padroneggia le piu comuni relazioni topologiche: vicino/lontano; ato basso; destralsinistra; sopralsotto, ecc.
o Esegue percorsi sul terreno e sul fodio.
Conosce le principdi figure geometriche piane.
Esegue seriazioni eclassificazioni con oggetti concreti ein base ad uno o due attributi.
e Utilizza misure e stime arbitrarie con strumenti non convenzionali.
e Risolve problemi semplici, con tuttii dati noti ed espliciti, con Iausilio di oggetti o disegni.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO METODOLOGIE/STRATEGIE
Numeri e Rdazione d’aiuto
e Contare oggetti 0 eventi, avoce e mentamente, in senso progressivo e regressivo e per sdti di due, tre, ... e Partecipazione democratica

o Leggere escrivere | numeri naturdi in notazione decimae, avendo consapevolezza ddla notazione
posizionae, confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sullaretta

o Eseguire mentamente semplici operazioni con i numeri naturdi e verbdizzare le procedure di cacolo.

e Conoscere con sicurezza letabeline dela moltiplicazione del numeri fino a 10. Eseguire le operazioni
con i numeri naturai con di agoritmi scritti usudi.

o Ritudita e strutturazione di spazi etempi
e Brainstorming
o Cooperative Learning

M oddling

Lavori di gruppo, acoppie
o Classi gperte
M etodo laboratoride (operativo)
Problem solving metacognitivo
Giochi cooperativi
M astery learning
Role playing

Spazioefigure

e Percepire la propria posizione ndlo spazio e stimare distanze e volumi apartire da proprio corpo.

e Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, siarispetto a soggetto, sia rispetto ad dtre
persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra dentro/fuori).

o Esequire un semplice percorso partendo dala descrizione verbade o da disegno, descrivere un percorso
che si stafacendo e dare leistruzioni aqualcuno perché compia un percorso desiderato.

— Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.

Relazioni, misure, dati e previsioni M etodo euristico-partecipaivo

e Classificare numeri, figure, oggetti in base auna o piu proprieta, utilizzando rappresentazioni opportune, Didatica multimediale
aseconda dei contesti e dei fini. Didattica metacognitiva

e Argomentare sui criteri che sono stati usati per redizzare dassificazioni e ordinamenti assegnati. * Apprendimento cooperativo eTutoring
o Adatamento e semplificazione dei libri di




Leggere ergppresentare relazioni edati con diagrammi, schemi etabelle.
Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.) utilizzando sia unita arbitrarie sia unita e strumenti
convenzionali (metro, orologo, ecc.).

testo




MATEMATICA

| Secondo biennio: CLASSI III e IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

COM PETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

® Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di analizzare dati e fatti della realta e di verificare I’attendibilita delle analisi
quantitative e statistiche proposte dadtri. 1l possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi
certi e di avere consapevolezza de limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegezioni  univoche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
Conta in senso progessivo e regressivo anche sdtando numeri. Conosce il vadore posizionde ddle cifre ed opera nel cdcolo tenendone conto correttamente.

Esegue mentadmente e per iscritto le quattro operazioni e opera utilizzando le tabdline.
Opera con i numeri naturdi ele frazioni.

Esegue percorsi anche suistruzione di dtri. Denomina correttamente figure geometriche piane, le descrive e le rappresenta graficamente e nédlo spazio.

Classifica oggetti, figure, numeri in base apiu attributi e descrive il criterio seguito.
Sa utilizzare semplici diagrammi, schemi, tabelle per rgppresentare fenomeni di esperienza

Esegue misure utilizzando unita di misura convenziondi. Risolve semplici problemi matematici relativi ad ambiti di esperienza con tutti i dati esplicitati e con la

supervisione dell’adulto.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

METODOLOGIE/STRATEGIE

Numeri

Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici addizioni e
sottrazioni, anche con riferimento ale monete oa risultati di semplici misure.

Esequire le quattro operazioni con sicurezza, vautando I'opportunita di ricorrere a cacolo mentde, scritto
ocon lacacolarice aseconda dedle situazioni.

Eseguire ladivisione con resto fra numeri naturdi; individuare multipli e divisori di unnumero.

Conoscere con sicurezza le tabdline dela moltiplicazione dei numeri fino a10. Eseguire le operazioni con i
numeri naturai, con di dgoritmi scritti usudi.

Utilizzare numeri decimali, frazioni epercentudi per descrivere situazioni quotidiane.

Spazioefigure

Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze e volumi apartire da proprio corpo.

Esequire un semplice percorso partendo ddla descrizione verbae o da disegno, descrivere un percorso che
si stafacendo e dare le istruzioni aqualcuno perché compia un percorso desiderato.

Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando dementi significativi e simmetrie.
Riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando di strumenti opportuni (carta quadretti, riga e
compasso, squadre, software di geometria).

Utilizzare il piano cartesiano per locdizzare punti.

Confrontare e misurare angoli utilizzando proprieta e strumenti.

Riprodurre in scaa una figura assegnata (utilizzando, ad esempio, la carta a quadretti).

Determinare il perimetro di una figura utilizzando le pit comuni formule o dtri procedimenti.

Brainstorming

Cooperativelearning

Think-pair-share

Lezionepartecipatao socratica
Circletime

Roleplaying(gochi di ruolo)
Apprendimento perproblemi

Problem solving

Problem solving metacognitivo (imparare a
imparare)

Metodo operativo (laboretorio)

Metodo euristico-parteci paivo

Ricerca speimentde (metodo investigaivo o
ipotetico-deduttivo)

M astery learning(metodoindividuadizzato)




Relazioni, misure, dati e previsioni

Classificare numeri. figure, capgetti in base a una o pia proprieta, utilizzando rappresentazioni opportune, a
seconda dei contesti e dei 1ini.

Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni ¢ ordinamenti asscgnati.

Leggere e rappresentare relazioni ¢ dati con diagrammi, schemi ¢ tabelle.

Rappresentare relazioni edati.

Fappresentare problemi con tabelle ¢ grafici che ne esprimono la struttura,

Ltilizzare le principali unita di misura per lunghezze, angoli, pesi per effettuare misure e stime.

Passare do un'unitd di misura a un'altra, mitatwomente alle unitd di oso pio comune, anche nel contesto del
sistema monetario.




MATEMATICA

| Terzo biennio: Classi V PRIMARIA eI SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
COM PETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDI DI COMPETENZA

DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche dell’alunno ¢i consentono di andizzare dati e atti della redta e di verificare I’attendibilita dele andisi

quantitative e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di eementi
certi edi avere consapevolezza de limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
Opera con i numeri naturdi, decimali, frazionari, le potenze ele proprieta delle operazioni, con agoritmi anche approssimati in semplici contesti.

Opera con figure geometriche piane e solide identificandole in contesti redli; le rappresenta ne piano e nello spazio; utilizza in autonomia strumenti di disegno
geometrico edi misura adatti ale situazioni; padronegda il cacolo di perimetri, superfici.
Interpreta semplici dati statistici e utilizza il concetto di probabilita.
Utilizza in modo pertinente dla situazione di strumenti di misura convenziondi, stima misure lineari e di capacita con buona approssimazione; stima misure di
superficie e di volume utilizzando il cacolo approssimato.
Interpreta fenomeni della vitarede, raccogliendo e organizzando i dati in tabelle ein diaggammi in modo autonomo. Saricavare: frequenza, percentuade, media,

moda e mediana dai fenomeniandizzati.

Risolve problemi di esperienza, utilizzando le conoscenze apprese e riconoscendo i dati utili dai superflui.

Sa spiegare il procedimento seguito e le stratege adottate.
Utilizza il linguaggio edi strumenti matematici appresi per spiegare fenomeni e risolvere problemi concreti.

OBIETTIVIDIAPPRENDIMENTO PERCLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE | OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRAT

QUINTA PRIMARIA PRIMA SECONDARIA DI PRIMO GRADO EGIE

Numeri e Brainstorming Numeri e La reazione d’aiuto

e Leggere scrivere, confrontare numei e Cooperative learning e Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, e Coopedive Leaning
decimdli. e Think-par-share divisioni, ordinamenti e confronti trai numeri e Patedpazione

e Eseguire le quatro operazioni con sicurezza  Lezione partecipaa o conosciuti (numeri naturali, numeri interi, democratica

e Simare il risultato di una operazione. socratica frazioni), quando possibile amente oppure .

« Operare con le frazioni e riconoscere frazion Cirdle time utilizzando g usudi algoritmi scritti, le * Collaborazione e

equivdenti.

Interpretare i numeri interi negativi in

contesti concreti.

Reppresentare i numeri conosciuti sulla retta e
utilizzare scde graduate in contesti

significativi per le scienze e per latecnica
Conoscere sistemi di notazione dei numeri che
sono 0 sono stati in uso in luoghi, tempi e
culture diverse ddla nostra

Role playing (gochi di

ruolo)

e Apprendimento per
problemi
Problem solving

e Problem solving
metacognitivo (imparare a
imparare)

e Metodo operativo

(laboratorio)

cacolatrici ei fogi di cacolo evautando quae
strumento puo essere pill opportuno.

Dare stime approssimate per il risultato di una
operazione e controllare la plausibilita di un
cacolo.

Individuare multipli e divisori di un numero
naturde e multipli e divisori comuni apiu
numeri.

Comprendere il significato e I'utilita de
multiplo comune piu piccolo e dd divisore
comune piu grande, in matematica ein

interazione tra pari
Brainstorming
Lavori di gruppo, a
coppie

M etodo laboratorial e
Problem solving
Didattica
multimedide
Didettica meta




Spazioefigure

Descrivere, denominare, classificare, costruire
e utilizzare moddli materidi ndlo spazio e nd
piano come supporto auna prima capacita di
visudizzazione.

Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.
Confrontare e misurare angoli utilizzando
proprieta e strumenti.

Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di
perpendicolaritd, paraldismo, orizzontdit3,
verticaita

Determinare il perimetro e l'area di rettangoli e
triangoli e di dtre figure per scomposizione o
utilizzando le piu comuniformule.

Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti
tridimensiondi, identificare punti di vista
diversi di uno stesso oggetto (ddl'dto, di
fronte, ecc.)

Relazioni, misure, dati e previsioni

Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni

M etodo euristico-
partecipativo

Ricerca sperimentde
(metodo investigativo o
ipotetico-deduttivo)
Mastery learning (metodo
individualizzato)

situazioni concrete.

In casi semplici scomporre numeri naturdi in
fattori primi e conoscere I’utilita di tale
scomposizione per diversi fini.

Utilizzare la notazione usude per le potenze
con esponente intero positivo, consapevoli de
significato e le proprieta ddle potenze per
semplificare calcoli enotazioni.

Utilizzare la proprieta associaiva e
distributiva per raggruppare e semplificare,
anche mentadmente, le operazioni.

Descrivere con un’espressione humerica la
sequenza di operazioni che fornisce la
soluzione di un problema.

Eseguire semplici espressioni di cacolo con i
numeri conosciuti, essendo consapevoli de
significato delle parentesi e ddle convenzioni
sulla precedenza delle operazioni.

Esprimere misure utilizzando anche le potenze
dd 10 elecifresignificative.

Spazioefigure

Riprodurre  figure e disegni  geometrici,
utilizzando in  modo appropristo e con
accuratezza opportuni  strumenti (riga, squadra,
compasso, goniometro, software di geometria).
Rappresentare punti, segmenti e figure  sul
piano cartesiano.

Conoscere definizioni e proprieta (angoli, assi di
simmetria, diagonali, ...) delle principali figure
piane.

Riprodurre figure e disegni geometrici in base a
una descrizione e codificazione fatta da altri.
Risolvere problemi utilizzando le proprieta
geometriche delle figure.

Relazionie funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule

cognitiva
Apprendimento
cooperativo e
Tutoring

Lavoro individude
Osservazionediretta
Problematizzazione,
sperimentazione e
ricerca




significative, utilizzare le rappresentazioni per
ricavare informazioni, formulare gudizi e
prendere decisioni.

Usare le nozioni di frequenza, di moda e di
media aritmetica, se adeguata dla tipologa de
dai adisposizione.

Riconoscere edescrivere regolarita in una
sequenza di numeri o di figure.

Rappresentare problemi con tabele e grfici.
Utilizzare unita di misura per effettuare stime
e passare da una unita di misura a un’altra.

che contengono lettere per esprimere in forma
generde relazioni e proprieta

Dati e previsioni

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso
di un fodio dettronico. In  situazioni
significative, confrontare dati d fine di prendere
decisioni, utilizzando le distribuzioni dele
frequenze.




MATEMATICA | Quarto biennio: Classi II E IIl SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDI DI COMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche dell’alunno di consentono di andizzare dati eatti ddla redta e di verificare I’attendibilita delle andisi

quantitative e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppao di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di eementi
certi edi avere consagpevolezza de limiti ddle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e L’alunno si muove con sicurezza ne cacolo anche con i numeri razionai, ne padroneggia le diverse rgppresentazioni e stima la grandezza di un num ero e il
risultato di operazioni.

e Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne codie le rdazioni tra gi eementi.

e Andizza einterpreta rgppresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e prendere decisioni.

e Riconosce erisolve problemi in contesti diversi vautando le informazioni elaloro coerenza

e piega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

e Confronta procedimenti diversi e produce formaizzazioni che di consentono di passare da un problema specifico auna classe di problemi.

e Produce argomentazioni in base ale conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti di proprieta caratterizzante e di definizione).

e Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi econtroesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione

riconoscendo le conseguenze logiche di una argomentazione corretta
e Utilizza einterpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, eguazioni, ...) e ne codie il rgpporto col linguaggio naturde.
e Ndle situazioni di incertezza (vita quotidiana, gochi, ...) si orienta con vautazioni di probabilita

e Harafforzato un ateggamento positivo rispetto dla matematica atraverso esperienze significative e ha capito come di strumenti matematici gppresi siano utili
in molte situazioni per operare ndla redta

OBIETTIVIDIAPPRENDIMENTO PERCLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE | OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRAT
SECONDA SECONDARIA DI PRIMO GRADO TERZA SECONDARIA DI PRIMO GRADO EGIE
Numeri e La rdazione d’aiuto Numeri e La relazione d’aiuto
e Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, | e Cooperative Learning e Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, | e Cooperative Learning
divisioni, ordinamenti e confronti trai numeri e Partecipazione divisioni, ordinamenti e confronti trai numeri e Partecipazione
conosciuti (frazioni e numeri decimali), democraica reaivi, quando possibile a mente oppure democratica
gquando possibile a mente oppure utilizzando e Collaborazione e utilizzando di usudi dgoritmi scritti, le e Collaborazione e
di usudi dgoritmi scritti, le cacolarici ei interazione tra pari cacolarici eifogi di cdcolo e vautando interazione tra pari
fodi di cdcolo evadutando quae strumento e Brainstorming quae strumento pud essere pil opportuno. e Branstorming
puo essere pit opportuno. e Lavori di guppo, acoppie | ® [Esegiire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, | e Lavori di guppo, a
e Dare stime gpprossimate per il risultato di una | ¢ Metodo laboratoriale divisioni con i monomi epolinomi. coppie
operazione e controllare la plausibilitd di un e Problem solving e Rappresentare i numeri reativi sulla retta e Metodo laboratoriale
calcolo. e Didatica multimediale e Utilizzare le proprieta delle potenze per e Problem solving
e Rappresentare i numeri raziondi sulla retta o Didatica meta cognitiva semplificare calcoli enotazioni. e Didatica
e Utilizzare il concetto di rgpporto fra numeri o | o  Apprendimento e Eseguire semplici espressioni di calcolo con i multimedide
misure ed esprimerlo sia nella forma decimde, numeri relativi e con le lettere, essendo




sia mediante frazione.

Utilizzare frazioni equivdenti e numeri
decimai per denotare uno stesso numero
razionde in diversi modi, essendo consapevoli
di vantagg e svantaggi delle diverse
rappresentazioni.

Comprendere il significato di percentude e
saperla cdcolare utilizzando stratege diverse.
Interpretare una variazione percentude di una
quantita data come una moltiplicazione per un
numero decimale.

Conoscere la radice quadrata come operatore
inverso dell’elevamento & quadrato.

Dae stime ddla radice quadrata utilizzando
solo la moltiplicazione.

Sgpere che non si pud trovare una frazione o
un numero decimade che eevato a quadrato
da 2, o dtri numeriinteri.

Eseguire semplici espressioni di cacolo con i
numeri raziondi o sotto il segno di radice
quadrata, essendo consgpevoli dd significato
ddle paentesi e delle convenzioni sulla
precedenza delle operazioni.

Spazio e figure

Descrivere figure complesse e costruzioni
geometriche d fine di comunicarle ad dltri.
Riprodurre figure e disegni geometrici in base
auna descrizione e codificazione fattada dtri.
Riconoscere figure piane simili in vari contesti
eriprodurre in scaa una figura assegnata
Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue
goplicazioni in matematica e in situazioni
concrete.

Determinare I’area di semplici figure
scomponendole in figure dementari, ad
esempio triangoli o utilizzando le pit comuni
formule.

Conoscere e utilizzare le principdi
trasformazioni geometriche eiloro invarianti.
Risolvere problemi utilizzando le proprieta

cooperativo e Tutoring
Lavoro individuale
Osservazionediretta
Problematizz azione,
sperimentazione e ricerca

consapevoli dd significato dele parentesi e
ddle convenzioni sulla precedenza dele
operazioni.

Spazio e figure

Simare per difetto e per eccesso I’area di una
figura ddimitata anche dalinee curve.
Conoscere il numero =, e dcuni modi per
goprossimarlo.

Cacolare I’area de cerchio elalunghezza ddla
circonferenza, conoscendo il raggo, e
viceversa.

Rappresentare ogoetti e figure tridimensiondi
in vario modo tramite disegni sul piano.
Visudizzare oggetti tridimensionali apartire
da rappresentazioni bidimensionali.

Cdcolare I’area e il volume delle figure solide
piu comuni e darne stime di ogoetti dela vita
quotidiana

Risolvere problemi utilizzando le proprigta
geometriche dele figure.

Didattica meta
cognitiva
Apprendimento
cooperaivo e
Tutoring

Lavoro individude
Osservazionediretta
Problematizzazione,
sperimentazione e
ricerca




geometriche ddle figure, gpplicando i teoremi di

Pitagora e Euclide

Relazioni e funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule
che contengono lettere per esprimere in forma
generde reazioni eproprieta

Esprimere lardazione di proporziondita con
un’uguaglianza di frazioni eviceversa

Usare il piano cartesiano per rgppresentare
rdazioni e funzioni empiriche o ricavate da
tabdle, e per conoscere in particolare le
funzioni dd tipo y=ax, y=alx ei loro gr&fici e
collegarle a concetto di proporziondita

Relazioni e funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule
che contengono lettere per esprimere in forma
generde relazioni eproprieta

Usare il piano catesiano per rappresentare
rdazioni e funzioni empiriche o ricavate da
tabelle.

Esplorare e risolvere problemi utilizzando
equazioni di primo grado.

Dati e previsioni

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo
uso di un fodio dettronico. In situazioni
significative, confrontare dati d fine di
prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni
ddle frequenze e ddle frequenze reative.

Dati e previsioni

Reppresentare insiemi di dati, anche facendo
uso di un fodio dettronico. In situazioni
significative, confrontare dati d fine di
prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni
dele frequenze e ddle frequenze reaive.
Scediere ed utilizzare vaori medi (moda,
mediana, media aritmetica) adeguati dla
tipologa ed dle caretteristiche del dati a
disposizione. Sgper vautare lavarigbilitd di un
insieme di dati determinandone, ad esempio, il
campo di variazione.

In semplici situazioni degtorie, individuare di
eventi dementari, assegnare aessi una
probabilitd, cacolare laprobabilita di quache
evento, scomponendolo in eventi dementari
disgiunti.

Riconoscere coppie di eventi complementari,
incompatibili, indipendenti.




]
COMPETENZA CHIAVE COMP ETENZA

MATEMATICA E
COMPETENZE DI BASE IN
SCIENZAETECNOLOGIA

SCIENZE

PREREQUISITI — SCUOLA DELL’INFANZIA

I BIENNIO — CLASSI|EIl PRIMARIA

I BIENNIO — CLASSI 11l EIVPRIMARIA

[l BIENNIO — CLASS V PRIMARIA E | SECONDARIA
IVBIENNIO — CLASSI |1 ETHISECONDARIA



SCUOLA DELL’INFANZIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO - OGGEITI, FENOMENI, VIVENTI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fatti della redta edi verificare ’attendibilita delle andisi quantitative

e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi

consapevolezza de limiti dele affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

cati e di avere

TRAGUARDI DI COMPETENZA
Il bambino:

e sacollocare le azioni quotidiane nel tempo della gornata eddla settimang;
o riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo;

e 0sserva con atenzione il suo corpo, di organismi viventi eiloro ambienti, ifenomeni naturdi, accorgendosi dei loro cambiamenti;

e siinteressa amacchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni ei possibili usi.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

e Riconoscere il succedersi regolare
degi eventi nella gornata scolastica.

¢ Percepire la successione temporade
gorno-notte.

¢ Individuare prima/dopo con
riferimento ad un’azione di vita pratica
e Associare I’alternanza dd gorno e ddla
notte con la successione de gorni.

e Codliere successioni tempordi: ritmi di
scansione dedla settimana, dela
dgornata scolastica, gorno e notte,
prima e dopo.

e Percepire il trascorrere del tempo.

e Confrontare azioni e fenomeni rdativi
a tempo.

e Collegare di eventi ndtempo.

¢ Ordinare in sequenza azioni e
situazioni.

e Percepire il proprio corpo.

e Esplorarel’ambiente circostante
atraverso isensi.

e Osservare la natura e le sue
trasformazioni.

e Rafforzare la conoscenza dd sé
corporeo.

e Esplorare I’ambiente usando diversi
candi sensoridi.

e Codiere le trasformazioni naturdi.

e Osservare e individuarecar ateristiche
de proprio corpo.

e Avviare una prima interpretazione
ddla struttura e dd funzionamento ded
proprio corpo.

e Osservare la natura, i viventi
I’ambiente che lo circonda.

e Assumere comportamenti responsabili
verso lanatura e sensibilizzare d
rispetto di essa, dell’ambiente
circostante e degi esseri viventi.

e Chiedere spiegazioni e riflettere sui

e Vdorizzazione de goco in tuttele
sue forme (gochi con materide
strutturato e non, gochi senso-
percettivi, senso-motori, simbolici,
ecc)

e Progettazione, organizzazione e
vaorizzazione dedi spazi e de
materiali

e Osservazione diretta

e Ricerca/azione eesplorazione nelle
molteplici dimensioni

e Jeaimentazione

e Attivita laboratoriale

e Problem solving

e Lavoro di guppo (Cooperative
learning)

e Conversazione guidata in circle-

time

M ediazione didattica

Didattica metacognitiva

Lettura di immagini

M anipolazione di materide amorfo




fenomeni naturdi individuando
eventudi trasformazioni e
cambiamenti.

e Formulare ipotesi e previsioni.

e Sviluppare lacapacita di associazione
causa-eff etto.

e Osservare le trasformazioni nd corso

di esperimenti.
e Dimostrare interesse per di artefatti e Utilizzare simboli ed eementari e Individuare qudita e proprieta di
tecnologici. strumenti di regstrazione. ogoetti e materidi.

e Approcciarsi con macchine e strumenti
tecnologici.

e Sgper acquisire semplici procedure
informatiche (accendere, spegnere il
computer).

e Conoscere le caratteristiche ela
funzione di semplici oggetti di uso
quotidiano.

e Sviluppare lacgpacita di interessarsi a
strumenti tecnologici scoprendone le
funzioni ei possibiliusi.

e Associare oggetti e strumenti dle
relative funzioni.

e Acquisire consapevolezza de
messaggio tecnologico.

M anipolazione di dementi
tecnologici




SCIENZE | Primo biennio: CLASSI I e Il PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fatti della redta e di verificare I’attendibilita delle andisi quantitative
e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppato dgi consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi certi e di avere
consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e Possiede conoscenze scientifiche eementari, legate asemplici fenomeni direttamente legeti dla personde esperienza di vita

e Eingado di formulare semplici ipotesi e fornire spiegazioni che procedono direttamente dall’esperienza 0 aparafrasare quele fornite dall’adulto.

e Dietro precise istruzioni e diretta supervisione, utilizza semplici strumenti per osservare e andizzare fenomeni di esperienza; redlizza daborati suggeriti dall’adulto o
concordati nd gruppo.

e Assume comportamenti di vita conformi dle istruzioni dell’adulto, all’abitudine, o dle conclusioni sviluppae nd gruppo coordinato dall’adulto.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esploraree descrivere oggetti e materia

e Osservazione diretta
o Individuare, attraverso [I’interazione diretta, la struttura di oggetti semplici, analizzarne e  Seimentazione diretta
qualita e proprieta, descriverli nela loro unitarieta e nelle loro parti, scomporli e ricomporli, e Metodo investigativo o ipotetico-deduttivo
riconoscerne funzioni e modid’uso. e  Branstorming
o Saiare edlassificare ogoetti in base dle loro proprieta e Metodo laboratoride (operaivo)
Osservare e sperimentare sul campo e Cooperative Learning
e Ossearvare i momenti significativi nella vita di piante e animdi, redizzando dlevamenti in e Mappeconcettudi eschemi
classe di piccoli animdi, semine in terrari e orti, ecc. Individuare somigianze e differenze e CLIL

ne percorsi di sviluppo di organismi animai evegetdi.

e Osseavare, con uscite all’esterno, le caratteristiche de terreni e dele acque.

o Osseavae e interpretare le trasformazioni ambientadi naturdi (ad opera del sole, di agenti
atmosferici, dell’acqua, ecc.) e quelle ad opera dell’'uomo (urbanizzazione, coltivazione,
industridizzazione, ecc.).

Adattamento e semplificazione dei libri ditesto

L’'uomo,1viventie’ambiente

e Riconoscere e descrivere le carateristiche dd proprio ambiente.

o Ossavare e prestare atenzione d funzionamento del proprio corpo (fame, sete, dolore,
movimento, freddo e cado, ecc) per riconoscerlo come organismo complesso, proponendo
modelli eementari de suo funzionamento.




SCIENZE | Secondo biennio: CLASSI III e IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fati della redta e di verificare I’attendibilita delle andisi quantitative

e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere
consgpevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni  univoche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e L’alunno sviluppa atteggamenti di curiosita e modi di guardare il mondo che lo stimolano acercare spiegazioni di quello che vede succedere.

e Esplora i fenomeni con un gpproccio scientifico: con 'aiuto dell’insegnante, dei compagni, in modo autonomo, osserva e descrive lo svolgersi de fatti, formula
domande, anche sulla base di ipotesi persondi, propone e redlizza semplici esperimenti.

e |ndividua ne fenomeni somiglianze e differenze, famisurazioni, registra dati significativi, identifica relazioni spazio/tempordi.

e Individua aspetti quantitativi e quditativi nei fenomeni, produce rappresentazioni gafiche e schemi di livello adeguato, elabora semplici modelli.

e Riconosce le principdi caratteristiche eimodi di vivere di organismi animai evegetdi.

e Haconsapevolezza ddla strutturae dello sviluppo dd proprio corpo, ne suoi diversi organi e gpparati, ne riconosce e descrive il funzionamento, utilizzando modeli
intuitivi e ha cura della sua salute.

e Haateggamenti di cura verso I’ambiente scolastico che condivide con di dtri; rispetta e gpprezzail vdore del’ambiente socide enaturde.

e Espone in forma chiara cio che ha sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriao.

e Trova davarie fonti (libri, internet, discorsi dedi adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esplorare e descrivere oggetti e materiali Tecniche di produzione cooperative:

e Individuare, attraverso l'interazione diretta, la struttura di semplidi, e Brainstorming (elaborazione di idee cregtive in gruppo)

ogoetti

andizzarne qudita e proprieta, descriverli nella loro unitarieta e néle loro parti, .

scomporli e ricomporli, riconoscerne funzioni e modi d'uso.
e Descrivere semplici fenomeni ddla vita quotidiana legati a liquidi, d cibo, dle
forze ed movimento, & cdore, ecc.

Cooperative learning (per lo sviluppo integrato di competenze cognitive,
operative esocidi
Think-pair-share (coppia che ragona insieme)
e Lezione partecipata o socratica
Circle time

Osservare e sperimentare sul campo

e Ossavae le cadtteristiche de terreni e ddle acque.

e Osseavae e interpretare le trasformazioni ambientdi
opera dell'uomo.

e Avere familiarita con la variabilita de fenomeni amosferici (venti, nuvole,
pioggia ecc) econ la periodicta de fenomeni ceesti (di/notte percorsi de
Sole, stagioni).

naturdi e quele ad

Tecniche attive simulate:
e Role playing (gochi diruolo)
Apprendimento per problemi
e  Problem solving
e problem solving metacognitivo (imparare a imparare)

L’'uomo, iviventi e I'ambiente

e Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio ambiente,

e Riconoscere in dtri organismi viventi, in relazione con iloro ambienti, bisogni
andoghi a propri.

Ricerca-azione:
e Meodo operativo (laboratorio)
e Maetodo euristico-partecipativo




Elaborare i primi dementi di classificazione animde e vegetde sulla base di
osservazioni persondli.

Oggetti, materiali e trasformazioni

Cominciare ariconoscere regolarita nei fenomeni e a costruire in modo
dementare il concetto dienerga

Osservare, Uutilizzare semplici strumenti di misura imparando a servirsi
di unita convenzionali.

Ricerca sperimentde (metodo investigativo o ipotetico-deduttivo)




SCIENZE | Terzobiennio: Classi VPRIMARIA EISECONDARIA IGRADO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDI DICOMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DIISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fati della redta e di verificare Dattendibilita delle andisi quantitative

e statistiche proposte da dtri. 1l possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi certi e di avere
consapevolezza de limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei pitcomuni fenomeni, formula ipotesi e ne verifica le cause; ipotizza soluzioni a problemi in
contesti noti.

e Nell’osservazione de fenomeni, utilizza un gpproccio metodologico di tipo scientifico.

e Utilizza in autonomia strumenti di laboratorio etecnologici semplici per effettuare osservazioni, andisi ed esperimenti; sa organizzare i dati in semplici tabelle e opera
classificazioni.

e Interpreta ed utilizza i concetti scientifici e tecnologici  acquisiti con argomentazioni coerenti.

¢ Individua le relazioni traorganismi e di ecosistemi; ha conoscenza dd proprio corpo e de fattori che possono influenzare il suo corretto funzionamento.

e Saricercare in autonomia informazioni pertinenti davarie fonti e utilizza acune stratege di reperimento, organizzazione, recupero.

e Saesporre informazioni anche utilizzando ausili di supporto grafici o multimedidli.

e Fariferimento aconoscenze scientifiche e tecnologche apprese per motivare comportamenti e scelte ispirati dla sdvaguardia della sdute, della sicurezza e
dell’ambiente, portando argomentazioni coerenti.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE
QUINTA PRIMARIA DI PRIMO GRADO PRIMA SECONDARIA DI PRIMO GRADO
Oggetti, materiali e trasformazioni e Role playing (gochi di Fisica e chimica e La rdazione d’aiuto

e Individuare, nell’osservazione di esperienze
concrete, adcuni concetti scientifici qudi:
dimensioni spazidi, peso, forza,
movimento, pressione, temperatura, caore,
€ece.

e Cominciare ariconoscere regolarita ne
fenomeni e a costruire in modo eementare il
concetto di energa

e Individuare le proprigta di dcuni materidi
come, ad esempio: la durezza, il peso,
lelasticita, la trasparenza, la densita, ecc.;
redizzare sperimentdmente semplici
soluzioni in acqua (acqua e zucchero, acqua
einchiostro, ecc.).

e Ossevare e schemaizzare dcuni passagg di
stato, costruendo semplici modélli
interpretativi e provando a esprimere in

ruolo)

Problem solving

Problem solving
metacognitivo (imparare a
imparare)

M etodo operativo
(laboratori o)

M etodo euristico-
partecipativo

Ricerca sperimentae
(metodo investigetivo o
ipotetico-deduttivo)

M astery learning (metodo
individualizzato)

Brainstorming
(eldborazione di idee

o Utilizzare i concetti fisici fondamentali qudli:

volume, peso, temperatura, cdore, ecc., in varie
situazioni di esperienza Redizzare esperienze
quai ad esempio: galeggiamento, riscadamento
dell’acqua, fusione del ghiaccio, varie forme di
propagezione dd caore.

Padroneggiare concetti di trasformazione
chimica; sperimentare reazioni (non pericolose)
anche con prodotti chimici di uso domestico e
interpretarle sulla base di moddli semplici di
struttura della materia; osservare e descrivere 1o
svolgersi delle reazioni ei prodotti ottenuti.
Redizzare esperienze qudi ad esempio:
solidificazioni (cristalizzazioni, soluzioni,
evaporazioni, fusioni ...).

Cooperative Learning
Partecipazione
democratica
Collaborazione e
interazione tra pari
Brainstorming

Lavori di gruppo, acoppie
M etodo laboratoriale
Problem solving
Didattica multimediale
Didattica meta cognitiva
Apprendimento
cooperaivo e Tutoring
Lavoro individuae




forma grafica le rdazioni tra variabili
individuate (temperatura in funzione ded
tempo, ecc.).

Osservare e sperimentare sul campo
¢ Ricostruire e interpretare il movimento de
diversi oggetti  celesti, ridldorandoli anche
atraverso gochi col corpo.

L’'uomo,iviventiel’ambiente

o Descrivere einterpretare il funzionamento
dd corpo come sistema complesso situato in
un ambiente; costruire moddli plausibili sul
funzionamento de diversi gpparati,
daborare primi modedli intuitivi di struttura
cdlulare.

e Proseguire I’osservazione e l’interpretazione
ddle trasformazioni ambientali, ivi
comprese quelle gobdi, in particolare
quelle conseguenti all’azione modificatrice
dell’uomo.

cregtive in gruppo)
Cooperative learning (per
lo sviluppo integrato di
competenze cognitive,
operative esocidi
Think-pair-share (coppia
che ragona insieme)
Lezione partecipaa o
socratica

Circle time

Astronomia e Scienze della Terra

e Ossarvare, moddlizzare e interpretare i piul
evidenti fenomeni atmosferici attraverso la
meteorologia Osservare e andizzare il suolo ele
acque elaloro interazione con ifenomeni fisici e
chimici: pressione atmosferica, ciclo dell’acqua e
dell’azoto, gas nell’atmosfera e inquinamento;
sostanze disciolte nelle acque (inquinamento;
acque dolci e sdate ...); aria, acqua, dtre sostanze
ne suolo ...

Biologia

¢ Riconoscere le somidianze e le differenze de
funzionamento delle diverse specie di viventi.

e Comprendere il senso delle grandi classificazioni,
riconoscere ne fossili indizi per ricostruire ne
tempo le trasformazioni dell’ambiente fisico, la
successione e I’evoluzione delle specie Redizzare
esperienze quai ad esempio: in coltivazioni e
dlevamenti osservare lavariabilita in individui
dela stessa specie.

o Sviluppare progressivamente la capacita di
spiegare il funzionamento macroscopico de
viventi con un moddlo cdlulare (Collegando per
esempio: la respirazione con la respirazione
cellulare, 1’alimentazione con il metabolismo
cdlulare, la crescita e lo sviluppo con la
duplicazione delle cdlule, la crescita delle piante
con lafotosintesi). Redizzare esperienze qudi ad
esempio: dissezione di una pianta,
modellizzazione di una cdlula, osservazione di
cdlule vegetali d microscopio, coltivazione di
muffe e microorganismi.

e Assumere comportamenti e scelte persondi
ecolog camente sostenibili. Rispettare e
preservare la biodiversita ne sistemi ambientali.

Osservazionediretta
Problematizz azione,
sperimentazione e ricerca




SCIENZE

| Quarto biennio: Classi II E IIl SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDI DI COMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fati ddla redta e di verificare Dattendibilita dele andisi
guantitetive e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di eementi

certi e di avere consapevolezza de limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e L’alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, neimmagina e ne verifica le cause; ricerca soluzioni a problemi,

utilizzando le conoscenze acquisite.

e Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando éil caso, a misure gppropriate e asemplici formaizzazioni.

e Riconosce nd proprio organismo strutture e funzionamenti alivelli macroscopici e microscopici, €consapevole dele sue potenzidita e dei suoi limiti.

e Hauna visione ddla complessita de sistema dei viventi e della sua evoluzione ne tempo; riconosce nella loro diversita i bisogni fondamentali di animai epiante, e
i modi di soddisfarli negi specifici contesti ambientdi.

e E consapevole del ruolo della comunitd umana sulla Terra, del carattere finito delle risorse, nonché dell’ineguaglianza dell’accesso a esse, e adotta modi di vita

ecolog camente responsabili.

e Collega lo sviluppo ddle scienze dlo sviluppo ddla storia dell’uomo.
e Hacuriosita einteresse verso i principdi problemi legati all’'uso della scienza nel campo ddlo sviluppo scientifico etecnologico.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE
SECONDA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

METODOLOGIE/STRATEGIE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE
TERZA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

METODOLOGIE/STRAT
EGIE

Fisica e chimica

o Utilizzare i concetti fisici fondamentai qudi:
pressione, volume, velocitd, peso, forza,
temperatura, caore, ecc., in varie situazioni di
esperienza; in dcuni casi raccogiere dati su
vaiabili rilevanti di differenti fenomeni, trovarne
rdazioni quantitative ed esprimerle con
rappresentazioni formdi di tipo diverso.
Redizzare esperienze qudi ad esempio:
separazione di miscugi, combustioni,
solidificazioni e fusioni, esperienze di fisica
(accelerazione, moto de corpi, leve, vasi
comunicanti...).

o Padroneggiare concetti di trasformazione
chimica; sperimentare reazioni (non pericolose)
anche con prodotti chimici di uso domestico e
interpretarle sulla base di modeli semplici di
struttura della materia; osservare e descrivere 1o
svolgersi delle reazioni ei prodotti ottenuti.

e La reazione d’aiuto

e Cooperative Learning

e Partecipazione
democratica

e Collaborazione e
interazione tra pai

e Branstorming

e Lavori di guppo, acoppie

e Metodo laboratoriale

e Problem solving

e Didattica multimediale

e Didattica meta cognitiva

e Apprendimento
cooperativo e Tutoring

e Lavoro individuae

e Osservazione diretta

Fisica e chimica

e Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali:
pressione, volume, velocitd, peso, pesospecifico,
forza, temperaura, caore, carica eettrica ecc.,
in varie situazioni di esperienza; in dcuni casi
raccogiere dati su variabili rileventi di
differenti fenomeni, trovarne relazioni
guantitative ed esprimerle con
rappresentazioni formdi di tipo diverso.
Redizzare esperienze qudi ad esempio: piano
inclinato, gdleggiamento, vasi comunicanti,
riscddamento dell’acqua, fusione de ghiaccio,
costruzione di un circuito pila-interruttore-
lampadina.

e Costruire eutilizzare correttamente il concetto
di energa come quantita che si conserva;
individuare la sua dipendenza dadtre variabili;
riconoscere I’inevitabile produzione di caore
nelle catene energetiche redli. Redizzare

e La reazione d’aiuto

e Cooperative Learning

e Partecipazione
democratica

e Collaborazione e
interazione tra pari

e Branstorming

e Lavori di guppo, a
coppie

e Metodo laboratoriale

e Problem solving

e Didatica
multimedide

e Didatica meta
cognitiva

e Apprendimento




Redizzare esperienze qudi ad esempio: soluzioni

in acqua, combustione di una candea,

bicarbonato di sodio + aceto, saponificazione....

Biologia
e Riconoscere le somigianze e le differenzedel

Problematizzazione,
sperimentazione e ricerca

esperienze qudi ad esempio: mulino ad acqua,
dinamo, dica rotante sul termosifone,
riscadamento dell’acqua con il frullatore,

e Padroneggiare concetti di trasformazione
chimica; sperimentare resazioni (non pericolose)
anche con prodotti chimici di uso domestico e
interpretarle sulla base di moddli semplici di
struttura della materia; osservare e descrivere
lo svolgersi ddle reszioni e i prodotti ottenuti.
Redizzare esperienze quai ad esempio:
soluzioni in acqua, combustione di una candda,
bicarbonato di sodio + aceto.

Astronomia e Scienze della Terra

e Osservare, moddlizzare e interpretare i piu
evidenti fenomeni celesti atraverso
I’osservazione del cielo notturno e diurno,
utilizzando anche planetari o simulazioni d
computer. Ricostruire i movimenti della Terra
da cui dipendono il di e la notte e I’alternarsi
ddle stagoni. Costruire modelli tridimensionali
anche in connessione con I’evoluzione storica
dell’astronomia.

e Jiegare, anche per mezzo di simulazioni, i
meccanismi  ddlle eclissi di sole edi luna
Redizzare esperienze qudi ad esempio:
costruzione di una meridiana, regstrazione
ddla traettoria del sole e ddla sua dtezza a
mezzogorno durante I’arco dell’anno.

¢ Riconoscere, con ricerche sul campo ed
esperienze concrete, i principdi tipi di rocce ed
i processi geologci da cui hanno avuto origine.

e Conoscere la struttura della Terra e i suoi
movimenti interni (tettonica a placche);
individuare i rischi sismici, vulcanici e
idrogeologici dela propria regone per
pianificare eventudi attivita di prevenzione.
Redizzare esperienze qudi ad esempio la
raccolta ei sagg di rocce diverse.

Biologia
e Riconoscere le somidianze e le differenze de

cooperativo e
Tutoring

Lavoro individuae
Osservazionediretta
Problematizzazione,
sperimentazione e
ricerca




funzionamento delle diverse specie di viventi.
Comprendere il senso dele grandi classificazioni,
riconoscere ne fossili indizi per ricostruire ne
tempo le trasformazioni dell’ambiente fisico, la
successione e I’evoluzione delle specie.
Redizzare esperienze qudi ad esempio: in
coltivazioni e dlevamenti osservare la variabilita
in individui della stessaspecie.

Osservare diversi ecosistemi e andizzarne le
interazioni con altri sistemi, con ’ambiente,
laria, il suolo, le ativita umane (catene ereti
dimentari, la circolazione dela materia, le
interazioni positive e negetive, di equilibri
interni, le sostanzenocive...

Sviluppare progressivamente la capacita di
spiegare il funzionamento macroscopico de
viventi con un moddlo cdlulare (Collegando per
esempio: la respirazione con la respirazione
cellulare, 1’alimentazione con il metabolismo
cdlulare, la crescita elo sviluppo con la
duplicazione dele cdlule, la crescita dele piante
con lafotosintesi). Redizzare esperienze qudi ad
esempio: dissezione di una pianta,
modellizzazione di una cdlula, osservazione di
cdlule vegetali a microscopio, coltivazione di
muffe e microorganismi.

Sviluppare la cura eil controllo dela propria
sdute atraverso una corretta dimentazione el
movimento; evitare consapevolmente i danni
prodotti dd fumo e dale droghe.

Assumere comportamenti e scelte persondi
ecolog camente sostenibili. Rispettare e
preservare la biodiversita nei sistemi ambientdi.
Redizzare esperienze qudi ad esempio:
costruzione di nidi per uccedli sevatici, adozione
di uno stagno odi un bosco.

funzionamento delle diverse specie di viventi.
Comprendere il senso dele grandi
classificazioni, riconoscere ne fossili indizi per
ricostruire nel tempo le trasformazioni
dell’ambiente fisico, la successione e
I’evoluzione delle specie. Redizzare esperienze
quai ad esempio: in coltivazioni e alevamenti
osservare lavariabilita in individui della stessa
specie.

Sviluppare progressivamente la cgpacita di
spiegare il funzionamento macroscopico de
viventi con un moddlo cdlulare (Collegando
per esempio: la respirazione con la respirazione
cdlulare, I’alimentazione con il metabolismo
cdlulare, la crescita elo sviluppo con la
duplicazione delle cdlule, la crescita delle
piante con lafotosintesi). Redizzare esperienze
quai ad esempio: dissezione di una pianta,
moddlizzazione di una cdlula, osservazione di
cdlule vegetdi a microscopio, coltivazione di
muffe e microorganismi.

Conoscere lebasibiologiche delatrasmissione
del caratteri ereditari acquisendo le prime
dementari nozioni digenetica.

Acqguisire corrette informazioni sullo sviluppo
puberde e la sessudita sviluppare lacura eil
controllo della propria saute attraverso una
corretta dimentazione; evitare
consapevolmente i danni prodotti da fumo e
dale droghe.

Assumere comportamenti e scelte persondi
ecolog camente sostenibili. Rispettare e
preservare la biodiversita nei sistemi
ambientali. Redizzare esperienze qudi ad
esempio: costruzione di nidi per ucceli
selvetici, adozione di uno stagno o di un bosco.




[

COMPETENZA
MATEMATICA E
COMPETENZE DI BASE IN
SCIENZAETECNOLOGIA

COMPETENZA CHIAVE

TECNOLOGIA

PREREQUISITI - SCUOLA DELL’INFANZIA

| BIENNIO — CLASSIIEIl PRIMARIA

I BIENNIO — CLASSI 11l EIVPRIMARIA

Il BIENNIO - CLASS V PRIMARIA E | SECONDARIA
IVBIENNIO — CLASSI I1 E11ISECONDARIA



SCUOLA DELL’INFANZIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO - OGGEITI, FENOMENI, VIVENTI

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZA ETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fatti della redta e di verificare I’attendibilita delle andisi quantitative

e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi

consapevolezza de limiti dele affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

cati e di avere

TRAGUARDI DI COMPETENZA
Il bambino:

e sacollocare le azioni quotidiane nel tempo della gornata eddla settimang;
o riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potra succedere in un futuro immediato e prossimo;

e 0sserva con atenzione il suo corpo, di organismi viventi eiloro ambienti, ifenomeni naturdi, accorgendosi dei loro cambiamenti;

e siinteressa amacchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni ei possibili usi.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

e Riconoscere il succedersi regolare
degi eventi nella gornata scolastica.

¢ Percepire la successione temporade
gorno-notte.

¢ Individuare prima/dopo con
riferimento ad un’azione di vita pratica
e Associare I’alternanza dd gorno e ddla
notte con la successione de gorni.

e Codliere successioni tempordi: ritmi di
scansione dedla settimana, dela
dgornata scolastica, gorno e notte,
prima e dopo.

e Percepire il trascorrere del tempo.

e Confrontare azioni e fenomeni rdativi
a tempo.

e Collegare di eventi ndtempo.

¢ Ordinare in sequenza azioni e
situazioni.

e Percepire il proprio corpo.

e Esplorarel’ambiente circostante
atraverso isensi.

e Osservare la natura e le sue
trasformazioni.

e Rafforzare la conoscenza dd sé
corporeo.

e Esplorare ’ambiente usando diversi
candi sensoridi.

e Codiere le trasformazioni naturdi.

® Osservare e individuarecaratteristiche
dd proprio corpo.

e Avviare una prima interpretazione
ddla struttura e del funzionamento de
proprio corpo.

e Osservare la natura, i viventi
I’ambiente che lo circonda

e Assumere comportamenti responsabili
verso lanatura e sensibilizzare d
rispetto di essa, dell’ambiente
circostante e degi esseri viventi.

e Chiedere spiegazioni e riflettere sui

e Vadorizzazione dd goco in tuttele
sue forme (gochi con materide
strutturato e non, gochi senso-
percettivi, senso-motori, simbolici,
ecc)

e Progettazione, organizzazione e
vaorizzazione dedi spazi e de
materiali

e Osservazione diretta

® Ricerca/azione e esplorazione nele
molteplici dimensioni

&  FPeaimentazione

e  Attivita laboratoriale

® Problem solving

e Lavoro di guppo (Cooperaive
learning)

e Conversazione guidata in circle-
time

e Mediazione didattica

e Didatica metacognitiva

e Lettura di immagni




fenomeni naturdi individuando
eventudi trasformazioni e
cambiamenti.

e Formulare ipotesi e previsioni.

e Sviluppare la capacita di associazione
causa-eff etto.

e Osservare le trasformazioni nd corso

di esperimenti.
e Dimostrare interesse per di artefatti e Utilizzare simboli ed eementari e Individuare qudita e proprieta di
tecnologici. strumenti di regstrazione. ogoetti e materidi.

e Approcciarsi con macchine e strumenti
tecnologici.

e Sgper acquisire semplici procedure
informatiche (accendere, spegnere il
computer).

e Conoscere le caratteristiche ela
funzione di semplici oggetti di uso
quotidiano.

e Sviluppare lacgpacita di interessarsi a
strumenti tecnologici scoprendone le
funzioni ei possibiliusi.

e Associare oggetti e strumenti dle
relative funzioni.

e Acquisire consapevolezza de
messaggio tecnologico.

M anipolazione di materide amorfo
M anipolazione di dementi
tecnologici




TECNOLOGIA | Primo biennio: CLASSI I - II PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICA ECOM PETENZEDIBASEIN SCIENZEE TECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fatti della redta e di verificare I’attendibilita dele andisi quantitative
e statistiche proposte da dtri. |l possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di afrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere
consapevolezza de limiti dele affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

o Esegue semplici rappresentazioni grafiche di percorsi odi ambienti dela scuola edela casa

e Utilizza gochi, manufatti e meccanismi d’uso comune, spiegandone le funzioni principdi.

e Conosce i manufatti tecnologci di uso comune ascuola ein casa: dettrodomestici, TV, video, PC esaindicarne lafunzione.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Vedere e osservare
o Eseguire semplici misurazioni erilievi fotografici sull’ambiente scolastico e sulla propria
abitazione.

Effettuare prove ed esperienze sulle proprigta dei materiai  piu comuni.
Riconoscere le funzioni principdi di una nuova applicazione informatica

Didattica multimediale

Coding

Lavori di gruppo, acoppie

M etodo laboratoriae

Problem solving metacognitivo

Giochi cooperétivi
Apprendimento cooperativo eTutoring

Prevedereeimmaginare

o FEffettuare stime gpprossimative supesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico.

e Pianificare lafabbricazione di un semplice oggetto eencando di strumenti e i materidi
necessari.

Intervenire e trasformare

e Snontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi
comuni.

o Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo
scolastico.

e Redlizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle
operazioni.




TECNOLOGIA | Secondo biennio: CLASSI III - IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICAECOM PETENZEDIBASEIN SCIENZEE TECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati e fati della redta edi verificare I’attendibilita delle andisi quantitative
e statistiche proposte da dtri. |l possesso di un pensiero razionade sviluppao di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere
consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

o Esegue semplici misurazioni erilievi fotografici sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.

e Legge ericava informazioni utili da guide d’uso oistruzioni di montaggio (gocettoli, manufatti d’uso comune).

e Utilizzo dcune tecniche per disegnare e rappresentare; riga e squadra; carta quadrettata; riduzioni eingrandimenti impiegando semplici grandezze scaari.
e Utilizza manufatti e strumenti tecnologici di uso comune e sa descriverne la funzione, smonta e rimonta gocattoli.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Vedere e osservare o Didatticamultimediale

o Leggere ericavare informazioni utili da guide d'uso o istruzioni di montaggo. ¢ Coding

e Effettuare prove ed esperienze sulle proprieta dei materiai pit comuni e lavoridigruppo,acoppie

e Metodo laboratoriale

e Problem solving metacognitivo

Prevedere eimmaginare e Giochicooperativi
e Effettuare stime approssimative supesi omisure di ogoetti dell’ambiente e Apprendimento cooperativo e Tutoring
scolastico.

o Prevedere conseguenze di decisioni e comportamenti relativi aoggetti in uso.

Intervenire e trasformare

o Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la
presentazione degi dimenti.

o Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio
corredo scolastico.




TECNOLOGIA

| Terzobiennio: Classi VPRIMARIA EISECONDARIA IGRADO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e COMPETENZA MATEMATICAECOM PETENZEDIBASEIN SCIENZEE TECNOLOGIA

TRAGUARDI DICOMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DIISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati efetti della redta e di verificare 1’attendibilita delle andisi

quantitative e statistiche proposte da dtri. Il possesso di un pensiero razionae sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di dementi certi e
di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni  univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
e Riconosce nell’ambiente i principai sistemi tecnologici e neindividua le piurilevanti relazioni con I'vomo el’ambiente.
e Conosce i principai processi di trasformazione di risorse, di produzione e impiego di energa eil reativo diverso impatto sull’ambiente di dcune di esse.
e FE’ ingado di prevedere le conseguenze di una propria azione di tipo tecnolog co.
e Conosce ed utilizza oggetti e strumenti, descrivendone le funzioni e di impieghi ne diversi contesti.
o Saformulare semplici progetti ed effettuare pianificazioni per laredizzazione di oggetti, eventi, ecc.
e Ricava informazioni ddla lettura di etichette, schede tecniche, manudi d’uso; saredigerne di semplici relativi a procedure o a manufatti di propria costruzione, anche

con la collaborazione del compagni.

e Utilizza autonomamente e con relativa destrezza i principai eementi

del disegno tecnico.

e Sadescrivere einterpretare in modo critico acune opportunita, ma anche impatti e limiti delle attudi tecnologie sull’ambiente esulla vita dell’uvomo.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE

QUINTA PRIMARIA PRIMA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

Vedere e osservare e BYOD (BRINGYOUROWN | Vedere,osservare e sperimentare e La rdazione d’aiuto

e Riconoscere edocumentare le funzioni DEVICE) e [Eseguire misurazioni erilievi gafici o e Cooperative Learning
principdi di una nuova gpplicazione e Didatica multimediale fotografici sull’ambiente scolastico o sulla « Patecipazione
informatica e Caoding propria abitazione.

e Rappresentare i dati dell’osservazione
dtraverso tabdle, mappe, diagrammi, disegni,
testi.

e Impiegare dcune regole de disegno tecnico per
rgppresentare semplici ogoetti.

Prevedereeimmaginare
e Pianificare la fabbricazione di un semplice
ogoetto pianificando di strumenti e materiali
necessari

e Lavori di guppo, acoppie

e Metodo laboratoriale
Problem solving
metacognitivo

e Giochi cooperétivi

e Apprendimento
cooperativo e Tutoring

o Leggere einterpretare semplici disegni tecnici
ricavandone informazioni quditaive e
quantitative.

e Impiegae di strumenti ele regole de disegno
tecnico nella rappresentazione di oggetti o
processi.

o Effettuare prove e semplici indagini sulle
proprietd fisiche, chimiche, meccaniche e
tecnologiche di vari materiai.

e Accostarsi a nuove applicazioni informatiche
esplorandone le funzioni e le potenzidita

Prevedere, immaginare e progettare
Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a
materiai e oggetti dell’ambiente scolastico.

o Vdutare le conseguenze di scelte e decisioni

democratica
e Collaborazione e
interazione tra pai
e Branstorming
e Lavori di guppo, acoppie
e Metodo laboratoriale
e Problem solving
e Didatica multimediale
e Didattica meta cognitiva
e Apprendimento
cooperativo e Tutoring
e Lavoro individude
e Osservazionediretta
e Problemaizzazione,




e Organizzare una gta o una visita ad un museo
usando internet per reperire notizie e
informazioni.

Intervenire e trasformare

e Smontare semplici ogoetti e meccanismi

e Redlizzare un oggetto in cartoncino
descrivendo e documentando la sequenza delle
operazioni.

e Cercae, sdezionare, scaricare einstdlare sul
computer un comune progamma di utilita

reative a situazioni problematiche

o |Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di
uso quotidiano in relazione anuovi bisogni o
necessita

e Pianificare lediverse fasi per laredizzazione
di un oggetto impiegando materidi di uso
quotidiano.

e Progettare una gta d’istruzione o lavisita a

una mostra usando internet per reperire e
seezionare le informazioni utili

Intervenire, trasformaree produrre

e Smontare e rimontare semplici  oggetti,
gpparecchigture dettroniche o dtri dispositivi
comuni.

e Utilizzare semplici procedure per eseguire
prove sperimentali ne vari settori dela
tecnologia (ad esempio: preparazione e
cottura degi dimenti)

¢ Rilevare e disegnare la propria abitazione
gpplicando le prime regole dd disegno
tecnico.

o Eseguire semplici interventi di riparazione e
manutenzione sudi oggetti dell’arredo
scolastico o casdingo.

e Costruire oggetti con materiai facilmente
reperibili a partire da esigenze e bisogni
concreti.

sperimentazione e ricerca




TECNOLOGIA | Quarto biennio: Classi II - IIl SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e COMPETENZA MATEMATICAECOM PETENZEDIBASEIN SCIENZEE TECNOLOGIA

TRAGUARDI DICOMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DIISTRUZIONE
e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dati efetti della redta e di verificare Dattendibilita dele andisi quantitative

e statistiche proposte da dtri. 1l possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di afrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere
consapevolezza de limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e L’alunno riconosce nell’ambiente che lo circonda i principai sistemi tecnologci e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con di esseri viventi e di dtri dementi
naturdi.

e Conosce i principai processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni ericonosce le diverse forme di energa coinvolte.

e Eingado diipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scdta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunita e rischi.

e Conosce e utilizza ogoetti, strumenti e macchine di uso comune ed €in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione dla forma, dla struttura e a
materidi.

e Utilizza adeguate risorse maeridi, informative e organizzative perla progettazione e laredizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digtale.

¢ Ricava ddla lettura e dall’analisi di testi otabelle informazioni sui beni osui servizi disponibili sul mercato, in modo da esprimere vautazioni rispetto acriteri di tipo
diverso.

e Conosce le proprieta e le caratteristiche del diversi mezzi di comunicazione ed € in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto dle proprie necessita di
studio e socializzazione.

e Sa utilizzare comunicazioni procedurdi e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionde, compiti operativi complessi, anche collaborando e
cooperando con i compagni.

e Progetta eredizza rappresentazioni géafiche o infografiche, relaive ala struttura e d funzionamento di sistemi materidi o immateriali, utilizzando dementi dd
disegno tecnico o dtri linguaggi multimediali edi progjammazione.

OBIETTIVIDIAPPRENDIMENTO PERCLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE | OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER CLASSE METODOLOGIE/STRATEGIE

SECONDA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

TERZA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

Vedere, osservare e sperimentare

e Eseguire misurazioni erilievi grafici o
fotografici sull’ambiente scolastico o sulla
propria abitazione.

o Leggere einterpretare semplici  disegni
tecnici ricavandone informazioni quditative e
quantitative.

e Impiegae di strumenti e le regole de
disegno tecnico nella rappresentazione di
OQeetti 0 processi.

o FEffettuare prove e semplici indagini sulle
proprieta fisiche, chimiche, meccaniche e
tecnologiche di vari materiali.

e Accostarsi anuove gpplicazioni informatiche

La relazione d’aiuto
Cooperative Learning
Partecipazione
democratica
Collgborazione e
interazione tra pari
Brainstorming

Lavori di gruppo, acoppie
M etodo laboratoriale
Problem solving
Didattica multimediale

Vedere, osservare e sperimentare

e Eseguire misurazioni erilievi géafici o
fotografici sull’ambiente scolastico o sulla
propria abitazione.

o Leggere einterpretare semplici disegni tecnici
ricavandone informazioni quditative e
quantitative.

e Impiegare di strumenti ele regole de disegno
tecnico nella rappresentazione di oggetti o
processi.

o FEffettuare prove e semplici indagini sulle
proprieta fisiche, chimiche, meccaniche e
tecnologiche di vari materiai.

e Accostarsi anuove gpplicazioni informatiche

La relazione d’aiuto
Cooperative Learning
Partecipazione
democratica
Collgborazione e
interazione tra pari
Brainstorming

Lavori di gruppo, acoppie
M etodo laboratoriale
Problem solving
Didattica multimediale




esplorandone le funzioni e le potenzidita

Prevedere, immaginare e progettare

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a
materidi e oggetti dell’ambiente scolastico.
Vdutare le conseguenze di scdte e decisioni
reaive asituazioni problematiche
Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di
uso quotidiano in relazione anuovi bisogni o
necessita.

Pianificare le diverse fasi per laredizzazione
di un oggetto impiegando materidi di uso
quotidiano.

Progettare una gta d’istruzione o la visita a
una mostra usando internet per reperire e
sdezionare le informazioni utili

Intervenire, trasformare e produrre

Smontare e rimontare semplici oggetti,
gpparecchiature €eettroniche o altri
dispositivi comuni.

Utilizzare semplici procedure per eseguire
prove sperimentai ne vari settori della
tecnologia (ad esempio: preparazione e
cottura degi aimenti)

Rilevare e disegnare la propria abitazione o
atri luoghi seguendo leregole del disegno
tecnico.

Eseguire interventi di riparazione e
manutenzione sugi ogoetti dell’arredo
scolastico o casdingo

Costruire oggetti con materidi facilmente
reperibili a partire da esigenze e bisogni
concreti.

Didattica meta cognitiva
Apprendimento
cooperativo e Tutoring
Lavoro individude
Osservazionediretta
Problematizzazione,
sperimentazione ericerca

esplorandone le funzioni e le potenzidita

Prevedere, immaginare e progettare

Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a
materidi e ogoetti dell’ambiente scolastico.
Vdutare le conseguenze di scdte e decisioni
reative asituazioni problematiche
Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di
uso quotidiano in relazione anuovi bisogni o
necessita

Pianificare le diverse fasi per laredizzazione
di un oggetto impiegando materidi di uso
quotidiano.

Progettare una gita d’istruzione o la visita a
una mostra usando internet per reperire e
sdezionare le informazioni utili

Intervenire, trasformare e produrre

Smontare e rimontare semplici  oggetti,
goparecchiature eettroniche o dtri dispositivi
comuni.

Utilizzare semplici procedure per eseguire
prove sperimentali nel vari settori dela
tecnologia (ad esempio: preparazione e
cottura degi aimenti)

Rilevare e disegnare la propria abitazione o
atri luoghi, con buona padronanza del

disegno tecnico e anche avvdendosi di
software specifici.

Eseguire interventi di riparazione e
manutenzione sugdi ogoetti dell’arredo
scolastico o casdingo

Costruire ogoetti con materidi facilmente
reperibili a partire da esigenze e bisogni
concreti.

Proggammare ambienti informaticie
elaborare semplici istruzioni per controllare il
comportamento di un robot.

Didattica meta cognitiva
Apprendimento
cooperativo e Tutoring
Lavoro individude
Osservazionediretta
Problematizzazione,
sperimentazione ericerca




COMPETENZA CHIAVE ‘ COMPETENZA DIGITALE

COMPETENZA DIGITALE

RIEPILOGOIN VERTICALE DEI TRAGUARDI DI COMPETENZA
PREREQUISTI — SCUOLADELL’ INFANZIA

| BIENNIO — CLASSI | E Il PRIMARIA

I BIENNIO CLASSI I EIV PRIMARIA

%
11 BIENNIO — CLASS VPRIMARIAEISECONDARIA
IV BIENNIO — CLASSI |1 Elll SECONDARIA



e Con precise istruzioni
dell’insegnante, esegue
gochi ed esercizi con
supporti multimediali.

o Utilizza la tastiera
dfabetica enumerica e
individua le principdi
icone che di servono
per il lavoro.

o Redizza semplici
daborazioni géfiche.

e Visiona immaginie
brevi video.

o Sotto la diretta
supervisione
dell’insegnante identifica,
denomina e conosce le
funzioni fondamentali di
base dedi strumenti
digtali.

e Con la gquida
dell’insegnante, conosce i
principai componenti del
computer e utilizza
semplici software didattici.

e Con il supporto de
docente conosce il
linguaggio informatico
tramite gochi didattici
interattivi.

¢ Visiona e consulta semplici
materiali online con [I’aiuto
dd docente.

e Sotto la diretta
supervisione
ddl'insegnante e con sue
istruzioni, utilizza
programmi  operétivi
creando e archiviando file.

e Con l'aiuto ddl'insegnante,
accede auna casdla di
posta eettronica per
inviare ericevere semplici
messaggi.

e Con il supporto de
docente utilizza il
linguaggio informatico
tramite gochi didattici
interattivi.

® Utilizza larete solo con la
diretta supervisione
ddl'adulto per cercare
informazioni .

e Scrive, revisiona e archivia in
modo autonomo file con vari
strumenti digtai e
piattaforme.

e Elabora e invia
autonomamente messaggd di
posta dettronica rispettando
le principdi regole dedla
netiquette.

¢ Utilizza autonomamente il
linguaggi oi nf ormati cotramite
gochi didattici interattivi.

e Accede dla rete con la
supervisione dell’insegnante
per ricavare informazioni.

e Conosce dcuni rischi ddla
navigazione in rete e dell’'uso
dd teefonino e con il
supporto de docente adottai
comportamenti  preventivi.

e Utilizza in autonomia progranmi di
videoscrittura, fodi di cadcolo, presentazioni e
piataforme elearning per elaborare testi,
comunicare, eseguire compiti e risolvere
problemi.

e Sa utilizzare la rete per reperire informazioni,
con la supervisione dell’insegnante; organizza
le informazioni in file, schemi, tabelle, géfici;
collega file differenti.

e Confronta le informazioni reperite in rete
anche con dtre fonti documentai, testimonidi,
bibliografiche.

o Utilizza autonomamente il linguaggio
informatico tramite gochi didattici interattivi.

e Comunica autonomamente attraverso la posta
eettronica

 Rispetta le regole ddla netiquette nella
navigazione in rete e sariconoscerne i
principai pericoli (spam, fasi messagg di
posta, richieste di dati personai, ecc.)
evitandoli.




COMPETENZA DIGITALE | SCUOLA DELL'INFANZIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Habuone competenze digtdi, usa con consgpevolezza le tecnologie della comunicazione per ricercare e andizzare dati e situazioni, per distinguere informazioni
atendibili daquelle che necessitano di controllo everifica e perinteragire con sogoetti diversi del mondo.

TRAGUARDI DICOMPETENZA AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA

[l bambino:

e Con precise istruzioni dell’insegnante, esegue gochi ed esercizi con supporti multimedidi.
Utilizza la tastiera afabetica e numerica eindividua le principdi icone che di servono per il lavoro.
Redizza semplici eaborazioni grefiche.

Visiona immagni e brevi video.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni 4 anni 5 anni
o Impaae ad utilizzae i pulsanti di | ¢ Conoscere le componenti del computer. o Utilizzare i tasti delle frecce direziondi, delo spazio,
accensione e arresto del computer. e Muovere correttamente il mouse e i suoi tasti. dell’invio.
o Affinare la manudita specifica e Individuare e utilizzare, su istruzioni e Individuare e aprireicone reative acomandi, file,
dell’insegnante, il comando “salva” per un catdle ...
documento ga predisposto e nominato da docente e Eseguire gochi ed esercizi d computer.
stesso. e Prendere visione di lettere, numeri e forme di scrittura
e Visionare immagini, opere atistiche, documentari. atraverso il computer.
o Utilizzare latastiera dfabetica e numerica una volta
memorizzati i simboli.
e Visionare immagni, opere artistiche, documentari.




COMPETENZA DIGITALE | Primo biennio: CLASSI I - IT PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Habuone competenze digtdi, usacon consgpevolezza le tecnologie dela comunicazione per ricercare e andizzare dati esituazioni, per distinguere informazioni
atendibili da qudle che necessitano di controllo everifica e perinteragire con soggetti diversi del mondo.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
e Sotto la diretta supervisione dell’insegnante identifica, denomina econosce le funzioni fondamentali di base degi strumenti digtdli.
e Con laguida dell’insegnante, conosce i principdi componenti del computer e utilizza semplici software didattici.

e Con il supporto del docente conosce il linguaggio informatico tramite gochi didattici interativi.
e Visiona e consulta semplici materiai online con I’aiuto del docente.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

e Conoscere i principai componenti delcomputer.

e Accendere e spegnere la macchina correttamente.

e Utilizzare software didattici.

e Conoscere il linguaggio informatico tramite gochi didattici interativi.
e Visionare siti internet ascopi didattici con la guida dell’insegnante.




COMPETENZA DIGITALE | Secondo biennio: CLASSI III - IV PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Habuone competenze digtdi, usacon consgpevolezza le tecnologie dela comunicazione per ricercare e andizzare dati esituazioni, per distinguere informazioni
attendibili da quele che necessitano di controllo everifica e perinteragre con soggetti diversi del mondo.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Sotto la diretta supervisione ddl'insegnante e con sue istruzioni, utilizza programmi  operativi creando e archiviando file.
e Con l'auto ddlinsegnante, accede auna casdla di posta ettronica per inviare ericevere semplici messaggi.

e Con il supporto del docente utilizza il linguaggio informaico tramite gochi didattici interattivi.

e Utilizza larete solo con la diretta supervisione del'adulto per cercare informazioni.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

e Utilizzare i proggammi operativi degi strumenti digitdi, con la supervisione dell’insegnante.

e Sgpe accedere ad una casdla di posta dettronica per ricevere einviare semplici messaggi.

e Conoscere di eementi basilari che compongono un computer.

e Individuare acuni rischi nell’utilizzo della rete Internet.

e Utilizzare il linguaggio informatico tramite gochi didattici interattivi.

e Individuare dcuni rischi fisici nell’'uso di gpparecchiature eettriche ed eettroniche e ipotizzare soluzioni preventive.




COMPETENZA DIGITALE | Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Ha buone competenze digtdi, usacon consapevolezza le tecnologie dela comunicazione per ricercare e andizzare dati e situazioni, per distinguere informazioni
attendibili da quelle che necessitano di controllo everifica e perinteragire con soggetti diversi del mondo.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Scrive, revisiona e archivia in modo autonomo file con vari strumenti digtai epiattaforme.

Eldbora e invia autonomamente messaggi di posta dettronica rispettando le principdi regole ddla netiquette.

Utilizza autonomamente il linguaggio informatico tramite gochi didattici interattivi.

Accede dla rete con la supervisione dell’insegnante per ricavare informazioni.

Conosce dcuni rischi ddla navigezione in rete e dell’'uso dd telefonino e con il supporto del docente adotta i comportamenti preventivi.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Utilizzare semplici progganmi emateridi digtdi per ’apprendimento.

Utilizzare strumenti multimedidi, acune periferiche eprogrammi applicativi.

Costruisce tabdle di dati con lasupervisione dell’insegnante; utilizza fodi eettronici per semplici eaborazioni di dati e cacoli, con istruzioni.
Awviare dla conoscenza della Rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svago.

Utilizzare in modo autonomo il linguaggio informatico tramite gochi interattivi.

Conoscere di dementi basilari che compongono un computer ele relazioni essenzidi fradi essi.

Individuare rischi fisici nell’utilizzo delle gpparecchiature €eettriche ed eettroniche e i possibili comportamenti preventivi.

Individuare i rischi nell’utilizzo della rete Internet e individuare dcuni comportamenti preventivi e correttivi.




COMPETENZA DIGITALE | Quarto biennio: CLASSI II - III SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Habuone competenze digtdi, usa con consagpevolezza letecnologie dela comunicazione per ricercare e andizzare dati e situazioni, per distinguere informazioni
attendibili da quedle che necessitano di controllo everifica e perinteragre con soggetti diversi del mondo.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza in autonomia programmi di videoscrittura, fodi di cacolo, presentazioni e piattaforme elearning per daborare testi, comunicare, eseguire compiti e risolvere
problemi.

Sa utilizzare la rete per reperire informazioni, con la supervisione dell’insegnante; organizza le informazioni in file, schemi, tabdle, géfici; collega file differenti.
Confronta le informazioni reperite in rete anche con dtre fonti documentali, testimonidi, bibliografiche.

Utilizza autonomamente il linguaggio informatico tramite gochi didattici interattivi.

Comunica autonomamente atraverso la posta eettronica

Rispetta le regole dela netiquette nella navigazione in rete e sariconoscerne i principai pericoli (spam, fasi messaggi di posta, richieste di dati persondi, ecc.)
evitandoli.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

e Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione e piattaforme di elearning per daborare dati, testi eimmagni e produrre documenti in diverse situazioni.
Collegare le moddita di funzionamento de dispositivi eettronici con leconoscenze scientifiche etecniche acquisite.

Utilizzare e confrontare materidi digtai per I’apprendimento.

Utilizzareil PC, periferiche e programmi applicativi.

Utilizzare la rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca, progettazione e svago.

Utilizzare le tecnologie della comunicazione per progettare eredizzare prodotti multimediali.

Utilizzare autonomamente il linguaggio informatico tramite gochi interattivi multimediali.

e Riconoscere potenzidita erischi connessi all’'uso delle tecnologie pit comuni, anche informatiche.




COMPETENZA CHIAVE

IMPARARE A IMPARARE
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IMPARARE A IMPARARE

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO

e TUTTE
DISCIPLINE CONCORRENTI
e TUTTE
TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
PREREQUISITI I BIENNIO II BIENNIO III BIENNIO IV BIENNIO
e Individua relazioni traoggetti, tra e Inautonomia, trasformain e Conl’aiuto dell’insegnante, e S ricavareeselezionare semplici ¢ Ricavainformazioni dafonti
avvenimenti etrafenomeni eneda sequenze figurate brevi storie. ricavaeselezionainformazioni da informazioni dafonti diverse: libri, diverse ele selezionain modo
semplici spiegazioni; ponedomance | e Riferisce in maniera fonti diverseper lo studio, per Internet...) per i propri scopi, con la consapevole.
quando non sadars la spiegazione. comprensibile I’argomento preparareun’esposizione. supervisone dell’insegnante. o Legge, interpreta, costruisce, grafid
o Di fronteaduna procedurao a un principaedi tegti letti estorie o Legge, ricavainformazioni ca o Utilizzasemplici srategiedi e tabelle per organizzare
problemanuovi, provale soluzioni ascoltateesul contenuto, con semplici grafici etabelle esa organizzazione e memorizzazione del informazioni.
note; sefalliscono, netentad nuove domande stimolo costruirne, con 1’aiuto testo letto: scalette, sottalineature, con o Applicadgtrategiedi studio (es.
chiede aiuto all’adulto o la dell’insegnante. dell’insegnante. I’aiuto dell’insegnante. PQ43) erielaborai tegti
collaborazionedei compagni se non e Formulaipoted risolutivesu e Pianificaseguenze di lavoro con o S formularesintes scritted testi non organizzandoli in semplici schemi,
riesce. semplici problemi di esperienza. Iaiuto dell’insegnante. troppo compless e safare collegamenti scalette, riassunti; collega
o Utilizzasemplici tabellegia « E’in grado di leggere e o Mantienel’attenzione sul compito |  tranuoveinformazioni equelle gia informazioni giapossedute conle
predisposte per organizzaredati e orientars nell’orario scolastico per i tempi necessari. possedute, con domande stimolo nuove anche provenienti dafonti
ricavainformazioni, con I’aiuto e settimanale. e 9 orientanell’orario scolagtioo e dell’insegnante; utilizza strategie di diverse.
dell’insegnante, damappe, grafici, e Ricavainformazioni dalla organizzail materiaed autocorrezione. e Utilizzain modo autonomo gli
tabelle riempite. letturadi semplici tabellecon conseguenza. « Applica, con I’aiuto dell’insegnante, elementi di base dei divers
« Rielabora unanarrazionein sequenze domande stimolo « Rileva semplici problemi strategied studio (es. PQ4R). linguaggi espressivi.
e, viceversa, ricostruisceuntesto a dell’insegnante. dall’osservazione di fenomeni di e Ricavainformazioni dagrafici etabelle | e Pianificail propriolavoroesa
partiredalle sequenze. eperienzae formulaipotes e esacostruirnedi proprie. individuare le priorita; saregolareil
grategierisolutive. ¢ S utilizzare dizionari e schedari proprio lavoro in base a feedback
e E’in grado di formulare semplici bibliografici. interni edesterni; savalutarnei
snted di testi narrativi e e Sa pianificareun proprio lavoro e risultati.
informativi non compless. descrivernelefas; esprimegiudizi o Rileva problemi, selezionale
sugli esiti. ipoted risolutive, leapplicaene
e Sarilevareproblemi di esperienza, valutagli edti.
suggerire ipotes di soluzione, e E’ingrado di descriverele proprie
selezionarequelle cheritienepiu modalitae srategied
efficaci e metterlein pratica apprendimento.




IMPARARE A IMPARARE

| SCUOLA DELL'INFANZIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed é dlo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in

nuovi gpprendimenti anche in modo autonomo.

TRAGUARDI DICOMPETENZA
Il bambino:

Individua relazioni traoggetti, traavvenimenti e trafenomeni ene dasemplici spiegezioni; pone domande quando non sadarsi la spiegazione.

Di fronte ad una procedura o a un problema nuovi, provale soluzioni note, sefdliscono, ne tentadi nuove chiede aiuto all’adulto o lacollaborazione dei compagni se

non riesce.

Utilizza semplici tabelle ga predisposte per organizzare dati e ricava informazioni, con l’aiuto dell’insegnante, da mappe, g&fici, tabelle riempite.
Ridabora una narrazione in sequenze e, viceversa, ricostruisce un testo apartire dale sequenze.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5anni

Utilizzare semplici stratege di
memorizzazione di brevi filastrocche e
canzoncine.

Rispondere a domande su un testo o su un
video.

Individuare semplici collegamenti tra
informazioni contenute in testi narrati o letti
dagi adulti o filmati con I’esperienza vissuta o
con conoscenze ga possedute.

Utilizzare semplici stratege di
memorizzazione di filastrocche e canzoncine.
Rispondere a domande su un testo o su un
video.

Individuare semplici collegamenti tra
informazioni contenute in testi narrati o letti
dagi adulti o filmai con ’esperienza vissuta o
con conoscenze ga possedute.

Applicare semplici stretege di organizzazione
ddle informazioni: individuare leinformazioni
esplicite principdi di un testo narrativo o
descrittivo narrato o letto dall’adulto o da un
filmato.

Scegiere il materide occorrente dlo
svolgmento di un compito, con la guida
dell’insegnante.

e Rispondere a domande su un testo o su un video.

o Utilizzare semplici stratege di memorizzazione di
filastrocche, canzoncine e parti di drammatizzazioni.

e |ndividuare semplici collegamenti trainformazioni
contenute in testi narrati o letti dagi adulti o filmati con
Pesperienza vissuta 0 con conoscenze ga possedute.

e Utilizzare leinformazioni possedute per risolvere semplici
problemi d’esperienza quotidiana legati a vissuto diretto.

o Applicare semplici stratege di organizzazione delle
informazioni: individuare le informazioni esplicite
principai di un testo narrativo o descrittivo narreto o letto
dall’adulto oda un filmato; costruire brevi e sintesi di testi,
racconti o filmati atraverso sequenze illustrate;
riformulare un semplice testo a partire ddle seguenze.

o Compilare semplici tabelle.

e Individuare il materide occorrente ei compiti da svolgere
sulla base ddlle consegne fornite dall’adulto.




IMPARARE A IMPARARE | Primo biennio: CLASSI I - II PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed e alo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in
nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e In autonomia, trasforma in sequenze figurate brevi storie.

Riferisce in maniera comprensibile 1’argomento principde di testi letti e storie ascoltate e sul contenuto, con domande stimolo dell’insegnante.
Formula ipotesi risolutive su semplici problemi di esperienza.

E’ in gado di leggere e orientarsi nell’orario scolastico e settimande.

Ricava informazioni ddla lettura di semplici tabelle con domande stimolo dell’insegnante.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

¢ Individuare il materide occorrente ei compiti dasvolgere sulla base delle consegne.
e Peimentare in modo creetivo il materide adisposizione.

e Individuare le operazioni dasvolgere ecompilare semplici tabele.

e Ripercorrere lefasi pitl importanti di un lavoro.

e Vdutare il proprio operato.

e Modificare all’occorrenza il propriooperato.




IMPARARE A IMPARARE | Secondo biennio: CLASSI III - IV PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed € alo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in
nuovi gpprendimenti anche in modo autonomo.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Con l'aiuto dell’insegnante, ricava e sdeziona informazioni da fonti diverse per lo studio, per preparare un’esposizione.
Legge, ricava informazioni dasemplici grafici etabelle e sa costruirne, con I’aiuto dell’insegnante.

Pianifica sequenze di lavoro con I'aiuto dell’insegnante.

M antiene I’attenzione sul compito per i tempi necessari.

S orienta nell’orario scolastico e organizza il materide di conseguenza

Rileva semplici problemi dall’osservazione di fenomeni di esperienza e formula ipotesi e stratege risolutive.

E’ in grado di formulare semplici sintesi di testi narrativi e informativi non complessi.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

e Leggere un testo e porsi domande su di esso.

Rispondere a domande su un testo o su un video.

Utilizzare semplici stratege dimemorizzazione.

Individuare semplici collegamenti trainformazioni reperite datesti ofilmati con I’esperienza vissuta o con conoscenze ga possedute.

Utilizzare le informazioni possedute per risolvere semplici problemi d’esperienza quotidiana

Applicare semplici stratege di organizzazione déelle informazioni: individuare le informazioni principali di un testo narrativo o descrittivo; costruire brevi e semplici
sintesi di testi letti; dividere un testo in sequenze.

Compilare denchi eliste; compilare semplici tabdle.

e Leggere l'orario ddle lezioni gorndiero e settimande eindividuare il materidle occorrente e i compiti da svolgere.




IMPARARE A IMPARARE | Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed e dlo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in
nuovi apprendimenti anche in modo autonomo.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

Saricavare esdezionare semplici informazioni dafonti diverse: libri, Internet...) per i propri scopi, con la supervisione dell’insegnante.

Utilizza semplici stratege di organizzazione ememorizzazione de testo letto: mappe e schemi, con I’aiuto dell’insegnante.

Sa formulare sintesi scritte di testi non troppo complessi e safare collegamenti tra nuove informazioni e quelle ga possedute, con domande stimolo dell’insegnante;
utilizza stratege di autocorrezione.

Applica, con I'aiuto dell’insegnante, stratege di studio (es. PQ4R).

Ricava informazioni dagdfici etabelle esacostruirne di proprie.

Sa utilizzare dizionari e schedaribibliografici.

Sa pianificare un proprio lavoro e descriverne le fasi; esprime gudizi sudi esiti.

Sarilevare problemi di esperienza, suggerire ipotesi di soluzione, sdezionare quelle che ritiene piu efficaci e metterle in pratica

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Ricavare informazioni dafonti diverse testimoni, reperti.

Utilizzare i dizionari e di indici.

Utilizzare schedari bibliografici.

Leggere un testo e porsi domande su di esso.

Rispondere a domande su un testo.

Utilizzare semplici stratege di memorizzazione.

Individuare semplici collegamenti trainformazioni reperite datesti, filmati, Internet con informazioni da possedute o con I’esperienza vissuta
Individuare semplici collegamenti trainformazioni appartenenti acampi diversi (es. un racconto e un’informazione scientifica o storica; un’esperienza condotta sul
proprio territorio e le conoscenze geografiche ...).

Utilizzare le informazioni possedute per risolvere semplici problemi d’esperienza anche generdizzando a contesti diversi.

Applicare semplici stratege di studio come: sottolineare parole importanti; dividere testi in sequenza, costruire brevi sintesi.

Compilare eenchi eliste; organizzare le informazioni in semplici tabele.

Organizzare i propri impegni e disporre dd materide in base all’orario settimanae.




IMPARARE A IMPARARE | Quarto biennio: CLASSI II - III SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed € alo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in
nuovi apprendimenti anche in modoautonomo.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Ricava informazioni dafonti diverse ele sdleziona in modo consgpevole.

Legge, interpreta, costruisce, gafici etabele per organizzare informazioni.

Applica stratege di studio (es. PQ4R) eridabora i testi organizzandoli in semplici schemi, scdette, riassunti; collega informazioni ga possedute con le nuove anche
provenienti dafonti diverse.

Utilizza in modo autonomo di elementi di base dei diversi linguaggi espressivi.

Pianifica il proprio lavoro e saindividuare le prioritd saregolare il proprio lavoro in base afeedback interni ed esterni; savautarne i risultati.

Rileva problemi, seleziona leipotesi risolutive, le gpplica ene vauta di esiti.

E’ in grado di descrivere le proprie moddita estratege di apprendimento.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Ricavare e confrontare le informazioni provenienti dafonti diverse, sdezionarle in base all’utilita a seconda dd proprio scopo.

Utilizzare indici, schedari, dizionari, motori di ricerca, testimonianze ereperti.

Leggere, interpretare, costruire semplici gafici e tabele; ridaborare e trasformare testi di varie tipologe patendo da materide noto, sintetizzandoli anche in schemi,

riassunti, semplici mappe.

Utilizzare stratege di memorizzazione.

Collegare nuove informazioni ad dcune ga possedute.

Corrdlare conoscenze di diverse aree costruendo semplici collegamenti e quadri di sintesi.

Contestuaizzare le informazioni provenienti dadiverse fonti e dadiverse aree disciplinari dla propria esperienza; utilizzare le informazioni ndla pratica quotidiana e
nella soluzione di semplici problemi di esperienza o reativi dlo studio.

Applicare stratege di studio, come il PQ4R: lettura gobde domande sul testo letto; lettura anditica, riflessione sul testo; ripetizione del contenuto; ripasso de testo,
con l'aiuto degi insegnanti.

Descrivere acune ddle proprie moddita di gpprendimento.

Regolare i propri percorsi di azione inbase a feedback interni/esterni.

Utilizzare stratege di autocorrezione.

M antenere la concentrazione sul compito peri tempi necessari.

Organizzare i propri impegni e disporre de materide aseconda dell’orario settimanale ede carichi di lavoro.

Organizzare le informazioni per riferirle ed eventuamente per laredazione di relazioni, semplici presentazioni, utilizzando anche strumenti tecnologici (programmi di
scrittura).

Trasferire conoscenze, procedure, soluzioni acontesti simili o diversi




¢ Richiamaalleregole nel caso non
vengano rispettate; accetta
responsabilmentele conseguenze
delle proprieazioni; segnala agli
adulti responsabili comportamenti
contrari al rispetto ealadignitaa
danno di atri compagni, di cui Sa
testimone.
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COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO
e STORIA - GEOGRAFIA

DISCIPLINE CONCORRENTI

e TUTTE

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

IIT BIENNIO

IV BIENNIO

e Gioca in modo costruttivo e
creativo con gli atri, sa
confrontars e sostenere le proprie
ragioni con adulti e bambini nel
rigpetto reciproco.

Sviluppail senso dell’identita
personale, percepisceleproprie
esigenze e i propri sentimenti, |
esprimerli in modo semprepiu
adeguato.

e S di avere una storiapersonale e
familiare, conosceil
funzionamento, laculturaele
tradizioni dellafamiglia, della
comunita e le mette a confronto
con altre.

Pone domande sui temi esstenziali
ereligiod, sulle diversitaculturali,
su cio che & bene o male, sulla
giustizia, e haraggiunto una prima
consapevolezzadei propri diritti e
doveri, delle regole del vivere
inseme.

g orientanelleprime
generalizzazioni di passto,
presente, futuro e S muove con
crescente sicurezza eautonomia
negli spazi comuni, rispettando le
regole condivise.

o Utilizza i materiali propri,
quelli atrui e le srutture
della scuola concura

e Rigpetta le regole della
clase e della scuola; s
impegna nei compiti
assegnati eli portaa
termine responsabil mente.

e Individua i ruoli presentiin
famiglia e nella scuola,
compreso il proprio ei
relativi obblighi e rispettai
propri.

¢ Rigpettale regole nei giochi.

o Utilizza materiali, strutture,
attrezzature proprie e atrui con
rispetto e cura

Utilizza con parsmoniae cura le
risorse energetiche e naturali:
acqua, luce, riscaldamento,
trattamento dei rifiuti ...
Condivide nel gruppo le regole e
le ripetta; rigpetta le regole della
comunita di vita

Rispettai tempi di lavoro, s
impegna nei compiti, li assolve
con cura e responsahilita

Presta aiuto ai compagni,
collabora nel gioco e nel lavoro.
Harispetto per I’autorita e per gli
adulti; tratta con correttezza tuiti
i compagni, compres quelli
divers per condizione,
provenienza, cultura, ecc. e quelli
per i quali non hasmpatia
Conosce tradizioni eusanze del
proprio ambiente di vitaele
mettea confronto con quelle di
compagni provenienti da altri
Paes.

e Utilizzamateriali, attrezzature,
risorse con cura e responsahilita,
sapendo indicare anche le ragioni e
le conseguenze sulla comunita e
sull’ambiente di condotte non
responsabili.

Os=erva le regole di convivenza
interne e della comunita epartecipa
alla costruzione di quelle della
classe con contributi personali.
Collabora nel lavoro e nel gioco,
aiutando i compagni in difficoltae
portando contributi originali.

S adeguare il proprio
comportamento ai divers contesti
eal ruolo degli interlocutori.
Ascoltai compagni tenendo conto
dei loro puntidi vista; rispettai
compagni divers per condizione,
provenienza, ecc. e mettein atto
comportamenti di accoglienza e di
aiuto.

E’ in grado di esprimere semplici
giudizi sul significato dei principi
fondamentali e di alcune norme che
hannorilievo per lasua vita
quotidiana (es. il Codice della
Srada; leimposte, ’obbligo di
istruzione, ecc.)

Mette aconfronto norme e
consuetudini del nostro Paese con
acune di quelle dei Paes di
provenienza di altri compagni per

o Utilizza con curamateriali erisorse.
E ingrado di spiegare
compiutamente le conseguenze
generali dell’utilizzo non
responsabile dell’energia,
dell’acqua, dei rifiuti e adotta
comportamenti improntati a
rigparmio e alasobrieta.
Osservale regole interne e quelle
della comunita edel Paese (es.
codice della strada); conosce alcuni
principi fondamentali della
Cogtituzione e le principali funzioni
dello Sato; gli Organi e lagruttura
amminigtrativa di Regioni,
Province, Comuni. Conosce la
composizioneela funzione
dell’Unione Europeaei suoi
principali Organi di governo e
alcune organizzazioni
internazionali e le relative funzioni.
E’in grado di motivare lanecessta
d rispettare regole enorme e di
Siegare le conseguenze di
comportamenti difformi.
S impegna con responsabilita nel
lavoro e nella vita scolagtica;
collabora cogtruttivamente con
adulti e compagni, assume
iniziative personali e presaaiuto a
chi ne habisogno.
e Argomenta con correttezza le
proprieragioni etiene conto delle




rilevarne, in contesto collettivo, atrui; adegua i comportamenti ai

somiglianze e differenze. divers contesti e agli interlocutori
ene individua le motivazioni.

e Richiama alle regole nel caso non
vengano rigpettate; accetta
responsabilmente le conseguenze
delle proprie azioni; segnala agli
adulti responsabili comportamenti
contrari a rigpetto eala dignita a
danno di atri compagni, di cui sa
testimone.




COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

| SCUOLA DELL'INFANZIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Hacura di sé come presupposto di un sano e corretto stile di vita. Assimila il senso e la necessita de rispetto delle regole ndla convivenza civile. Ha atenzione per il bene
comune e per le funzioni pubbliche dle quai partecipa néle diverse forme in cui questa pud avvenire. Orienta le proprie scete in modo consapevole, rispetta le regole
condivise, collabora con di atri per lacostruzione del bene comune. S impegna aportare a compimento il lavoro iniziato dasolo o insieme ad dtri.

TRAGUARDI DI COMPETENZA
11 bambino:

e Gioca in modo costruttivo e creativo con di dtri, sa confrontarsi e sostenere le proprie ragoni con adulti e bambini nd rispetto reciproco.

e Sviluppa il senso dell’identita personale, percepisce le proprie esigenze ei propri sentimenti, saesprimerli in modo sempre pit adeguato.

e Sa di avere una storia personae e familiare, conosce le tradizioni della famidia, della comunita ele mette a confronto con atre.

e Pone domande sui temi esistenzidi e reigosi, sulle diversita culturdi, su cio che € bene o mae, sulla gustizia, e ha raggunto una prima consapevolezza de propri

diritti edoveri, dele regole dd vivere insieme.

e S orienta nele prime generalizzazioni di passao, presente, futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia negi spazi comuni, rispettando le regole condivise.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

e Scoprire e conoscere il proprio corpo.

e Superare la dipendenza ddl'adulto, quanto dla
soddisfazione de bisogni primari.

e Passare gradualmente daun linguaggio
egocentrico a un linguagdo socidizzato.

e Rispettare semplici regole per lasicurezza ela
saute.

Riconoscere ed esprimere verbdmente i propri
sentimenti ele proprie emozioni.

Spe aspettare dd momento ddla richiesta dla
soddisfazione del bisogno.

Collaborare, rispettando i tempi dedi dtri.

M anifestare interesse per i membri del gruppo:
ascoltare, prestare auto, interagre ndla
comunicazione, nel goco, nelavoro.

Accettare e gradua mente rispettare i ruoli, le
regole, i ritmi, leturnazioni.

Partecipare attivamente dle attivita, a gochi
(anche di gruppo), dle conversazioni.

Rispettare nd doco e nd lavoro le norme date in
relazione dla sicurezza e dla saute.

¢ Riconoscere ed esprimere verbamente i propri
sentimenti ele proprie emozioni.

e Rispettare i tempi degi dtri.

e Collaborare con di altri.

Candizzare progessivamente la propria aggessivita
in comportamenti socidmente accettabili.

e Accettare e gaduamente rispettare i ruoli, le regole, i
ritmi, leturnazioni.

e Patecipare ativamente dle ativita, a gochi (anche di
guppo), dle conversazioni.

o Manifestare interesse per i membri del guppo:
ascoltare, prestare aiuto, interagre nela
comunicazione, nel goco, nellavoro.

e Conoscere l'ambiente culturae atraverso l'esperienza
di acune tradizioni.

¢ Rispettare ne goco e nd lavoro le norme date in
relazione dla sicurezza e dla sdute.




COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE | Primo biennio: CLASSI I - II PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Ha cura di sé come presupposto di un sano e corretto stile di vita Assimila il senso e la necessita del rispetto ddle regole nella convivenza civile. Ha atenzione
per il bene comune e per le funzioni pubbliche ale qudi partecipa nelle diverse forme in cui questa pud avvenire. Orienta le proprie scdte in modo consapevole,
rispetta le regole condivise, collabora con di dtri per la costruzione del bene comune. S impegna a portare a compimento il lavoro iniziato dasolo o insieme ad
atri.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza i materidi propri, queli dtrui ele strutture della scuola con cura

Rispetta le regole della classe edela scuola; si impegna ne compiti assegnati eli porta atermine responsabilmente.
Individua i ruoli presenti in famigia e nella scuola, compreso il proprio ei relativi obblighi erispettai propri.
Rispettale regole nel gochi.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

o Stabilire rapporti corretti con i compagni edi adulti.

e Capire lanecessita di regole, condividerle erispettarle.

e Aspettare il proprio turno di parola

e Ascoltare erispettare il punto di vista dtrui.

e Portare atermine il lavoro assegnato.

e Rispettare le proprie atrezzature e quelle comuni.

e Prestare auto a compagni indifficolta.

e Avere cura dd proprio edtrui corredo scolastico.

e Individuare acuni comportamenti utili dla savaguardia dell’ambiente.
e Mettere in atto comportamenti corretti ne goco.




COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE | Secondo biennio: CLASSI III - IV PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
Hacura di sé come presupposto di un sano e corretto stile di vita. Assimila il senso e la necessita del rispetto delle regole ndla convivenza civile. Ha atenzione per
il bene comune e per le funzioni pubbliche dle quai partecipa nédle diverse forme in cui questa pud avvenire. Orienta le proprie scelte in modo consapevole,
rispetta le regole condivise, collabora con di dtri perla costruzione del bene comune. S impegna aportare a compimento il lavoro iniziato da solo o insieme ad
atri.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
o Utilizza materidi, strutture, atrezzature proprie e dtrui con rispetto e cura
e Utilizzacon parsimonia e cura le risorse energetiche e naturdi: acqua, luce, riscadamento, trattamento dei rifiuti ...
e Condivide nd guppo le regole e le rispetta; rispetta le regole della comunita di vita
e Rispettai tempi di lavoro, si impegna ne compiti, li assolve con cura e responsabilita
e Presta aiuto a compagni, collabora nel goco end lavoro.
e Harispetto per l'autorita e per di adulti; tratta con correttezza tutti i compagni, compresi quelli diversi per condizione, provenienza, cultura, ecc. e queli peri
quai non hasimpaia
e Conosce tradizioni e usanze de proprio ambiente di vita e le mette a confronto con quelle di compagni provenienti da dtri Paesi.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Individuare e nominare i gruppi di appartenenza e riferimento.

Individuare iruoli ele funzioni dei gruppi di appartenenza eil proprio negi stessi.

Partecipare dla costruzione di regole di convivenza in classe.

Spiegare il significato delle regole.

M ettere in ato comportamenti corretti nel goco, nel lavoro, nell’interazione sociae.

Ascoltare erispettare il punto di vista dtrui.

¢ Individuare le differenze presenti nel gruppo di appatenenza relaivamente aprovenienza, condizione, abitudini, ecc. erispettare le persone che le portano;
individuare legffinita rispetto dla propria esperienza

e Rispettare le proprie atrezzature e quelle comuni.

e Individuare dcuni comportamenti utili ala savaguardia dell’ambiente e all’oculato utilizzo delle risorse e mettere in atto queli dla sua portata

e Assumere incarichi e portarli atermine con responsabilita.

e Partecipare ecollaborare d lavoro collettivo in modo produttivo e pertinente.

e Prestare auto a compagni indifficolta.




COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE | Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Hacura di sé come presupposto di un sano e corretto stile di vita. Assimila il senso e la necessita de rispetto delle regole nella convivenza civile Ha attenzione per
il bene comune e per le funzioni pubbliche dle quai partecipa nelle diverse forme in cui questa puo avvenire. Orienta le proprie scdte in modo consapevole,
rispetta le regole condivise, collabora con di dtri per la costruzione del bene comune. S impegna a portare a compimento il lavoro iniziato da solo o insieme a dltri.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Utilizza materidi, attrezzature, risorse con cura e responsabilita, sgpendo indicare anche le ragoni e le conseguenze sulla comunita esull’ambiente di condotte non
responsabili.

Osserva le regole di convivenza interne e della comunita e partecipa ala costruzione di quelle della classe con contributi persondi.

Collabora nd lavoro end goco, aiutando i compagni in difficolta eportando contributi originali.

Sa adeguare il proprio comportamento a diversi contesti e a ruolo dedi interlocutori.

Ascolta i compagni tenendo conto dei loro punti di vista; rispettai compagni diversi per condizione, provenienza, ecc. e mette in ato comportamenti di accogienza
edi auto.

E’ in gado di esprimere semplici gudizi sul significato de principi fondamentali e di dcune norme che hanno rilievo per la sua vita quotidiana (es. il Codice della
Srada; leimposte, ’obbligo di istruzione, ecc.)

M ette aconfronto norme e consuetudini del nostro Paese con acune di quelle dei Paesi di provenienza di dtri compagni per rilevarne, in contesto collettivo,
somidianze e differenze.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Conoscere le regole che permettono il vivere in comune, spiegarne lafunzione erispettarle.

Individuare, apartire dala propria esperienza, il significato di partecipazione all’attivita di gruppo: collaborazione, mutuo aiuto, responsabilita reciproca
Individuare e distinguere acune “regole” ddle formazioni socidi dela propria esperienza: famidia, scuola, paese, gruppi sportivi; distinguere i loro compiti, i loro
servizi, i loro scopi.

Distinguere di elementi che compongono il Consigio comunae e I’articolazione dele attivita dd Comune.

Individuare e distinguere il ruolo della Provincia edela Regone eledistinzioni trai vari servizi.

M ettere in atto comportamenti appropriati ned goco, nd lavoro, nella convivenza generale, nella circolazione stradae, ne luoghi e ne mezzi pubblici.
Esprimere il proprio punto di vista, confrontandolo con i compagni.

Collaborare nell’elaborazione de regolamento diclasse.

Assumere incarichi esvolgere compiti per contribuire a lavoro collettivo secondo di obiettivi condivisi.

Rispettare ruoli e funzioni all’interno della scuola, esercitandoli responsabilmente.

Proporre dcune soluzioni per migiorare la partecipazione collettiva

Prestare aiuto acompagni e dtre persone in difficolta

Rispettare I’ambiente e gi animai attraverso comportamenti di savaguardia del patrimonio, utilizzo oculato delle risorse, pulizia, cura

Rispettare le proprie atrezzature e quelle comuni.

Attraverso I’esperienza vissuta in classe, spiegare il vaore dela democrazia, riconoscere il ruolo delle strutture einteragisce con esse.

Confrontare usi, costumi, stili di vita propri e di dtre culture, individuandone somidgianze edifferenze.

Leggere eandizzare dcuni articoli della Costituzione Itaiana per gpprofondire il concetto di democrazia.

M ettere in relazione le regole stabilite all’interno della classe edcuni articoli della Costituzione.

M ettere in relazione I’esperienza comune in famigia, ascuola, nela comunita di vita con dcuni articoli della Costituzione.




COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE | Quarto biennio: CLASSI II - III SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Hacura di sé come presupposto di un sano e corretto stile di vita Assimila il senso e la necessita dd rispetto ddle regole nela convivenza civile. Ha attenzione per il
bene comune e per le funzioni pubbliche dle qudi partecipa nelle diverse forme in cui questa puo avvenire. Orienta le proprie scdte in modo consapevole, rispettale
regole condivise, collabora con di dtri per la costruzione del bene comune. S impegna a portare acompimento il lavoro iniziato dasolo o insieme ad dltri.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza con cura materiali e risorse. E in grado di spiegare compiutamente le conseguenze generali dell’utilizzo non responsabile dell’energia, dell’acqua, dei rifiuti e
adotta comportamenti improntati d risparmio e ala sobrieta

e Osserva le regole interne e qudle ddla comunita e del Paese (es. codice dela strada); conosce acuni principi fondamentai dela Costituzione e le principdi funzioni
ddlo Sato; di Organi ela struttura amministrativa di Regioni, Province, Comuni. Conosce la composizione e lafunzione dell’Unione Europea eisuoi principai Organi
di governo eadcune organizzazioni internaziondi ele reative funzioni.

e FE’ in gado di motivare la necessita di rispettare regole e norme e di spiegare le conseguenze di comportamenti difformi.
S impegna con responsabilita nd lavoro e nella vita scolastica; collabora costruttivamente con adulti e compagni, assume iniziative persondi e presta auto achi ne ha
bisogno.

e Argomenta con correttezza le proprie ragoni e tiene conto delle dtrui; adegua i comportamenti a diversi contesti e agi interlocutori e neindividua le motivazioni.
Richiama dle regole nd caso non vengano rispettate; accetta responsabilmente le conseguenze dele proprie azioni; segnda adi adulti responsabili comportamenti
contrari a rispetto e dla dignita adanno di atri compagni, di cui siatestimone.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

e Comprendere e spiegare lafunzione regolatrice delle norme afavore dell’esercizio de diritti di ciascun Cittadino.

e Individuare eindicare di dementi identificativi di unanorma ela sua struttura, spiegare la differenza trattato, regola, norma.

Indicare lanatura, di scopi e lattivita dele istituzioni pubbliche, prima fratuttedi quele piu vicinglComune, Provincia, Regone).

Distinguere di Organi dello Sato e leloro funzioni.

Distinguere dcuni principi fondamentali della Costituzione itdiana ecollegarli all’esperienza quotidiana

Leggere eandizzare di articoli dela Costituzione che maggiormente si collegano dla vita socide quotidiana ecollegarli dla propria esperienza

Conoscere e osservare i fondamentali principi per la sicurezza e la prevenzione de rischi in tutti i contesti di vita

Conoscere eosservare le norme dd codice ddla strada come pedoni ecome ciclisti.

e |dentificare i principdi organismi umanitari, di cooperazione edi tutela dell’ambiente suscda locae, nazionde ed internazionale.

e Distinguere, all’interno del mass media, le varie moddita di informazione, comprendendo le differenze fra carta stampaa, cande radiotéevisivo, Internet.

e DPartecipare all’attivita di gruppo confrontandosi con gli altri, valutando le varie soluzioni proposte, assumendo e portando atermine ruoli e compiti; prestare aiuto a
compagni e persone in difficolta

e Contribuire dla stesura de regolamento della classe e d rispetto di esso ed in generale dla vita dedla scuola
Impegnarsi con rigore nello svolgere ruoli e compiti assunti in ativita collettive e di rilievo socide adeguati ale proprie capacita

e Affrontare con metodo ericerca soluzioni rigorose per le difficolta incontrate nello svolgmento di un compito con responsabilita socide, esprimendo anche
vautazioni critiche ed autocritiche.

e Comprendere e spiegare in modo semplice il ruolo potenzidmente condizionante della pubblicita e delle mode e la conseguente necessita di non essere consumatore
passivo einconsapevole.

e Agdre incontesti formai einformai rispettando le regole dela convivenza civile, le differenze socidi, di genere, di provenienza

e Agre rispettando le atrezzature proprie e dtrui, le cose pubbliche, I’ambiente; adottare comportamenti di utilizzo oculato dele risorse naturai ed energetiche.

e Individuare i propri punti di forza e di debolezza; le proprie modaita comunicative edi comportamento prevaenti in determinate situazioni e vautarne Iefficacia.




Confrontarsi con di dtri ascoltando e rispettando il punto di vista dtrui.

Adatare i propri comportamenti ele proprie moddita comunicative a diversi contesti in cui si agsce.

Controllare le proprie reazioni di fronte acontrarieta, frustrazioni, insuccessi, adottando modaita assertive di comunicazione.

Contribuire dla formulazione di proposte per midgiorare dcuni aspetti dell’attivita scolastica e delle associazioni egruppi frequentati.

M anifestare disponibilita apartecipare ad ativita promosse da associazioni culturdi, socidi, umanitarie, ambientai, offrendo un proprio contributo, sviluppando

cgpacita relazionali vaorizzando attitudini personali.




COMPETENZA CHIAVE SPIRITO D’INIZIATIVA
E IMPRENDITORIALITA’

SPIRITO D’INIZIATIVA
E IMPRENDITORIALITA’

RIEPILOGOIN VERTICALE DEI TRAGUARDI DI COMPETENZA
PREREQUISTI — SCUOLADELL’INFANZIA

| BIENNIO — CLASS | E Il PRIMARIA

I BIENNIO — CLASS! Il E1V PRIMARIA

11 BIENNIO — CLASS VPRIMARIAEISECONDARIA
IV BIENNIO — CLASS Il E Il SECONDARIA



SPIRITO D’INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO

e TUTTE
DISCIPLINE CONCORRENTI
e TUTTE
TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
PREREQUISITI I BIENNIO II BIENNIO IIT BIENNIO IV BIENNIO

o Esegue consegne, i assume
compiti eli portaatermine

e Collaboranelleattivitadi
gruppo e, serichiesto, presta
aiuto.

¢ Di fronteaproblemi nuovi,
provalesoluzioni noteo ne
tentadi nuove; chiede aiuto
all’adulto o la collaborazione
dei compagni se nonriesce.

e Formulapropostedi lavoro edi
gioco ai compagni e sa
impartiresemplici istruzioni.

¢ Con le indicazioni
dell’insegnante, compie
semplici indagini e utilizza
semplici tabellegia predisposte
per organizzarei dati raccolti.

e Esprimesemplici giudizi e
valutazioni sul proprio lavoro,
U cose viste, su racconti, ecc.

e Individua i ruoli presenti
nella comunita di vitaele
relativefunzioni.

e Sogtiene le proprie opinioni
con semplici
argomentazioni.

e In presenzadi un problema,
formulasemplici ipotes di
soluzione.

e Portaaterminei compiti
assegnati; assume iniziative
spontaneedi gioco o di
lavoro.

e Descrive semplici fad di
giochi o di lavoroin cui &
impegnato.

e Conosce ruoli e funzioni nella
scuola e nellacomunita
e Assume iniziative personali nel
gioco enel lavoro ele affronta
con impegno e responsahilita.
o Portaatermine i compiti
asegnati; sadescrivere lefas di
un lavoro sa preventivamente
che successvamente ed esprime
semplici valutazioni sugli esiti
delle proprieazioni.
Sa portare semplici motivazioni a
supporto delle scelte che operace,
con il supporto dell’adulto, sa
formulareipotes sulle possibili
conseguenze di scelte diverse.
Riconosce situazioni certe,
possibili, improbabili, imposshili,
legate alla concreta esperienza.
Sa formulare semplici ipotes
risolutive a semplici problemi di
esperienza, individuare quelle
cheritienepiu efficaci e
realizzarle.

¢ Rigpetta le funzioni connesse ai
ruoli divers nella comunita

e Conosce i principali servizi e
drutture produttive, culturali
presenti nel territorio.

e Assume iniziative personali, portaa
termine compiti, valutando anche
gli edtidel lavoro; sa pianificareil
proprio lavoro e individuare acune
priorita; savalutare, con I’aiuto
dell’insegnante , gli aspetti positivi
enegativi di alcunescelte.

e S eprimere ipotes di soluzione a

problemi di esperienza, attuarlee

valutarnegli esti.

S utilizzare alcune conoscenze

apprese, con il supporto

dell’insegnante, per risolvere
problemi di esperienza; generalizza
le soluzioni a problemi analoghi,
utilizzando suggerimenti
dell’insegnante.

Conosce le principali strutture di
servizi, produttive, culturali del
territorioregionale enazionale; dli
organi amminigrativi alivello
territoriale enazionale.

Assume iniziative nella vita personale
enel lavoro, valutando aspetti
positivi enegativi di scelte diverse e
le possibili conseguenze.

S pianificareazioni nell’ambito
personale e del lavoro, individuando
le prioritd, giugtificando le scelte e
valutando gli esiti, reperendo anche
possihili correttivi a quelli non
soddisfacenti.

Collabora inun gruppo di lavoro odi
gioco, tenendo conto dei divers punti
di viga e confrontando la propria
idea con quellaatrui.

E’ in grado di assumereruoli di
responsabilita all’interno del gruppo
(coordinare il lavoro, tenerei tempi,
documentare il lavoro, reperire
materiali, ecc.).

Individua problemi, formulae
seleziona soluzioni, le attuae ne
vautagli esti, pianificando gli
eventuali correttivi.

Sy, con la collaborazione del gruppo e
dell’insegnante, redigere semplici
progetti (individuazione del risultato
atteso; obiettivi intermedi, risorse e
tempi necessari, pianificazione delle




azioni, redlizzazione, valutazione
degli esiti, documentazione).

e Con I’aiuto dell’insegnante e del
gruppo, effettuaindagini in contesti
diverd, individuando il problema da
approfondire, gli srumenti di
indagine, realizzando le azioni,
raccogliendo e organizzando i dati,
interpretando i risultati.




SPIRITO D’INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’

| SCUOLA DELL'INFANZIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
Dimostra origndita e spirito di iniziativa S assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e safornire aiuto achi lo chiede. E’ disposto
ad andizzare sestesso e amisurarsi con le novita e di imprevisti.

TRAGUARDI DI COMPETENZA
11 bambino:

Esegue consegne, si assume compiti e li portaatermine.

Collabora ndle ativita di gruppo e, serichiesto, presta aiuto.
Di fronte a problemi nuovi, prova le soluzioni note o ne tenta di huove; chiede auto all’adulto o la collaborazione dei compagni se non riesce.
Formula proposte di lavoro edi goco a compagni e saimpartire semplici istruzioni.
Con leindicazioni dell’insegnante, compie semplici indagini e utilizza semplici tabelle ga predisposte per organizzare i dati raccolti.
Esprime semplici gudizi evautazioni sul proprio lavoro, su cose viste, suracconti, ecc.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

Chiedere auto all’insegnante per risolvere un
problema

Conoscere i ruoli ne diversi contesti di vita, di
goco, di lavoro.

Con laguida dell’insegnante formulare ipotesi di
soluzione a problemi.

Formulare proposte digoco.

Esprimere vautazioni rispetto ad un vissuto.
Sostenere la propria opinione con argomenti
semplici, mapertinenti.

Effettuare semplici indagini su fenomeni di
esperienza.

Organizzare dati su schemi e tabelle con I’aiuto
dell’insegnante.

e Formulare ipotesi di soluzione a problemi.

e Formulare proposte di goco e dilavoro.

e Esprimere vdutazioni rispetto ad un vissuto,
un’esperienza.

e Sostenere lapropria opinione con argomenti
semplici, ma pertinenti.

e Confrontare la propria idea con qudla dtrui.

e Esprimere semplici gudizi suun messaggo, suun
avvenimento ...

o FEffettuare semplici indagini su fenomeni di
esperienza

o Cooperare con dtri nel goco e nd lavoro.




SPIRITO D’INIZIATIVA EIMPRENDITORIALITA’ | Primo biennio: CLASSI I - IT PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Dimostra origndita e spirito di inizistiva S assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e safornire aiuto achi lo chiede. E’ disposto
ad andizzare sestesso e amisurarsi con le novita e di imprevisti.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Individua iruoli presenti nela comunita di vita e le relative funzioni.

e Sostiene le proprie opinioni con semplici argomentazioni.

e In presenza di un problema, formula semplici ipotesi di soluzione.

e Portaatermine i compiti assegnati; assume iniziative spontanee di goco odi lavoro.
e Descrive semplici fasi di gochi odi lavoro in cui €impegnato.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Interagre con di dtri rispettando ruoli e funzioni.

Formulare proposte di goco e di lavoro.

Confrontare la propriaidea con quela dtrui.

Riconoscere semplici situazioni problematiche in contesti redi di esperienza
Formulare ipotesi di soluzione aproblemi.

Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza

Organizzare dati suschemi etabdle con la guida dell’insegnante.

Cooperare con dtri nel goco end lavoro.

Ripercorrere verbamente lefasi di un lavoro, di un compito, di un’azione eseguiti.




SPIRITO D’INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’ | Secondo biennio: CLASSI III - IV PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Dimostra origndita e spirito di iniziativa S assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e safornire aiuto achi lo chiede. E’ disposto
ad andizzare sestesso e amisurarsi con le novita e di imprevisti.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Conosce ruali efunzioni nella scuola endla comunita

Assume iniziative persondi nel goco e nel lavoro e le affronta con impegno e responsabilita

Porta atermine i compiti assegnati; sadescrivere le fasi di un lavoro sia preventivamente che successivamente ed esprime semplici vautazioni sugi esiti delle proprie
azioni.

Sa portare semplici motivazioni a supporto ddle scelte che opera e con il supporto dell’adulto, sa formulare ipotesi sulle possibili conseguenze di scelte diverse.
Riconosce situazioni certe, possibili, improbabili, impossibili, legate dla concreta esperienza

Sa formulare semplici ipotesi risolutive asemplici problemi di esperienza, individuare quelle che ritiene piu efficaci e redizzarle.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Vdutare aspetti positivi e negativi rispetto ad un vissuto.

Sostenere la propria opinione con argomenticoerenti.

Giustificare le scelte con sempliciargomentazioni.

Formulare proposte di lavoro, di goco ...

Confrontare la propria idea con queladtrui.

Conoscere iruoli nei diversi contesti di vita, di goco, di lavoro.

Riconoscere semplici situazioni problematiche in contesti redi d’esperienza.
Formulare ipotesi di soluzione.

Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza

Organizzare dati suschemi etabele con I’aiuto dell’insegnante.

Siegare lefasi di un esperimento, di una ricerca, di un compito ...
Qudificare situazioni incerte in: possibili, impossibili, probabili.

Esprimere semplici dudizi su un messaggo, sU un avvenimento ...

Cooperare con dtri nel goco end lavoro.

Ripercorrere verbamente lefasi di un lavoro, di un compito, di un’azione eseguiti.




SPIRITO D’INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’ | Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Dimostra origndita e spirito di inizistiva S assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e safornire aiuto achi lo chiede. E’ disposto
ad andizzare sestesso e amisurarsi con le novita e di imprevisti.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Rispettale funzioni connesse a ruoli diversi nella comunita

e Conosce i principdi servizi e strutture produttive, culturdi presenti nd territorio.

e Assume iniziative persondi, porta atermine compiti, vautando anche di esiti del lavoro; sa pianificare il proprio lavoro eindividuare acune priorita; savdutare, con
laiuto dell’insegnante , di aspetti positivi enegativi di dcune scete.
Sa esprimere ipotesi di soluzione aproblemi di esperienza, atuarle evautarne di esiti.
Sa utilizzare dcune conoscenze apprese, con il supporto dell’insegnante, per risolvere problemi di esperienza; generdizza le soluzioni aproblemi andoghi, utilizzando
suggerimenti  dell’insegnante.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

Assumere di impegni effidati e portarli atermine con diligenza e responsahilitd, assumere semplici iniziative persondi di doco e di lavoro e portarle atermine.
Decidere tradue dternative (in goco; néla scelta di un libro, di un’attivita) espiegare le motivazioni.

Jiegare vantagg e svantaggi di una semplice scelta legata a vissuti persondi.

Convincere dtri afare una sceta o acondividere lapropria spiegando i vantaggi; dissuadere spiegando i rischi.
Descrivere le fasi di un compito odi un goco.

Descrivere le azioni necessarie asvolgere un compito, compiere una procedura, portare atermine una consegna, €cc.
Individuare di strumenti apropria disposizione per portare atermine un compito e queli mancanti.

Collocare i propri impegni nd cdendario gorndiero esettimande.

Progettare in gruppo I’esecuzione di un semplice manufetto; di un piccolo evento da organizzare nella vita di classe.
Individuare problemi legeti all’esperienza concreta eindicare acune ipotesi di soluzione.

Andizzare - anche in gruppo - le soluzioni ipotizzate e scegiere quella ritenuta pil vantagg osa.

Applicare la soluzione e commentare i risultati.




SPIRITO D’INIZIATIVA EIMPRENDITORIALITA’ | Quarto biennio: CLASSI II - IIl SECONDARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Dimostra origndita e spirito di inizistiva S assume le proprie responsabilita e chiede aiuto quando si trova in difficolta e safornire aiuto achi lo chiede. E’ disposto
ad andizzare sestesso e amisurarsi con le novita e di imprevisti.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Conosce le principai strutture di servizi, produttive, culturdi de territorio regonde e nazionae, di organi amministrativi a livello territoride e nazionde.

e Assume iniziative nella vita personae end lavoro, vautando aspetti positivi enegetivi di scete diverse e le possibili conseguenze.

e Sapianificare azioni nell’ambito personde e dd lavoro, individuando le priorita, dustificando le scedte e vautando di esiti, reperendo anche possibili correttivi a

queli non soddisfacenti.

Callabora in un gruppo di lavoro odi goco, tenendo conto de diversi punti di vista e confrontando la propriaidea con quela dtrui.

E’ in gado di assumere ruoli di responsabilita all’interno del gruppo (coordinare il lavoro, tenere i tempi, documentare il lavoro, reperire materidi, ecc.).

Individua problemi, formula e seleziona soluzioni, le atua e ne valuta di esiti, pianificando di eventuai correttivi.

Sa, con la collaborazione del gruppo e dell’insegnante, redigere semplici progetti (individuazione de risultato ateso; obiettivi intermedi, risorse e tempi necessari,

pianificazione dele azioni, redizzazione, vautazione degi esiti, documentazione).

e Con l'aiuto dell’insegnante e dd guppo, effettua indagini in contesti diversi, individuando il problema da approfondire, di strumenti di indagne, redizzando le azioni,
raccogiendo e organizzando i dati, interpretando i risultati.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

e Assumere e completare iniziative nélla vita personae e nd lavoro, vautando aspetti positivi e negetivi di scelte diverse e le possibili conseguenze.

e Pianificare azioni nell’ambito personae e dd lavoro, individuando le priorita, gustificando le scdte e vautando di esiti, reperendo anche possibili correttivi aqudli

non soddisfacenti.

Descrivere le moddita con cui si sono operate le scdte.

Utilizzare strumenti di supporto aledecisioni.

Discutere e argomentare in gruppo i criteri e le motivazioni delle scete mettendo in luce fatti, rischi, opportunita eascoltando le motivazioni dtrui.

Individuare dementi certi, possibili, probabili, ignoti nel momento di effettuare le scelte.

Scomporre una semplice procedura ndle sue fasi e distribuirle nd tempo.

Descrivere le fasi di un esperimento, di un compito, di una procedura da svolgere o svolti.

Organizzare i propri impegni gornaieri e settimanadi individuando dcune priorita

Pianificare I’esecuzione di un compito legato all’esperienza € acontesti noti, descrivendo le fasi, distribuendole nd tempo, individuando le risorse materidi e di lavoro

necessarie eindicando quele mancanti.

o Progettare ed eseguire semplici manufatti artistici e tecnologci; organizzare eventi legati dla vita scolastica (feste, mostre, piccole uscite evisite) in gruppo e con
I’aiuto dedi insegnanti.

e Cdcolare i costi di un progetto eindividuare moddita di reperimento ddle risorse.

Individuare problemi legeti dla pratica ed lavoro quotidiano e indicare ipotesi di soluzione plausibili.

Scediere le soluzioni ritenute piu vantaggiose e motivare la scdta

Attuare le soluzioni evautare i risultati.

Suggerire  percorsi di correzione omigioramento.

Generdizzare soluzioni idonee a problemisimili.

Trovare soluzioni nuove a problemi di esperienza




compeTenzacriave , CONSAPEVOLEZZA
ED ESPRESSIONE CULTURALE

RIEPILOGO INVERTICALE

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER DISCIPLINA
e STORIA
o GEOGRAFIA
o ARTEEIMMAGINE
o MUSICA
e STRUMENTOMUSICALE
o EDUCAZIONEFISICA
¢ |RC (Insegnamento della Religione Cattolica)
o Attivita alternativa alla IRC



CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

DISCIPLINE E INSEGNAMENTI DI RIFERIMENTO
e STORIA - GEOGRAFIA - ARTE - MUSICA - EDUCAZIONE FISICA - IRC

DISCIPLINE CONCORRENTI

e TUTTE
TRAGUARDI DI COMPETENZA
STORIA
PREREQUISITI I BIENNIO IT BIENNIO IIT BIENNIO IV BIENNIO

e S collocare le azioni quotidiane
nel tempo della giornata e della
sttimana

e Sh d avere una storia
personale efamiliare, conosce
le tradizioni della famiglia e
della comunita e le mettea
confronto conaltre.

¢ S orientanelleprime
generalizzazioni di passato,
presentee futuro.

¢ Utilizza in modo pertinente gli
organizzatori temporali:prima,
dopo, ora.

¢ S orientanel tempo della
giornata, ordinando in corretta
successione le principali azioni.

o 3 orientanel tempo della

settimana con il supporto di

strumenti (es. ’orario

scolastico) e collocando
correttamente leprincipali
azioni di routine.

Ordina correttamente i giorni

della settimana, i med, le

stagioni.

» Collocaordinatamente in un
alineadel tempo i principali
avvenimenti dellapropriagtoria
personale.

« Digtingue avvenimentiin

successione e avvenimenti

contemporanei.

Individua le principali

trasformazioni operate dal

tempo in oggetti, animali,
persone.

Rintraccia le fonti testimoniali e

documentali della propriastoria

personalecon I’aiuto
dell’insegnante e dei familiari.

Utilizza correttamente gli
organizzatori temporali di
successione, contemporaneita,
durata, rigpetto ala propria
esperienza concreta. Sa leggere
I’orologio. Conosce e colloca
correttamente nel tempo dli
avvenimenti della propriastoria
personae e familiare.

Sa rintracciare reperti e fonti
documentali etestimoniali della
propria storia personae e
familiare.

Individua le trasformazioni
intervenute nelle principali
srutture (sociali, politiche,
tecnologiche, cultuali,
economiche) rispetto alastoria
locale nell’arco dell’ultimo
secolo, utilizzando reperti e
fonti diverse e mettea
confronto le grutture odierne
con quelle delpassato.

Conosce fenomeni essenziali
della storia della Terrae
dell’evoluzione dell’'uvomo e
drutture organizzative umane
nella preistoria e nelle prime
civilta antiche.

e Riconosce eesplora in modo via
via piu approfondito le tracce
goriche presenti nel territorio e
comprende l'importanza del
patrimonio artistico eculturale.
Usa lalinea del tempo
(diacronica e sincronica) per
organizzare informazioni,
conoscenze, periodi e
individuare successioni,
contemporaneita, durate,
periodizzazioni.

Individua le relazioni tra gruppi

umani e contesti spaziali.

Organizza le informazioni e le

conoscenze, tematizzando e

usando le concettualizzazioni

pertinenti.

Comprende i testi gorici

propogti e saindividuarnele

caratteristiche.

e Usa carte geo-storiche, anche

con lausilio di strumenti

informatici.

Raccontai fatti sudiati e sa

produrre semplici testi storici,

anche con risorsedigitali.

e Comprendeavvenimenti, fatti e
fenomeni delle societa e civilta
chehanno caratterizzato la
storiadell’umanita.

e L'alunno s informa in modo
autonomo su fatti e problemi
gorici anche mediante 1’uso di
risorse digitali.
Produceinformazioni storiche
con fonti di vario genere — anche
digitali — ele saorganizzare in
testi.

e Comprende testi storici eli sa

rielaborare con un personae

metodo di studio,

Esponeoralmente econ

critture — anche digitali — le

conoscenze storiche acquisite

operando collegamenti e

argomentando le proprie

riflessioni.

e Usa le conoscenze e le ahilita
per orientars nella complessita
del presente, comprende
opinioni eculture diverse,
capisce i problemi fondamentali
del mondo contemporaneo.

e Comprende aspetti, process e
avvenimenti fondamentali della
goriaitalianadale forme di
insediamento e di potere
medievali alla formazione dello
gato unitario fino ala nascita
della Repubblica, anche con
posshilita di aperturee




e Rigpetto dle civilta studiate, ne
conosce gli aspetti rilevanti,
confronta quadri di civiltaanche
rigoetto al presente e al recente
passato della storia della
propria comunita
Individua le trasformazioni
intervenute nel tempo e nello
spazio, anche utilizzando lefonti
storiografiche che puo
rintracciare attraverso
personali ricerche nelle
biblioteche e nelweb.
¢ Colloca e contestudlizza nel
tempo e nello spazio sorico le
principali vedgigia del passato
presenti nel proprio territorio;
individua le continuita tra
passato e presente nelle civilta
contemporanee.

confronti con il mondo antico.
e Conosce aspetti e process
fondamentali della storia
europea medievale, moderna e
contemporanea, anche con
possihilita di aperture e
confronti con il mondo antico.
Conosce aspetti e process
fondamentali della storia
mondiale, dalla civilizzazione
neolitica allarivoluzione
industriale, ala globalizzazione.
e Conosce aspetti e process
essenziali della storiadel suo
ambiente.
Conosce aspetti del patrimonio
cuturae, italiano e dell'umanita
e li sa mettere in relazione con i
fenomeni storici sudiati.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

GEOGRAFIA

PREREQUISITI

I BIENNIO

II BIENNIO

IIT BIENNIO

IV BIENNIO

e Individua leposzioni di oggetti
e persone nello spazio, usando
termini come avanti/ dietro,
sopra/ sotto, destral snistra
€cC; Segue correttamente un
percorso sulla base di
indicazioni verbali.

o Utilizza correttamente gdli
organizzatori topologici
vicino/lontano; sopra/sotto;
degtra/sinistra, avanti/dietro,
rigpetto alla posizione asoluta

o Esegue percors nello spazio
fisico seguendo istruzioni date
dall’adulto e sul foglio; localizza
oggetti nello spazio.

e 9 orientanegli spazi della
scuola e sa rappresentare
graficamente, senza tener conto
di rapporti di proporziondita e
scalari la clase, la scuola, il
cortile, gli spazi della propria
casa.

e Con domande stimolo
dell’adulto: sa nominare acuni
punti di riferimento pogti nel

e Utilizza correttamente gli
organizzatori topologici per
orientars nello spazio
circostante, anche rispetto alla
posizione relativa;, sa orientars
negli spazi della scuola ein
quelli prossmi del quartiere
wilizzando punti di riferimento.
S descrivere tragitti brevi
individuando punti di
riferimento; sa rappresentare i
tragitti piu semplici
graficamente.

* A rappresentare con punto di
visadall’alto oggetti espazi; sa
disegnare la pianta dell’aula e
ambienti noti della scuola e
della casa con rapporti scalari
fiss dati (i quadretti del foglio).

¢ 9 orientanello spazio esulle
carte utilizzando riferimenti
topologici, punti cardinali,
srumenti per ’orientamento.

e Utilizza il linguaggio della geo-
graficitaper interpretarecarte
geografiche, per descrivere
0gQgetti e paesaggi geografici e
progettare percors eitinerari di
viaggio.

e Ricavain autonomia
informazioni geografiche da
fonti diverse, anche
multimediali e tecnologiche e ne
organizzadi proprie.

¢ Riconosce e denominai
principali “oggetti” geografici
fidci

e Individua i caratteri che

o 9 orientanello spazio e sulle
carte di diversa scala in base ai
punti cardinali e alle coordinate
geografiche; sa orientareuna
carta geografica a grande scala
facendo ricorso apunti di
riferimento fiss.
Utilizzaopportunamente carte
geografiche, fotografie attuali e
d’epoca, immagini da
telerilevamento, elaborazioni
digitali, grafici, dati satigtici,
sgemi informativi geografici
per comunicare efficacemente
informazioni spaziali.
Riconoscenei paesaggi europei
e mondiali, raffrontandoli in
particolareaquelli italiani, gli
elementi fisci sSgnificativi e le




tragitto casa-scuola;, sa
individuare alcune
caratteristiche essenziali di
paesaggi e ambienti a lui noti e
sa descrivere verbalmente
acuni percors all’interno della
scuola.

Sa leggere piantedegli spazi
visauti utilizzando punti di
riferimento fiss.

e Dexcrive le caratterigtiche di
paesaggi noti, disinguendone
gli aspetti naturali e antropici.

connotano i paesaggi con
particolare attenzione aquelli
italiani, e individua analogie e
differenze con i principali
paesaggi europei.

¢ Coglie nei paesaggi mondiali
della storiale progressive
trasformazioni operate
dall’vomo sul paesaggio
naturale.

emergenze goriche, artigiche e
architettoniche, come
patrimonio naturale e culturale
da tutelare e valorizzare.

e Os=erva, legge e analizza sstemi
territoriai vicini elontani, nello
spazio e nel tempo e vautagli
effetti di azioni dell'uomo sui
sstemi territoriai ale diverse
scale geografiche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

ARTE E IMMAGINE

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

e Comunica, eprime emozioni,
racconta, utilizzando levarie
possihilita che il linguaggio del
Corpo consente.

Inventa storie e sa esprimerle

attraverso la drammatizzazione,

il disegno, la pitturaele altre

attivitamanipolative; utilizza

materiali estrumenti, tecniche
eressve e creative; eplorale
potenziaitaoffertedalle
tecnologie.

e Segue con curiosita e piacere
spettacoli di vario tipo (teatrali,
musicali, visvi, di
animazione...); sviluppa
interesse per I’ascolto della
musica e per lafruizione di
opered’arte.

¢ Riconosce e utilizza in forma
elementare gli elementi di base
del linguaggio visivo.

e Produce e rielaboraimmagini,
iniziando a utilizzare tecniche,
materiali e srumenti (grafico-
espressivi, pittorici e plagtici).

e Osxrva, esploraedescrive
semplici immagini (opere d’arte
fotografie, ecc.).

e Conosce opere artigiche e
artigianali della propria cultura

e Utilizza le conoscenze ele
abilitarelative al linguaggio
vigvo per produrre varie
tipologiedi testi visvi
(espressivi, narrativi,
rappresentativi e comunicativi).

e Rielabora immagini con diverse
tecniche, materiali estrumenti
(grafico-espressivi, pittorici,
plastici, ecc.).

e Osxrva, esplora, decrive e
decodificaimmagini (opere
d’arte, fotografie, ecc.) e
messaggi multimediali (spot,
brevi filmati, ecc.).

e Conosce e rigpetta alcuni beni
artigici-culturali e paesaggigtici
presenti nel proprio territorio.

e Utilizzale conoscenze ele
abilitarelative al linguaggio
visvo per produrre varie
tipologied testivisvi
(espressivi, narrativi,
rappresentativi e comunicativi)
erielaborarein modo creativo
le immagini con molteplici
tecniche, materiali estrumenti
(grafico-espressivi, pittorici e
plagtici, ma anche audiovisvi e
multimediali).
E’ in grado diosservare,
esplorare, descrivere e leggere
immagini (opere d’arte,
fotografie, manifesti, fumetti,
ecc.) e messaggi multimegdiali
(spot, brevi filmati, videoclip,
€ecc.).
Individua i principali aspetti
formali dell’opera d’arte;
apprezza le opere artistiche e
artigianali provenienti da
culture diverse dalla propria
e Conosce i principali beni
artigico-culturali presenti nel

o Realizza elaborati personali e
creativi sulla base di
un’ideazione e progettazione
originale, applicando le
conoscenze e leregole del
linguaggio visivo, scegliendo in
modo funzionale tecniche e
materiali differenti anchecon
I’integrazione di pit mediae
codici espressivi.
Padroneggia gli elementi
principali del linguaggio visivo,
legge e comprende i significati di
immagini statiche e in
movimento, di filmati audiovisivi
edi prodotti multimediali.
Legge leopere piusignificative
prodotte nell’arte antica,
medievale, moderna e
contemporanea, sapendole
collocare nei rispettivi contesti
sorici, culturai e ambientali;
riconosce il valore culturale di
immagini, di opere ed oggetti
artigianali prodotti in paed
divers dal proprio.
¢ Riconoscegli elementi principali
del patrimonio culturale,
artistico eambientale del




proprio territorio e manifesta
senshilita e rispetto per la loro
salvaguar di a

o Conosce e legge i paradigmi
dell’Arte anticaeli collocanei
contesti storici e culturali di
riferimento.

proprio territorio ed & sensibile
ai problemi della sua tutela e
conservazione.

e Analizza e descrive beni
culturali, immagini satiche e
multimediali, utilizzando il
linguaggio appropriato.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

MUSICA

PREREQUISITI

I BIENNIO

II BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

e Segue con curiosita e piacere
spettacoli di vario tipo (teatrali,
musicali, visivi, di animazione.);
sviluppainteresse per I’ascolto
della musica e per la fruizione di
opered’arte.

Scopreil paesaggio sonoro
attraverso attivita di percezione
e produzione musicale

wilizzando voce, corpo e oggetti.

e Jerimenta e combina elementi
musicali di base, producendo
semplici sequenze sonoro-
musicali.

Esplorai primi afabeti musicali,
utilizzando anche i smboli di
una notazione informale per
codificarei suoni percepiti e
riprodurli.

e Ascolta semplici brani musicali
e li commentadal punto di vista
delle sollecitazioni emotive.

¢ Produce eventi sonori
utilizzando strumenti non
convenzionali; cantain coro
semplici melodie.

e Digingue alcunecaratteristiche
fondamentali dei suoni.

e 9 muove seguendo ritmi eli sa
riprodurre.

e Nell’ascolto di brani muscali
di genere diverso esprime
apprezzamenti rispettoalle
sollecitazioni emotive.

e Riproduce eventi sonori e
semplici melodie musicali,
anchein gruppo, con
srumenti non convenzionali e
convenzionali.

e Cantain coro all’unisono in
sntoniacongli altri.

e Conoscelanotazione musicale
elarappresentacon i piu
semplici strumenti
convenzionali enon.

e Esplorale diverse posshilita
espressive della voce, di oggetti
sonori e srumenti musicali,
imparando ad ascoltare se
sesso e gli atri.

Fa uso di forme di notazione

anaogiche o codficate e le

wilizza per I’esecuzione di brani
vocali e strumentali.

e Esegue, da solo e in gruppo,
semplici brani vocali o
srumentali, appartenenti a
generi eculture differenti,
wilizzando strumenti didatticie
auto-costruiti.

e Digtingue gli elementi basilari
del linguaggio musicale.

e Partecipa in modo attivo ala
redlizzazione di esperienze
musicaliattraverso 1’esecuzione
e ’interpretazione di brani
srumentali evocali
appartenenti a generi e culture
differenti.

Usa divers sstemi di notazione
funzionali alla lettura, all’analisi
eala riproduzione di brani
musicali.

E in grado di ideare e reaizzare
messaggi musicali e
multimediali, utilizzando anche
sistemi informatici.

e Comprendee valutaeventi,
materiali, opere musicali
riconoscendone i significati,
ancheinrelazionealla propria
eperienzamusicale e ai divers
con tegti sorico-culturali.
Integra con altri saperi le
proprie esperienze musicali
servendos anche di appropriati
codici e Sstemi di codifica




TRAGUARDI DI COMPETENZA
STRUMENTO MUSICALE

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

e Esplora, discrimina ed elabora
eventi sonori dal punto di visa
qualitativo, spaziade ein
riferimento allaloro fonte.
Esploradiverse posshilita
epressive della voce, di oggetti
sonori e srumenti musicali,
imparando ad ascoltare se
seso egli altri; fauso di forme
di notazione analogicheo
codificate.
Articola combinazioni
timbriche, ritmiche e melodiche,
applicando schemi elementari;
le esegue con lavoce, il corpo e
gi strumenti, ivi compres quelli
della tecnologia informatica.
Improvvisa liberamente ein
modo creativo, imparando
gradualmente adominare
tecniche e materiali, suoni e
slenzi.
e Esegue, dasolo eingruppo,
semplici brani vocali o
srumentali, appartenenti a
generi eculture differenti,
utilizzando anche strumenti
didattici e auto-costruiti.
Riconoscedli elementi
cogtitutivi di un semplice brano
musicale, utilizzandoli nella
pratica.
e Ascolta, interpretaedescrive
brani musicali di diverso
genere.
e Acquisisce I’abilita in ordinealla
letturaritmica eintonatae
conosce lateoriamusicale.

e Ha il dominio tecnico del proprio
srumento a fine d produrre
eventi musicali tratti da repertori
della tradizione scritta e orale con
consapevolezza interpretativa, sa
nella regituzione dei process

formali sa nella capacita di

attribuzioned senso.

Possede la capacita di produrre

autonome elaborazioni di

materiali sonori, pur al'interno

di griglie predisposte.

Ha acquisto ahilita in ordine ala

lettura ritmica e intonata e di

conoscenze di base della teoria

musicale.

e Ha raggiunto un primo livello di
consapevolezzadel rapportotra
organizzazione dell'attivita
sensomotorialegataal proprio
srumento eformalizzazione dei
propri stati emotivi.

e Ha raggiunto un primo livello di
capacita performative con tutto
cio che ne consegue in ordine ale
possihilita di controllo del proprio
sato emotivo in  funzione
dell'efficacia della
comunicazione.




TRAGUARDI DI COMPETENZA

EDUCAZIONE FISICA

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

¢ || bambino vive pienamente la
propriacorporeita, ne
percepisceil potenziae
comunicativo edespressvo,
maturacondottechedgli
consentono unabuona
autonomia nella gestione della
giornataascuola.

Riconosce i segnali ei ritmi del
proprio corpo, le differenze
sessuali edi sviluppo e adotta
pratiche corrette di curadi s, di
igiene e sana aimentazione.
Provapiacere nel movimentoe
sperimentaschemi posturali e
motori, li applicanei giochi
individuali e di gruppo, anche
con I’uso di piccoli attrezzi ed &
in grado di adattarli alle
Stuazioni ambientali all’interno
della scuola eall’aperto.
Riconosce il proprio corpo, le
sue diverse parti e rappresenta
il corpo fermo ein movimento.

e Individua e riconosce le varie
parti del corpo sudi s edli
altri.

e Usail proprio corpo rispetto
ale varianti spaziai (vicino-
lontano, davanti-dietro,...) e
temporali (prima-dopo,
contemporaneamerte, ...).

e Padroneggia gli schemi motori
di base.

o Esegue semplici consegnein

relazione agli schemi motori di

base (camminare, correre,

sdtare, rotolare, strisciare,
lanciare...).

Utilizza il corpo per esprimere

sensazioni, emozioni, per

accompagnare ritmi, brani

musicali, nel gioco smholico e

nelle drammatizzazioni.

Rispetta le regole dei giochi.

Sotto la supervisone

dell’adulto, osserva le norme

igieniche ecomportamenti di

prevenzione degliinfortuni.

¢ Coordina traloro alcuni schemi
motori di base con discreto
autocontrollo.

e Utilizza gli spazi di gioco
secondo le consegne
dell’insegnante.

e Partecipaagiochi di movimento
tradizionali e di squadra,
seguendo leregole e le
istruzioni impartite
dall’insegnante 0 dai compagni
piu grandi; accettai ruoli
affidatigli nei giochi, segue le
osservazioni degli adulti e i
limiti da ess impartiti nei
momenti di conflittualita

e Utilizzail corpo eil movimento
per esprimere visuti e stati
d’animo e nelle
drammatizzazioni.

e Conosce le misure dell’igiene
personale che segue in
autonomia; segue leistruzioni
per la scurezza propria e
atrui impartite dagliadulti.

e Acquissce consapevolezzadi s
attraverso la percezione del
proprio corpo e la padronanza
degli schemi motori eposturali.

e Utilizza il linguaggio corporeo e
motorio per comunicare ed
esprimere i propri stati d’animo,
anche attraverso la
drammatizzazione ele
esperienze ritmico-musicali.

e Jerimenta una plurdita di
esperienze che permettono di
maturare competenze di
giocosport.

e Jerimenta diverse gestuaita
tecniche.

o Agisce rispettando i criteri base
di scurezza per ¢ eper gli atri
etradferisce tale competenza
nell’ambiente scolastico ed
extrascolagtico.

¢ Riconosce alcuni essenziali
principi relativi a proprio
benessere psico-fisico legati alla
cura del proprio corpo.

e Comprende, all’interno delle
varieoccasoni di giocoedi
sport, il valore delle regole e
I’importanza di rispettarle.

e E’ consapevoledelle proprie

competenze motoriesianei

punti di forzache nei limiti.
e Utilizzale ahilita motoriee
gportiveacquisite adattando il
movimento in stuazione
Utilizza gli aspetti comunicativo-
relazionali del linguaggio
motorio per entraein relazione
congli altri, praticando, inoltre,
attivamente i valori sportivi (fair
— play) come modalita di
relazione quotidiana e di
rigpetto delle regole.
Riconosce, ricercae applica ase
sesso comportamenti di
promozione dello “ star bene” in
ordine a un sano dile di vitae
ala prevenzione.
Rispetta criteri base di Scurezza
per £ e per gdli altri.
E capace di integrars nel
gruppo, di assumers
responsabilita e diimpegnars
per il benecomune.

TRAGUARDI DI COMPETENZA
IRC (Insegnamento della Religione Cattolica)

PREREQUISITI

I BIENNIO

IT BIENNIO

ITII BIENNIO

IV BIENNIO

¢ Riconosce cheilmondoviene
percepito dai crigiani e dai
credenti dono di Dio e per
questo va amato erispettato.

e Riconosce Gesul e apprende
che Dio & Padre e laChiesa

e Sopre Dio Creatore ePadre.

e Conosce alcuni contentti
principali dell’insegnamento
di Gesu.

¢ Ascolta, legge,comprendee
sa narrare brevi racconti

¢ Riflettesu Dio Creatore e
Padre, sui dati fondamentali
della vitadi Ges.

e Collega i contenuti
dell’insegnamento di Gesli
dle tradizioni dell’ambiente

¢ Riflettesu Dio Creatoree
Padre, sui dati fondamentali
della vitadi Gesi esa
collegare i contenuti
principali del suo
insegnamento alle tradizioni

¢ E’ aperto alla sincera ricerca
della verita esainterrogars
sul trascendente e pors
domande di senso, cogliendo
I’intreccio tra dimensione
religiosa eculturale.




Famiglia.

¢ Ascolta, comprende e sa
narrare semplici e brevi
racconti biblici;

¢ Riconosceiprincipalis mboli
crigiani delle feste che
caratterizzano il Natale e la
Pasgua, dei luoghi della
comunita cristiana.

e Riconosce atteggiamenti di
fratellanza e di pace nel rigpetto
delle diversta culturali e
religiose.

dell’ Antico Testamento e del
Nuovo Testamento.

¢ Riconosce il sgnificato del
Natale e della Pasgua
nell’ambiente in cui vive.

e Coglie che lacomunita
crigianarealizzail
comandamento dell’amore.

e Riconosce, accettae rispetta
le altre esperienze religiose.

incui vive.

Coglie il sgnificato della
missione e universalita della
Chiesa.

Ascolta, legge e sariferire
alcune pagine bibliche
fondamentali.

Conosce lagtrutturaela
composizione della Bibbia,
libro sacro per ebrei e
crigiani.

Riconosce il sgnificato dei
segni della religione
crigianain particolaredel
Natalee della Pasgua,
nell’ambiente, nelle
celebrazioni e nella
tradizione popolare.
Riconosce il significato dei
segni della religione
cristiana.

Identificanella Chiesa la
Comunitache s impegnaad
accogliere e servire.
Riconosce, accetta einteragisce
con altre realtareligiose.

dell’ambiente in cui vive.
¢ Riconosce il sgnificato
crigtiano del Natale e della
Pasqua, traendone motivo
per interrogars sul valoredi
tali festivitanell’esperienza
personale, familiare e sociale.
Riconosce che la Bibbia éil
libro sacro per crigtiani ed
ebrel e documento
fondamentale della nostra
cultura, sapendola
diginguere da altretipologie
di tedti, tracui quelli di altre
religioni.
Identificale caratterigtiche
esenziali di un brano
biblico, sa fars
accompagnare nell’analisi
delle pagine alui piu
accessihili, per collegarle alla
propriaesperienza.
S confronta con I’esperienza
religiosa e distingue la
specificitadella propostadi
salvezza ddl cristianesmo.
Identificanella Chiesa la
comunitadi coloro che
credono in Gestl Cristo e s
impegnano per metterein
praticail suo insegnamento.
Coglie il sgnificato dei
Sacramenti e S interroga sul
valore che ess hanno nella
vitadei crigiani.
Individua i tratti essenziali
della Chiesa e del suo
cammino ecumenico.
Cogdlie nelle domande di
SN e intante sue
esperienze, tracce diuna
ricerca religiosa
Coglie I'importanza del dialogo
inter religioso come continua
ricercadell’unita.

* S interagire, a partire dal
contesto in cui vive, con
personedi religione
differente, sviluppando
un’identita capacedi
accoglienza, confronto e
dialogo.

Individua, a partiredalla
Bibbia, le tappe essenzidi e i
dati oggettivi della storia
della salvezza, della vitae
dell’insegnamento di Ges,

del crigianesmo delle
origini.

Ricogtruisce gli elementi
fondamentali della soria
della Chiesa eli confronta con
le vicende della soriacivile
passatae recente elaborando
criteri per avviarneuna
interpretazione consapevole.
Riconosce i linguaggi
espressivi della fede (smboli,
preghiere, riti, ecc.), ne
individua le tracce presenti in
ambito locale, italiano,
europeo enel mondo
imparando ad apprezzarli dal
punto di viga artistico,
culturale e spirituale.

Codlie le implicazioni etiche
della fede crigtiana e le rende
oggetto di riflessonein visa
di scelte di vitaprogettuali e
responsabili.

Inizia aconfrontars con la
complessita dell’esistenza e
impara adare vaore ai propri
comportamenti, per relazionars
in maniera armoniosa con se
sesso, congli atri, conil mondo
che lo circonda.




-]
compeTenzacHiave | CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE

STORIA

PREREQUISTI — SCUOLA DELL’INFANZIA

| BIENNIO — CLASSI | E Il PRIMARIA

|1 BIENNIO — CLASSI ITEIV PRIMARIA

11 BIENNIO — CLASS VPRIMARIAEISECONDARIA
IV BIENNIO — CLASSI I E Il SECONDARIA



SCUOLA DELL’INFANZIA
IL SE’E I’ALTRO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e COMPETENZE SOCIALI ECIVICHE

o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Hacura di s come presupposto di un sano ecorretto stile di vita. Assimila il senso ela necessita del rispetto delle regole nela convivenza civile.

e S orienta nello spazio e ne tempo dando espressione a curiosita ericerca di senso; osserva e interpreta ambienti, fatti fenomeni e produzioni artistiche.

e Haconsapevolezza ddle proprie potenzidita e de propri limiti, utilizza di strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e di dtri, per riconoscere e
goprezzare le diverse identitd, letradizioni culturdi e religose, inun’ottica di didogo e di rispetto reciproco.

TRAGUARDI DICOMPETENZA

e |l bambino goca in modo costruttivo e cregstivo con di dtri, saargomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragoni con adulti e bambini.

Sviluppa il senso dell’identita personae, percepisce le proprie esigenze ei propri sentimenti, saesprimerli in modo sempre piu adeguat o.

Sa di avere una storia personae e familiare, conosce le tradizioni dedla famigia e della comunita e le mette a confronto con dtre.

Riflette, si confronta, discute con di adulti e con di dtri bambini e comincia ariconoscere la reciprocita di atenzione tra chi parla e chi ascolta

Pone domande sui temi esistenzidi e religosi, sulle diversita culturdi, su cido che ébene o mde, sulla gustizia, e haraggunto una prima consapevolezza dei

propri diritti e doveri delle regole de vivere insieme.

e S orienta nelle prime generdizzazioni di passao, presente e futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia nedi spazi che di sono familiari, modulando

progressivamente voce e movimento anche in rapporto con di dtri e con le regole condivise.

Riconosce i pit importanti segni della sua cultura e de territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita e ddla citta

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

3 anni

METODOLOGIE/STRATEGIE

Sgper afrontare con serenita il
distacco ddla famidia

Imparare a conoscere e accettare
persone nuove e orientarsi nel nuovi
ambienti.

Sviluppare comportamenti di
condivisione e collaborazionecon di
atri.

Rafforzare una positiva immagine di
sé e acquisire fiducia nelle proprie
capacita

Sper rispettare semplici regole di
comportamento.

Interagre positivamente con i coetane
e con di adulti.

Condivide materidi, regole, stratege.
Portare atermine uncompito.
Colleborare eaiutare i coetand nei
gochi endle attivita di vita pretica e
didattica

Riconoscere i tempi della gornata
scolastica

Eseguire semplici consegne.
Rafforzare ateggamenti positivi ne
confronti degi dtri.

Refforzare il senso di appartenenza d
guppo sezione ed gande gruppo.

Rafforzare lo spirito di amicizia
Accettare il diverso dasé
Assumere comportamenti adeguati
dle varie situazioni.

Portare atermine i propri impegni.
Rispettare le regole ddla vita
comunitaria.

Effettuare scelte consapevoli e
autonome.

Acquisire sicurezza in sé.

Scoprire lanecessita di costruire e

rispettare regole di comportamento.

e Giochi di gruppo

e Organizzazione degi spazi

e Conversazioni guidate

e Giochi con regole da rispettare

e Canzoni e filastrocche
Esplorazione de territorio,
del’ambiente culturae eddle
sue tradizioni

e Partecipazione aeventi
significativi per la comunita

e Interazione con culturediverse

e Partecipazione étiva dla vita
ddla scuola, dle feste dle
ricorrenze




Primo biennio: Classi I E II PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
S orienta ndlo spazio e nd tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva e interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
Utilizza in modo pertinente di organizzatori tempordi: prima, dopo, ora

Ordina correttamente i gorni ddla settimana, i mesi, le stagoni.

Colloca ordinatamente in unalinea dd tempo i principdi avvenimenti dela propria
Distingue avvenimenti in successione eavvenimenti contemporanei.

Individua le principdi trasformazioni operae da tempo in oggetti, animadi, persone.

Uso delle fonti

Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio
passao.

Organizzazione delle informazioni

Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneitd, durae, periodi,
cicli tempordi, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narate.
Comprendere lafunzione el'uso degi strumenti convenzionali per la
misurazione e la rappresentazione de tempo.

Produzione scrittaeorale

Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni.

S orienta nd tempo della gornata, ordinando in corretta successione le principai azioni.
S orienta ne tempo dela settimana con il supporto di strumenti (es. I’orario scolastico) e collocando correttamente le principdi azioni di routine.

Rintraccia le fonti testimoniai e documentali della propria storia personde con I’aiuto dell’insegnante ede familiari.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO METODOLOGIE/STRATEGIE

storia personde.

Ricerca azione

Didattica laboratoriale

Rispetto delle inteligenze multiple

Partecipazione democratica ale decisioni

Collaborazione e interazione fra pari

Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e ricerca
Didattica meta cognitiva

Vdorizzazione dell’esperienza eddle conoscenze dedi aunni
Interventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino in
diseguaglianze

Attivita didattiche con utilizzo di materide strutturato e non
Conversazioni libere e guidate

Problem solving

Lavori di guppo

Classi gperte pardlde everticai

Osservazione ed esperimenti

Circle time

Didattica multimediale

Tecniche di brainstorming

Lezioni didogate

Lezioni frontali

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperativi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




STORIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

Secondo biennio: Classi IIT E IV PRIMARIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e S orienta nello spazio e nel tempo dando espressione a curiosita e ricerca di senso; osserva e interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

Uso delle fonti

e |Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio
passato, ddla generazione dedi adulti e della comunita di gppartenenza

e Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti dd
passato.

Organizzazione delle informazioni
o Rappresentare gaficamente everbdmente le ativita, i fatti vissuti e narrati.

e Leggere una cata storico-geografica relativa ale civiltastudiate.
e Confrontare i quadri storici delle civiltaaffrontate.

Strumenti concettuali

e Seguire e comprendere vicende storiche attraverso I’ascolto o lettura di testi
dell’antichita, di storie , racconti, biogafie di grandi de passato

e Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi tempordi

e Individuare andogie e differenze attraverso il confronto di quadri storico-
socidi diversi, lontani nello spazio e nd tempo.

Produzione oralee scritta

e Rappresentare conoscenze e concetti gppresi mediante grafismi, disegni, testi
scritti e con risorsedigitdi.
Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite.
Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse societa studiate anche in rgpporto
a presente.

e Utilizza correttamente di organizzatori tempordi di successione, contemporaneita, durata, rispetto dla propria esperienza concreta. Sa leggere 1’orologio.
Conosce ecolloca correttamente nel tempo di avwvenimenti della propria storia personde efamiliare.

e Sarintracciare reperti e fonti documentali e testimoniai della propria storia personde e familiare.

¢ Individua le trasformazioni intervenute nelle principdi strutture (socidi, politiche, tecnologche, cultudi, economiche) rispetto dla storia locae nell’arco
dell’ultimo secolo, utilizzando reperti e fonti diverse e mette a confronto le strutture odierne con quelle del passao.

e Conosce fenomeni essenzidi della storia della Terra e dell’evoluzione dell’'uomo e strutture organizzative umane nella preistoria e nelle prime civilta antiche.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Ricerca azione

Didattica laboratoriale

Rispetto delle inteligenze multiple

Partecipazione democratica ale decisioni

Collaborazione e interazione fra pari

Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e
ricerca

Didatica meta cognitiva

Vaorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze deglidunni
Interventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino in
diseguaglianze

Attivita didatiche con utilizzo di maeride strutturato e non
Conversazioni libere e gquidate

Problem solving

Lavori di guppo

Classi gperte pardlde everticdi

Osservazione ed esperimenti

Circle time

Didatica multimediale

Tecniche di brainstorming

Lezioni didogate

Lezioni frontali

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperativi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e S orienta nello spazio e ne tempo dando espressione acuriosita e ricerca di senso; osserva e interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Riconosce e esplora in modo via via pit gpprofondito letracce storiche presenti nd territorio e comprende limportanza de patrimonio artistico e culturde.

e Usalalinea dd tempo (diacronica e sincronica) per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneitd, durae,
periodizzazioni.

e Individua lereazioni tra gruppi umani econtesti spazidi.

e Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando eusando le concettudizzazioni pertinenti.

e Comprende i testi storici proposti e sa individuarne le carateristiche.

e Usacarte geo-storiche, anche con lausilio di strumenti informatici.

e Racconta i fatti studiati esa produrre semplici testi storici, anche con risorse digtali.
Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni dele societa eciviltd che hanno caratterizzato la storia dell’'umanita.
Rispetto dle civilta studiate, ne conosce di aspetti rilevanti, confronta quadri di civiltd anche rispetto d presente e d recente passato della storia della propria
comunita.

e Individua le trasformazioni intervenute nel tempo e nello spazio, anche utilizzando le fonti storiografiche che pud rintracciare atraverso persondi ricerche
nelle biblioteche e nd web.

e Colloca e contestudizza ne tempo enelo spazio storico le principai vestiga del passato presenti nel proprio territorio; individua le continuita tra passato e
presente nelle civilta contemporanee.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO METODOLOGIE/STRATEGIE

¢ Ricerca azione

Uso delle fonti e Didattica laboratoriale

e Reppresentare, in un quadro storico-sociale, le informazioni che scaturiscono dale tracce e Rispetto delle intdligenze multiple
dd passato presenti sul territorio vissuto. e Rdazione d’aiuto

e Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili dla ricostruzione di un fenomeno Partecipazione democratica dle decisioni
storico.

e Collaborazione e interazione fra pari
e Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione
ericerca
Organizzazione delle informazioni e Didattica meta cognitiva
e Usare cronologie ecarte storico-geografiche per rappresentare le conoscenze. e Utilizzo di linguagg multimediali
» Confrontare i quadri storici delle civiltaaffrontate e Vdorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze degi aunni
e Sdezionare e organizzare le informazioni con mappe, schemi, tabdle, e risorse digtdi. e Interventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino
in diseguaglianze
e Attivita didatiche con utilizzo di materiale strutturato e non
Strumenti concettuali e Conversazioni libere e quidate
e Elaborare rappresentazioni sintetiche delle societa studiate, mettendo in rilievo le e Problem solving
relazioni fradi dementi ceratterizzanti. e Lavori di guppo

Stabilire confronti. Classi gperte pardlde e verticdi
Individuare le rdazioni causaeffetto. e Osservazione ed esperimenti

Operare semplici collegamenti.




Produzione scrittae orale

e Produrre testi, utilizzando conoscenze, sdezionate da fonti di informazione diverse,

manualistiche e non, cartacee edigitdi.

o Argomentare su conoscenze e concetti gppresi usando il linguaggio specifico della

disciplina

Circle time

Didattica multimediale

Tecniche di brainstorming

Lezioni didogate

Lezioni frontali

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperativi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




Quarto Biennio: Classi Il SECONDARIA - III Secondaria

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE-IDENTITA’ STORICA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e S orienta nello spazio e nel tempo dando espressione acuriosita e ricerca di senso; osserva e interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e L'dunno siinforma in modo autonomo su fatti e problemi storici anche mediante 1'uso di risorse digtdli.

e Produce informazioni storiche con fonti di vario genere —anche digtai — ele sa organizzare in testi.

o Comprende testi storici eli sarielaborare con un personde metodo di studio,
Espone oramente e con scritture — anche digitali — le conoscenze storiche acquisite operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.
Usa le conoscenze e le ahilita per orientarsi nella complessita del presente, comprende opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali de mondo
contemporaneo.

e Comprende aspetti, processi eavvenimenti fondamentdi dela storia itdiana dale forme di insediamento e di potere medievali ala formazione delo stato
unitario fino ala nascita della Repubblica, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo antico.

e Conosce aspetti e processi fondamentai ddla storia europea medievale, moderna e contemporanea, anche con possibilita di aperture e confronti con il mondo
antico.

o Conosce aspetti eprocessi fondamentai ddla storia mondiae, ddla civilizzazione neolitica dla rivoluzione industride, dla gobaizzazione.

e Conosce aspetti eprocessi essenzidi della storia de suo ambiente.
e Conosce aspetti del patrimonio culturade, itaiano e ddl'umanita eli sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

e Ricerca azione

Uso delle fonti e Didattica laboratoriale
o Usare fonti di diverso tipo (documentarie, iconografiche, narative, materidi, e Rispetto ddle intdligenze multiple
ordi, digtdi, ecc.) per produrre conoscenze su temi definiti. e Rdazione d’aiuto

e S avvia dla ricercastorica

Partecipazione democratica dle decisioni

e Collaborazione e interazione fra pari
e Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e ricerca
Organizzazione delle informazioni o Didatica meta cognitiva
* Sdezionae e organizzare le informazioni con mappe, schemi, tebelle, gafici e | o Utilizzo di linguagg multimediai
risorse d|gtah._ ) ) ) ) i e Vdorizzazione dell’esperienza ededle conoscenze dedi aunni
e Costruire gdfici e mappe spazio-tempordi, per organizzare le conoscenze studiad o |nterventi mirai verso le diversita affinché non si trasformino in
in strutture/quadri  concettuai idone a individuare continuitd, discontinuitd] disequaglianze
trasformazioni, stabilire raffronti ecomparazioni, nessi premessa conseguenza e Attivita didattiche con utilizzo di materide strutturato e non
e Formulare e veificare ipotesi sulla base dele informazioni prodotte e ddle o Conversazioni libere e quidate
conoscenze eaborete. « Problem solving
e Lavori di guppo
o Classi gperte pardlide everticai

Osservazione ed esperimenti
Circle time

e Didattica multimediale

e Tecniche di brainstorming

Strumenti concettuali
o Comprendere aspetti e strutture dei processi storici itadiani, europel e mondidi

(quadri di civilta, linee de tempo pardlde; fatti ed eventi cesura; cronologe e
periodizzazioni).




Conoscere il parimonio culturde collegato con i temi affrontati.
Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi ecologci, interculturali
edi convivenza civile.

Produzione scritta e orale

Produrre testi, utilizzando conoscenze, selezionate da fonti di informazione
diverse, manudistiche e non, catacee edigtali.

Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico
ddla disciplina

Lezioni didogate

Lezioni frontai

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperativi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




compeTenzacHiave | CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE

GEOGRAFIA

PREREQUISTI — SCUOLADELL’INFANZIA

| BIENNIO — CLASSI | E Il PRIMARIA

I1 BIENNIO — CLASSI IITE IV PRIMARIA

11 BIENNIO — CLASS VPRIMARIAEISECONDARIA
IV BIENNIO — CLASSI I E 11l SECONDARIA



SCUOLA DELI’INFANZIA

LA CONOSCENZA DEL MONDO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o COMPETENZA MATEMATICA ECOMPETENZEDI BASEIN SCIENZEETECNOLOGIA

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche consentono all’alunno di andizzare dai efatti della redta e di verificare I’attendibilita dele andisi
guantitative e statistiche proposte da dtri. 1l possesso di un pensiero razionde sviluppato di consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di
dementi certi edi avere consapevolezza de limiti ddle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano aspiegazioni univoche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

Il bambino:

e raggyuppa eordina oggetti emateridi secondo criteri diversi, neidentifica dcune proprieta, confronta e vauta quantitd utilizza i simboli per regstrarle;
esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata

o hafamiliarita sia con le stratege del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, dtre
uantita

. ?ndividua le posizioni di oggetti e persone nelo spazio, usando termini come avanti/ dietro, sopra sotto, destral sinistra ,ecc; segue correttamente un
percorso sulla base di indicazioni verbai.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

METODOLOGIE/STRATEGIE

e Usare i sensi per esplorare la
proprieta degi ogoetti.

e Individuare le quantita pochi-
tanti.

e Discriminare, ragguppare e
ordinare in base ad un criterio dato
(forma, colore, grandezza).

e Far corrispondere piccole quantita @
Numero.

e Vadutare le quantita e operare
semplici processi di quantificazione.

e Raccodiere dati e Informazioni.

e Discriminare, raggruppare e ordinare
in base adiversi criteri dati.

e Confrontare di oggetti e codierne
uguaglianze e differenze.

e Individuare la corrispondenzatra
numero e quantita

e Contare vautando quantita.

e Raccodiere e regstrare dati.

e Costruire insiemi.

e Conoscere il concetto di uguagianza
ed equipotenza

¢ Confrontarelunghezzediverse:
lungo/corto, ato/basso

e Mettere in atto processi di addizione e
sottrazione (aggungere e todiere
OQetti  da uninsieme).

® Applicare stratege di misurazione

utilizzando strumenti di misura non
convenzionali.

e Intuire i concetti di orientamento
spazide.
o Eseguire percorsi rispettando

e Individuare e controllare |a posizione
di ogoetti in uno spazio circoscritto in
base agi indicatori : soprasotto,

e Padroneggiare i concetti topologci:
sopra-sotto, davanti- dietro, vicino-
lontano, ato- basso, dentro-fuori.

Vaorizzazione dd goco in
tutte le sue forme (gochi
con materide strutturato e
non, gochi senso-percettivi,
senso-motori, simbolici, ecc)
Progettazione,
organizzazione e
vaorizzazione degi spazi e
dei materiali

Conversazione guidata in
circletime

Problem solving

Lavoro di guppo
(Cooperative learning)

M ediazione didattica
Didattica metacognitiva
Lettura di immagni

M anipolazione di materide
amorfo




consegne verbdi.

dentro —fuori, vicino —lontano.

e Eseguire percorsi rispettando
consegne verbdi e non.

e Associare asemplici oggetti una forma
geometrica

e Muoversi nello spazio con
consgpevol ezza.

e Esequire percorsi rispettando
consegne verbdi e non,
accompagnandoli dala riproduzione
gdfica.

e Riconoscere edenominare semplici
forme geometriche.

¢ Riprodurre gaficamente le forme
geometriche pit semplici.

e Redizzare simmetrie mediante
piegature, macchie di colore, disegni.

® Operare accostamenti di figure senza
sovrgpposizioni.




GEOGRAFIA | Primo Biennio: ClassiI — II Primaria

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONE CULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e S orienta néllo spazio e nd tempo dando espressione acuriosita ericerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza correttamente gli organizzatori topologici vicino/lontano; sopra/sotto; destra/sinistra avanti/dietro, rispetto dla posizione assoluta.

o Esegue percorsi nello spazio fisico seguendo istruzioni date dall’adulto esul fodio; locdizza oggetti nelo spazio.

e S orienta negi spazi della scuola e sa rgppresentare graficamente, senza tener conto di rgpporti di proporziondita e scdari la classe, la scuola, il cortile, di
spazi della propria casa

e Con domande stimolo dell’adulto: sa nominare acuni punti di riferimento posti nel tragtto casascuola; sa individuare dcune carateristiche essenzidi di
paesaggi e ambienti alui noti e sa descrivere verbamente dcuni percorsi all’interno della scuola

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Orientamento e Ricerca azione
e Muoversi consagpevolmente nelo spazio circostante, orientandosi atraverso e Didatica laboratoriale

punti di riferimento, utilizzando diindicatori.

Rispetto delle intelligenze multiple

T 5 — e Rdazione d’aiuto

Linguaggio della geo-graficita e Partecipazione democratica dle decisioni

e Rgppresentare in prospettiva verticde oggetti e ambienti noti (pianta ddl'aula, « Collaborazione e interazione fra pari
ecc) e tracciare percorsi effettudti nello spazio dircostante e Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e

Paesaggio ricerca

e Conoscere il territorio circostante attraverso I'approccio percettivo e e Didattica meta cognitiva
I'osservazione diretta. e Utilizzo di linguagg multimedidi

Regione e sistematerritoriale e Vdorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze dedidunni

e Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi ele loro * Interventi mireti verso le diversita &finché non si trasformino in
connessioni. diseguaglianze

e Attivita didattiche con utilizzo di materide strutturato e non
e Conversazioni libere e quidate
e Problem solving

e Lavori di guppo

e Classi gperte padlde everticdi
Osservazione ed esperimenti
Circle time

Didattica multimediale
Tecniche di brainstorming
Lezioni didogate

Lezioni frontali

Formazione di “peer educators”




Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperétivi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




GEOGRAFIA | Secondo biennio: CLASSI IIT — IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONE CULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e S orienta néllo spazio e nd tempo dando espressione acuriosita ericerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza correttamente di organizzatori topolodci per orientarsi nello spazio circostante, anche rispetto dla posizione relativa; sa orientarsi negi spazi ddla
scuola e in qudli prossimi del quartiere utilizzando punti di riferimento. Sa descrivere tragitti brevi individuando punti di riferimento; sa rgppresentare i tragtti
piu semplici graficamente.

e Sa rgppresentare con punto di vista dall’alto ogoetti e spazi; sa disegnare la pianta dell’aula e ambienti noti della scuola e ddla casa con rapporti scdari fissi dati
(i quadretti ddl fodio). Saleggere piante degi spazi vissuti utilizzando punti di riferimento fissi.

e Descrive le carateristiche di paesagg noti, distinguendone di aspetti naturdi e antropici.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Orientamento e Ricerca azione
o Muoversi consapevolmente ndllo spazio circostante, orientandosi atraverso punti e Didattica laboratoriale
di riferimento, utilizzando di indicatori topologci e le mappe di spazi noti che e Rispetto delle intdligenze multiple
si formano ndlamente. e Rdazione d’aiuto
e Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardindi anche in relazione a Sole. e Partecipazione democratica ale decisioni
e Estendere le proprie carte mentdi & territorio itdiano atraverso gdi strumenti e Collaborazione e interazione fra pari
del'osservazione indiretta o Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e
Linguaggio della geo-graficita ricerca
e Legere e intepretare la pianta delo spazio vicino. Andizzare i principali e Didattica meta cognitiva
cardteri fisici dd territorio, fati e fenomeni locdi e gobdi, interpretando carte e Utilizzo di linguagg multimediali
geogafiche di diversa scaa e Vaorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze degiaunni
* Locdizzare sulla cata geogdfica delltdia le regoni fisiche, storiche €| o |nterventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino in
amministrative. diseguaglianze
Paesaggio e Attivita didattiche con utilizzo di materide strutturato e non
e Individuare e descrivere di eementi fisici e antropici che caratterizzano i e Conversazioni libere e quidate
paesaggi dell'ambiente di vita della propria regone. e Problem solving
Regione e sistematerritoriale e Lavori di guppo
e Comprendere che il territorio € uno spazio orgenizzato e modificato dalle e Classi gperte pardide everticai

ativita umane.

e Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni del vari spazi ele loro
connessioni, di interventi positivi enegativi.

e Acquisire il concetto di regone geografica e utilizzarlo a partire da contesto
italiano.

Osservazione ed esperimenti
Circle time

Didattica multimediale
Tecniche di brainstorming
Lezioni didogate

Lezioni frontai

e Formazione di “peer educators”




Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperétivi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




GEOGRAFIA | Terzo Biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e S orienta nello spazio e nel tempo dando espressione acuriosita ericerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e 3 orienta ndlo spazio esulle carte utilizzando riferimenti topologci, punti cardindi, strumenti per I’orientamento.

e Utilizza il linguaggio ddla geo-gaficita per interpretare carte geografiche, per descrivere ogoetti e paesaggi geografici e progettare percorsi e itinerari di
viaggio.

¢ Ricava in autonomia informazioni geografiche da fonti diverse, anche multimediai etecnologiche ene organizza di proprie.

e Riconosce e denomina i principai “oggetti” geografici fisici.

e Individua i caratteri che connotano i paesaggi con particolare attenzione aqueli itdiani, eindividua andoge e differenze con i principai paesaggi europe.

e Codie ne paesaggi mondidi della storiale progressive trasformazioni operate dall’'uomo sul paesaggio naturde.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Orientamento e Ricerca azione
e Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi atraverso punti ¢ Didattica laboratoriale
di riferimento utilizzando di indicatori topologici e le mappe di spazi noti che si ¢ Rispetto ddle intelligenze multiple
formano nella mente (carte mentdli). e Relazione d’aiuto

e Estendere le proprie cate mentai a teritorio itaiano, atraverso distrumenti Partecipazione democratica dle decisioni

ddl'osservazione indiretta. e Collaborazione e interazione fra pari
. . — e Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e
Linguaggiodella geo-graficita ficerca
. Rappresmtare Oogoetti e ambienti noti e tracciare percorsi effettuati ndlo spazio Didattica meta cognitiva
dreostente Utilizzo di linguagg multimediali
e Andizzare IprlnCIpdl caratteri fisici dd taritorio, fati e fenomeni locdi e e Vdorizzazione den’esperienza e ddle conoscenze d®|d unni
gobdi, interpretando carte geografiche di diversa tipologa e Interventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino in
e Locdizza le aree dimatiche dd territorio itaiano. diseguaglianze
Paesaggio e Attivita didattiche con utilizzo di maeriade strutturato e non
e Individuare e descrivere di dementi fisici e antropici che caratterizzano i ¢ Conversazioni libere e quidate
paesaggi dell’ambiente di vita, dela propria regone, dell’Italia edell’Europa * Problgm .solvmg
. . . _— C . e Lavori di guppo
e Riconoscere, ne proprio ambiente di vita le funzioni de vari spazi ele loro : .
L . ) . . , o o C(Classi gperte pardlde everticdi
conngsswm, gl. mtgrvenﬂ pO-SItIVI e negativi dell’'uvomo e progettare soluzioni, o Osservazione ed esperimenti
esercitando la cittadinanza attiva e Cirde time

Regione e sistema territoriale Didattica multimediale
e Comprendere che il territorio € uno spazio organizzato e modificato dalle Tecniche di brainstorming

ativita umane. e Lezioni didogae
Lezioni frontali




Acquisire il concetto di regone geogafica (fisica, climatica, storico-culturale,
amministrativa) e utilizzarlo nel contesto itdiano.

Individuare problemi rdativi dla tutela e vaorizzazione dd patrimonio

naturde e culturae, proponendo soluzioni idonee ne proprio contesto di vita

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatorididatticifacilitanti (mappe, immagini...)
Giochicooperativi

Ricercasperimentale

Mastery learning
Role playing




GEOGRAFIA

| Quarto Biennio: Classi II Secondaria —III Secondaria

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONE CULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e S orienta néllo spazio e nd tempo dando espressione acuriosita ericerca di senso; osserva ed interpreta ambienti, fatti, fenomeni e produzioni artistiche.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e S orienta nelo spazio e sulle carte di diversa scda in base a punti cardindi e dle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande scda

facendo ricorso apunti di riferimento fissi.

e Utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e d’epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, gefici, dati statistici, sistemi

informativi geografici per comunicare efficacemente informazioni spazidi.

o Riconosce nel paesagg europel e mondidi, raffrontandoli in paticolare aqudli itdiani, di eementi fisici significativi ele emergenze storiche, artistiche e

architettoniche, come patrimonio naturale eculturde datutelare e valorizzare.

o Osserva, legge eandizza sistemi territoridi vicini e lontani, nello spazio e nd tempo evduta di effetti di azioni dell'uomo sui sistemi territoridi dle diverse

scde geogafiche.
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Orientamento e Ricerca azione

o Orientarsi sulle carte e orientare le cate a grande scaa in base a punti
cadindi (anche con I'utilizzo ddla bussola) e apunti di riferimento fissi.
e Orientarsi ndle redta territoridi lontane, anche attraverso I'utilizzo de

programmi  multimediali di visudizzazione dall’alto.

e Didatica laboratoriale

¢ Rispetto ddle inteligenze multiple

e Rdazione d’aiuto

e Partecipazione democretica dle decisioni

Linguaggio della geo-graficita

o Leggere einterpretare vai tipi di carte geografiche (da quella topogéafica d
planisfero), utilizzando scde di riduzione, coordinae geografiche e simbologa

o Utilizzare strumenti tradiziondi (carte, gdfici, dati statistici, immagini, ecc) e
innovativi (telerilevamento e catogafia computerizzaeta) per comprendere e
comunicare fatti e fenomeni territoriali.

Collaborazione e interazione fra pari
e Esplorazione, problematizzazione, confronto, sperimentazione e
ricerca
e Didattica meta cognitiva
e Utilizzo di linguagg multimedidi
e Vadorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze deglia unni
Interventi mirati verso le diversita affinché non si trasformino in

Paesaggio
e |Interpretare e confrontare dcuni caratteri del paesagg itdiani, europe e

mondiali, anche in rdazione dla loro evoluzione ne tempo.
e Conoscere temi e problemi di tutela ded paesaggio come parimonio naturde e
culturde e progettare azioni di vaorizzazione.

diseguaglianze

Attivita didattiche con utilizzo di materide strutturato e non
Conversazioni libere e guidate

Problem solving

Lavori di gruppo

Classi gperte pardlde everticdi

Regione e sistematerritoriale

e Consolidare il concetto di regone geografica (fisica, climatica, storica,
economica) gpplicandolo all’ltalia, all’Europa e agdi atri continenti.

e Andizzare intermini di spazio le interrdazioni trafatti e fenomeni demogafici,
socidi ed economici di portata nazionae, europea emondide.

Osservazione ed esperimenti
Circle time

Didattica multimediale
Tecniche di brainstorming
Lezioni didogate




Utilizzare moddli interpretativi di assetti territoriai dei principai Paesi  europei
e degi dtri continenti, anche in reazione dla loro evoluzione storico- politico-
economica

Lezioni frontai

Formazione di “peer educators”

Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe, immagini...)
Giochi cooperétivi

Ricerca sperimentae

M astery learning

Role playing




-]
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SCUOLA DELL’INFANZIA

IMMAGINI, SUONI, COLORI.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e L’alunno inrelazione dle proprie potenzidita e d proprio tadento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

e |l bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il linguaggio dd corpo consente.
e Inventa storie e saesprimerle atraverso la drammatizzazione, il disegno, lapitturae le dtre ativita manipolative; utilizza materidi e strumenti, tecniche

espressive ecregtive; esplora le potenzidita offerte dale tecnologe.
e Segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo (teatrai, musicdi, visivi, di animazione... ); sviluppa interesse per I’ascolto della musica e per lafruizione di

opere d’arte.

e Scopre il paesaggio sonoro atraverso etivita di percezione e produzione musicae utilizzando voce, corpo e oggetti.
e erimenta e combina dementi musicai di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.
e Esplora i primi dfabeti musicai, utilizzando anche i simboli di una notazione informae per codificare isuoni percepiti e riprodurli.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 annl 4 anni 5 anni METODOLOGIE/STRATEGIE
e Memorizzare semplici filastrocche e | o Usare linguaggi espressivi per o Utilizzare adeguatamente le varie e Promozione e sperimentazione di
canti. esprimersi e rappresentare. tecniche grafico — pittoriche. tecniche emateridi.

e Sgper riconoscere i colori ddla
redta naturae.

e Sgper riconoscere suoni e rumori
ddla redta

e Sgper produrre suoni e rumori col
proprio corpo.

Organizzare uno spazio-fodio in base
acriteri condivisi.

Scoprire la formazione de colori
secondari.

Codiere corrispondenzetra colori,
materidi eforme.

Esprimere con immaginazione e
cregtivita le proprie emozioni.

Usare uno stile personde.

Riprodurre in modo creativo colori e
forme dell’ambiente.

Progettare e costruire usando
materidi semplici per la redizzazione
di cartelloni estriscioni.

Colldborare ad attivita grafico —
pittoriche di guppo.

Esprimersi attraverso gochi
simbalici.

Drammatizzare situazioni.

Ripetere per imitazione canti e poesie
Percepire ritmi lenti e veloci.
Discriminare i suoni dell’ambiente
circostante.

Ascoltare brani musicdi.

Osservazione di un’opera
attraverso i candi sensoridi.
Problem solving

Cooperative learning.

M otivare di dunni suscitando
curiosita e interesse.

Animare attivita espressive,
musicdi e la drammatizzazione.
Ascolto e memorizzazione di
filastrocche e di brani musicali.
Attivita laboratoriali.




ARTE E IMMAGINE

| Primo biennio: CLASSI I - I PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno inrelazione dle proprie potenzidita e d proprio taento si impegna in campi espressivi ed artistici che gi sono congeniali.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Riconosce e utilizza in forma elementare di eementi di base del linguaggio visivo.

Produce erielabora immagni, iniziando a utilizzare tecniche, materiali estrumenti (grafico-espressivi, pittorici eplastici).

[ )
o Ossarva, esplora edescrive semplici immagini (opere d’arte fotografie, ecc.).
e Conosce opere artistiche eartiganali dela propria cultura

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esprimersie comunicare

o FElaborare cregtivamente produzioni personadi e autentiche per esprimere
sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunicare la redta percepita

o Sperimentare strumenti e tecniche diverse per redizzare prodotti gréfici,
plastici epittorici.

Osservare eleggere leimmagini

e Guadare eosservare con consapevolezza unimmagine e di ogoetti presenti
nellambiente descrivendo di dementi formdi, utilizzando le regole dela
percezione visiva e l'orientamento nello spazio.

Comprendere e apprezzare le opere d’arte
e Familiarizzare con acune forme di arte e di produzione artiganale appartenenti
dla propria cultura

Metodi
Dell’esperienza, della ricerca, induttivo, deduttivo, Problem solving,
Brainstorming, cooperative learning

Strategie didattiche
Lavori individuali, lavori di gruppo, attivita laboratoriale, mappe concettuali,
percorsi persondizzati di apprendimento.




ARTE E IMMAGINE

| Secondo biennio: CLASSI III - IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno inreazione dle proprie potenzidita e d proprio taento siimpegna in campi espressivi ed artistici che gi sono congeniali.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza le conoscenze e le gbilita relative d linguaggio visivo per produrre varie tipologe di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi).
o Ridabora immagni con diverse tecniche, materidi estrumenti (grafico-espressivi, pittorici, plastici, ecc.).

e Osserva, esplora, descrive edecodifica immagini (opere d’arte, fotografie, ecc.) emessaggi multimediali (spot, brevi filmati, ecc.).

e Conosce erispettadcuni beni artistici-culturali e paesaggistici presenti neél proprio territorio.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esprimersie comunicare
o Trasformare immagini e materidi ricercando soluzioni figurative origindi.

o erimentare strumenti e tecniche diverse per redizzare prodotti gréfici,
plastici, pittorici emultimedidi.

Osservare eleggereleimmagini

e Riconoscere in un testo iconico-visivo di eementi grammaticali e tecnici de
linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro
significato espressivo.

Comprendere e apprezzare le opere d’arte
e Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gi aspetti piu caratteristici del

patrimonio ambientale e urbanistico e i principai monumenti storico-artistici.

Metodi
Dell’esperienza, della ricerca, induttivo, deduttivo, Problem solving,
Brainstorming, cooperative learning

Strategie didattiche
Lavori individuali, lavori di gruppo, attivita laboratoriale, mappe concettudi,
percorsi persondizzati di apprendimento.




ARTE E IMMAGINE

| Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno in relazione dle proprie potenzidita e d proprio tdento si impegna in campi espressivi ed artistici che gi sono congenidi.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Utilizza le conoscenze e le abilita relative d linguaggio visivo per produrre varie tipologe di testi visivi (espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e
rilaborare in modo crestivo le immagini con molteplici tecniche, materiai e strumenti (grafico-espressivi, pittorici e plastici, ma anche audiovisivi e multimediai).

e Osserva, esplora, descrive elegge immagni (opere d’arte, fotografie, manifesti, fumetti, ecc.) emessaggi multimediali (spot, brevi filmati, videoclip, ecc.).

e Individua i principdi aspetti formai dell’opera d’arte; apprezzale opere arttistiche e artiganali provenienti da culture diverse ddla propria

e Conosce i principai beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilita e

rispetto per la loro sdvaguardia

e Conosce elegge i paradigmi dell’Arte antica eli colloca nel contesti storici e culturdi di riferimento.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esprimersie comunicare

« Introdurre nelle proprie produzioni cregtive eementi linguistici e stilistici
scoperti osservando immagini e opere d’arte.

«  Speimentare strumenti e tecniche diverse per redizzare prodotti grefici,
plastici, pittorici emultimediai

Osservare eleggere leimmagini

e Individuare ne linguaggio dd fumetto, filmico e audiovisivo le diverse
tipologe di codici, le sequenze narative e decodificare in forma
dementare i diversi significati.

Comprendere e apprezzare le opere d’arte

e Individuare in un’opera d’arte, sia antica che moderna, di eementi essenzidli
ddla forma, dd linguaggio, ddla tecnica e ddlo stile
dell’artista per comprenderne il messagdo e la funzione.

e Conoscere i paradigmi eletipologe artistiche ddla prestoria all’Arte
Paeocristiana.

Metodi
Dell’esperienza, della ricerca, induttivo, deduttivo, Problem solving,
Brainstorming, cooperaive learning

Strategie didattiche
Lavori individuali, lavori di gruppo, attivita laboratoriale, mappe concettuali,
percorsi persondizzati di apprendimento.




ARTE E IMMAGINE

| Quarto biennio: CLASSI II - Il SECONDARIA DI PRIMO GRADO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno in relazione dle proprie potenzidita e d proprio taento si impegna in campi espressivi ed atistici che di sono congenidli.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

o Redizza daborati personadi ecredtivi sulla base di un’ideazione e progettazione orignde,
gpplicando le conoscenze eleregole dd linguaggio visivo, scegiendo in modo funzionde tecniche e materidi differenti anche con l’integrazione di piu media e codici

€spressivi.

e Padroneggia di dementi principdi dd linguaggio visivo, legge e comprende i significati di immagini statiche e in movimento, di filmati audiovisivi e di prodotti

multimediali.

o Legge le opere pill significative prodotte nell’arte antica, medievae, moderna e contemporanea, sgpendole collocare ne rispettivi contesti storici, culturdi e
ambientali; riconosce il vaore culturade di immagini, di opere edi ogoetti artiganali prodotti in paesi diversi da proprio.

e Riconosce dgi dementi principdi dd patrimonio culturae, artistico e ambientale de proprio territorio ed é sensibile a problemi dela sua tutela e conservazione.

e Andizza edescrive beni culturdi, immagni statiche emultimedidi, utilizzando il linguaggio appropriato.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esprimersie comunicare

e Redizzare daborati creativi e origndi applicando le tecniche artistiche.

o Progettare e redizza eaborati creativi e origndi gpplicando le tecniche
artistiche €o riproducendo capolavori dell’Arte.

Osservare eleggere leimmagini

e Riconoscere di eementi compositivi ndla lettura di un’immagine.

o Leggere einterpretare un’immagine afferrandone i significati ei vaori
espressivi.

Comprendere e apprezzare le opere d’arte

o Conoscere i paradigmi e letipologe artistiche dall’Arte Paeocristiana d
Barocco.

o Conoscere i paradigmi e le tipologe artistiche, culturai e ambientali da
Neoclassicismo all’Arte del XXsecolo.

Metodi
Dell’esperienza, della ricerca, induttivo, deduttivo, Problem solving,
Brainstorming, cooperaive learning

Strategie didattiche
Lavori individuali, lavori di gruppo, attivita laboratoriale, mappe concettuali,
percorsi persondizzati di apprendimento.
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SCUOLA DELL’INFANZIA

IMMAGINI, SUONI, COLORI.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e L’alunno inrelazione dle proprie potenzidita e d proprio taento si impegna in campi espressivi ed artistici che i sono congenidli.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

e |l bambino segue con curiosita e piacere spettacoli di vario tipo (teatrai, musicdi, visivi, di animazione... ); sviluppa interesse per I’ascolto della musica e per la

fruizione di opered’arte.

e Scopre il paesaggio sonoro attraverso ativita di percezione e produzione musicae utilizzando voce, corpo e ogoetti.
e Sperimenta e combina dementi musicai di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.

e Esplora i primi dfabeti musicdi, utilizzando anche i simboli di una notazione informae per codificare isuoni percepiti eriprodurli.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni 4 anni 5 anni MET ODOLOGIE/STRATEGIE
o Memorizzare semplici filastrocche e | o Usare linguaggi espressivi per e Utilizzare adeguatamente le varie e Promuovere e sperimentare
canti. esprimersi e rappresentare. tecniche grafico — pittoriche. tecniche emateridi.

e Sgper riconoscere i colori ddla
redta naturae.

e Sgper riconoscere suoni e rumori
dedla redta

e Sgper produrre suoni e rumori col
proprio corpo.

Organizzare uno spazio-fogio in base
acriteri condivisi.

Scoprire la formazione de colori
secondari.

Codiere corrispondenze tracolori,
materidi eforme.

Esprimere con immaginazione e
cregtivita le proprie emozioni.

e Usare uno stile personde.

e Riprodurre in modo crestivo colori e
forme dell’ambiente.

e Progettare e costruire usando
materiai semplici per la redizzazione
di cartelloni estriscioni.

e Collaborare ad dtivita gafico —
pittoriche di guppo.

e Esprimersi attraverso gochi
simbolici.

e Drammatizzare situazioni.

¢ Ripetere per imitazione canti e poesie

e Percepire ritmi lenti e veoci.

e Discriminare i suoni dell’ambiente
circostante.

e Ascoltare brani musicdi.

e Osservare un’opera atraverso i
canai sensoridi.

e Problem solving.

o Cooperaive learning

e Motivare gi dunni suscitando
curiosita e interesse.

e Animare attivita espressive, musicali
e ladrammatizzazione.

e Ascoltare e memorizzare
filastrocche e di brani musicali.

e Attivita laboraoriali.




MUSICA | Primo biennio: Classi I E II PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno In relazione ale proprie potenzidita e a proprio taento si impegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidlii.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e Ascolta semplici brani musicai e li commenta da punto di vista delle sollecitazioni emotive.
e Produce eventi sonori utilizzando strumenti non convenzionadi; canta in coro.
e Distingue acune carateristiche fondamentdi deisuoni.
e S muove seguendo ritmi, li sariprodurre.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Produzione Metodi

e Eseguire collettivamente e individualmente brani vocdi curando l'intonazione, Dell’esperienza, dela comunicazione, ddla ricerca, induttivo, deduttivo,
I'espressivita e l'interpretazione. Problem solving, Brainstorming, Cooperaive learning.

Fruizione Strategie didattiche

e Sviluppare interesse per Iascolto attraverso ativita di percezione musicae Lavori di guppo, lezioni espositive, mappe concettudi, percorsi persondizzdi
redizzata con vari ogoetti. di apprendimento.




MUSICA | Secondo biennio: Classi III E IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno Inreazione dle proprie potenzidita e d proprio tdento si impegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
e Nell’ascolto di brani musicai di genere diverso esprime apprezzamenti rispetto dle sollecitazioni emotive.
e Riproduce eventi sonori e semplici melodie musicdi, anche in gruppo, con strumenti non convenzionali e convenzionali.
e Cantain coro all’'unisono in sintonia con di atri.
e Conosce lanotazione musicae elaragppresenta con i piu semplici strumenti convenzionali e non.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Produzione Metodi

e Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologe sonore in modo cregtivo e Dell’esperienza, dela comunicazione, dela ricerca, induttivo, deduttivo,
consapevole, ampliando con gradudita le proprie capacita di invenzione e Problem solving, Brainstorming, Cooperative learning.

improvvisazione sonoro-musicale.
e Riconoscere edlassificare gli dementi costitutivi basilari del linguaggio musicde | Strategie didattiche
dl'interno di brani di vario genere eprovenienza Lavori di gruppo, lezioni espositive, mappe concettudi, percorsi persondizzati
di apprendimento.
Fruizione
e Segue con curiosita spettacoli teatrai/ musicai di vario tipo sviluppando
interesse per ’ascolto della musica




MUSICA | Terzo biennio: Classi V PRIMARIA E I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno In relazione dle proprie potenzidita e d proprio taento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

Esplora le diverse possibilita espressive della voce, di ogoetti sonori e strumenti musicali, imparando ad ascoltare se stesso e di dltri.

Fa uso di forme di notazione analogche o codificate ele utilizza per ’esecuzione di brani vocdi e strumentdi.

Esegue, da solo ein gruppo, semplici brani vocali o strumentdi, appartenenti ageneri e culture differenti, utilizzando strumenti didattici e auto-costruiti.
Distingue di elementi basilari de linguaggio musicae.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Esprimersie comunicare Metodi
e Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie in modo consapevole. Dell’esperienza, della comunicazione, della ricerca, induttivo, deduttivo,
e Eseguire collettivamente ed individualmente semplici brani vocai / strumentali Problem solving, Brainstorming, Cooperative learning.
curandone intonazione ed espressivita
e Reppresentare di elementi basilari di eventi sonori e del linguaggio musicae Strategie didattiche
dtraverso sistemi simbolici enon. Lavori di gruppo, lezioni espositive, mappe concettudi, percorsi persondizzati

Osservare e comprendere

e Andizzare il suono musicade secondo i suoi caratteri principdi.

e Riconoscere di usi, le funzioni ei contesti della musica e dei suoni.

e Vdutare di aspetti funziondi in brani musicai di vario genere nella redta
multimedial e.

di apprendimento.




MUSICA

| Quarto biennio: Classi II E III SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno In relazione dle proprie potenzidita e d proprio taento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Partecipa in modo ativo dla redlizzazione di esperienze musicai attraverso I’esecuzione e ’interpretazione di brani strumentai evocdi eppartenenti ageneri e

culture differenti.

e Usadiversi sistemi di notazione funziondi dla lettura, all’analisi e dla riproduzione di brani musicali.

e Eingado diideare eredizzare, anche atraverso I'improvvisazione o partecipando aprocessi di daborazione collettiva, messagg musicadi e multimediali, nd
confronto critico con modeli appartenenti a patrimonio musicae, utilizzando anche sistemi informatici.

e Comprende e vduta eventi, materidi, opere musicai riconoscendone i significati, anche in relazione ala propria esperienza musicde e a diversi contesti storico-

culturdi.

e Integra con dtri saperi e dtre pratiche artistiche le proprie esperienze musicdi, servendosi anche di appropriati codici e sistemi di codifica

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Esprimersie comunicare

e Utilizzare lavoce elo strumento in modo crestivo.

e Eseguire brani vocdi-strumentai monodici e polifonici individualmente e
collettivamente.

e Riconoscere ergppresentare di elementi basilari dei brani musicai ascoltati.

Osservare e comprendere

e Conoscere, descrivere einterpretare in modo critico opere d’arte musicali.

e Decodificare e utilizzare la notazione musicale di primo e secondo livello.

e Vdutare in modo funzionde ed estetico cio di cui si fruisce integrando con dltri
saperi le proprie esperienze musicali.

Metodi
Dell’esperienza, della comunicazione, ddla ricerca, induttivo, deduttivo,
Problem solving, Brainstorming, Cooperative learning.

Strategie didattiche
Lavori di gruppo, lezioni espositive, mappe concettudi, percorsi persondizzati
di apprendimento.




-]
compeTenzacHiave | CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE

VIOLONCELLO -FLAUTO - CHITARRA - PIANOFORTE

[11BIENNIO - CLASS V PRIMARIA E | SECONDARIA
IVBIENNIO — CLASSI 11 EIISECONDARIA



STRUMENTO MUSICALE | Terzo biennio: Classi V PRIMARIA E I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
¢ CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno in relazione dle proprie potenzidita e a proprio taento si impegna in campi espressivi ed artistici che gi sono congeniali.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Esplora discrimina ed eabora eventi sonori da punto di vista qualitativo, spazide ein riferimento dla loro fonte.

e Esplora diverse possibilita espressive della voce, di oggetti sonori e strumenti musicai, imparando ad ascoltare se stesso e di dtri; fauso di forme di notazione
andogiche o codificate.

e Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche, applicando schemi edementari; le esegue con la voce, il corpo edi strumenti, ivi compresi quelli dela
tecnologia informatica.

e Improvvisa liberamente e in modo cregtivo, imparando gradudmente a dominare tecniche e materidi, suoni e silenzi.

e Esegue da solo ein gruppo, semplici brani vocdi o strumentdi, appartenenti a generi e culture differenti, utilizzando anche strumenti didattici e auto-costruiti.

e Riconosce di dementi costitutivi di un semplice brano musicae, utilizzandoli nela pratica

e Ascolta interpreta edescrive brani musicai di diverso genere.

e Acquisisce I’abilita in ordine dla lettura ritmica e intonata e conosce lateoria musicae

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Esprimersi e comunicare
VIOLONCELLO Metodi

Cooperative Learning

Body Percussion

Lavori di gruppo

Utilizzo di strumenti tecnologci (LIM)

Successivamente potra essere ativato il contatto diretto con dcuni strumenti a
parttire dall’ascolto e dall’apprendimento per imitazione

e Condotta dell’arco nelle sue diverse parti.

e Condotta dell’arco volto ad ottenere differenti intensita

e Condotta dell’arco volto ad ottenere differenze timbriche (pit o meno
vicino d ponticdlo o dla tastiera).

e Padronanza dei principai colpi d’arco dei due ambiti: legato, staccato.

FLAUTO TRAVERSO

e Acqguisire e sviluppare la tecnica di respirazione attraverso il controllo ela
consapevolezza dei processi inspiratorio ed espiratorio.

e Acquisire latecnica di emissione ne tre regstri.

e Sviluppare una buona sonoritd, la capacita di controllo del suono e
dell’intonazione nelle diverse situazioni timbriche e dinamiche nei cambi di

Strategie didattiche

e Lavori di guppo

Lezioni espositive

M appe concettudi

Percorsi persondizzati di apprendimento




regstro.
Acquisire lafunzione de segni dinamici, agogci ed espressivi eloro
redizzazione.

CHITARRA

Acquisire padronanza del tocco gppogdato e libero della mano destra
Eseguire arpegd di vari tipi anche con posizioni accorddi della mano sinistra
Utilizzare e controlla delle note simultanee con esenza il pollice.

Conoscere elutilizza le posizioni dala prima

Usare della diteggiatura di entrambe lemani.

PIANOFORTE

Assumere una postura corretta a pianoforte ed gppropriata posizione della
mano sulla tastiera

Utilizzare la diteggatura in modo consapevole.

Possedere un buon senso del ritmo.

Conoscere ddla notazione musicade dibase.

Eseguire semplici solfegg parlati in chiave di violino ein chiave di basso.
Capacita di scrivere i simboli musicai sul pentagramma.

Eseguire esercizi di articolazione per I'indipendenza deledita

Osservaree comprendere

Andizzare il suono musicade secondo i suoi caratteri principdi.
Riconoscere di usi, le funzioni ei contesti della musica e de suoni.
Vautare di aspetti funziondi in brani musicali di vario genere ndla redta
multimedial e.




STRUMENTO MUSICALE | Quarto biennio: Classi II E III SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno inrelazione dle proprie potenzidita ed proprio taento si impegna in campi espressivi ed artistici che gi sono congeniali

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO (D.M. 608 1999)

e Hail dominio tecnico del proprio strumento a fine di produrre eventi musicai tretti darepertori della tradizione scritta e orde con consapevolezza interpretativa, sia
nella restituzione de processi formdi siandla capacita di atribuzione di senso.
Possiede la capacita di produrre autonome elaborazioni di materiai sonori, pur dl'interno di giidie predisposte.
Ha acquisito abilita in ordine dla lettura ritmica e intonata e di conoscenze di base ddla teoria musicae.

e Haraggunto un primo livelo di consapevolezza de rapporto tra organizzazione ddl'ativitd sensomotoria legata d proprio strumento e formaizzazione de propri
stati emotivi.

e Haraggunto un primo livdlo di capacita performative con tutto cid che ne consegue in ordine ale possibilita di controllo dd proprio stato emotivo in funzione
ddl'efficacia ddla comunicazione.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Esprimersi e comunicare

VIOLONCELLO Metodi

e Conoscenza ddle diverse gpplicazioni ddle dita in una posizione di e De Cooperative Learning

Brainstorming.
Problem solving.

controllo dell’intonazione.
e Conoscenza dele posizioni e controllo dell’intonazione.
e Controllo dell’intonazione in successione dei suoni per gradi congunti Lavori di gruppo.

(scde) edisgunti con I'utilizzo di diverse gpplicazioni dele dita Utilizzo di strumenti tecnologici (LIM) e di gpplicazioni informatiche per
e Controllo dd movimento, della condotta dell’arco e dell’intonazione produzione e condivisione di materide musicde.

nei cambi di posizione. Lezioni individudi ecollettive di strumento musicde.

e Esplorazione e capacita di utilizzo dele possibilita timbriche delo e Orchestra
strumento (pizzicato, dgissando, suoni armonici, ecc..,)

e Controllo dell’arco e dell’intonazione nelle corde doppie e primi elementi Strategie didattiche
polifonia o

Lavori di guppo.
Lezioni espositive.
M appe concettudi.
Percorsi persondizzati di apprendimento.

FLAUTO TRAVERSO

e Acquisire consapevolezza dela funzione de segni dinamici, agogci ed
espressivi eloro redizzazione.

e Acquisire controllo ddla postura e ddla posizione della mano.

e Conoscere ddle posizioni cromatiche ddlo strumento nei tre registri.

e Acquisire una sicura tecnica "digtae' (precisione nella coordinazione dei
movimenti e sviluppo de controllo delle diverseve ocitd).

e Controllare consapevolmente le "articolazioni" (uso del legeto e staccato, qudita
eveocita delo staccato, utilizzo dei diversi tipi di staccato e delle combinazioni
di staccato e legato).




CHITARRA

e Usare consgpevolmente la diteggatura di entrambe le mani con particolare
atenzione agi aspetti dinamici etimbrici.

e Conoscere eusadegi accordi ndle tondita piu agevoli anche con I’inserimento
dd bare.

e Esplorare e utilizzare le possibilita timbriche e dinamiche dedlo strumento
(pizzicati, dissandi, armonici, percussioni, suoni legeti, stacceti, ecc.).

o Alla fine dd triennio di adlievi dovranno saper eseguire con consgpevolezza
brani solistici ed’insieme appartenenti avari generi, epoche e stili, di difficolta
tecnica adeguata d percorso compiuto.

PIANOFORTE

o Eseguire esercizi di articolazione per I’indipendenza deledita

o Eseguire esercizi di aglita peril migioramento della tecnica pianistica

e Conoscere ed esegue le scale maggiori e minori nell’ambito di una o due ottave
per moto pardldo.

e FEladborare tecniche di accompagnamento adeguate ale melodie di generi
moderni.

e Eseguire con consapevolezza brani solistici e dinsieme gppartenenti adiversi
generi, epoche, stili e di difficolta tecnica adeguata a percorso compiuto.

Osservare e comprendere

e Conoscere, descrivere e interpretare in modo critico partiture musicali.

o Decodificare e utilizzare la notazione musicale di primo e secondo livello.

e Vdutare in modo funzionde ed estetico cio di cui si fruisce, integrando con atri
saperi le proprie esperienze musicali.




-]
compeTenzacHiave | CONSAPEVOLEZZA ED
ESPRESSIONE CULTURALE

EDUCAZIONE FISICA

PREREQUISTI — SCUOLADELL’INFANZIA

| BIENNIO — CLASSI | E Il PRIMARIA

I1 BIENNIO — CLASSI IITE IV PRIMARIA

11 BIENNIO — CLASS VPRIMARIAEISECONDARIA
IV BIENNIO — CLASSI I E 11l SECONDARIA



SCUOLA DELL’INFANZIA

IL CORPO E ILMOVIMENTO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno in relazione dle proprie potenzidita e d proprio taento si impegna in campi espressivi ed artistici che gi sono congenidi.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

e |l bambino vive pienamente la propria corporeitd, ne percepisce il potenziae comunicativo ed espressivo, matura condotte che di consentono una buona autonomia

nella gestione della gornata ascuola

e Riconosce i segndi ei ritmi del proprio corpo, le differenze sessudi e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé.
e Prova piacere nd movimento e sperimenta schemi posturdi e motori, li applica nel gochi individudi e di gruppo, anche con I'uso di piccoli atrezzi ed e€in grado di

adattarli dle situazioni ambientdi all’interno della scuola eall’aperto.
e Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti ergppresenta il corpo fermo ein movimento.

OBIETTIVI DIAPPRENDIMENTO

3 anni

4 anni

5 anni

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

e Percepire gobadmente il proprio
corpo.

e Entrare in relazione con Ialtro
atraverso il contatto fisico.

¢ Riconoscere edenominare le parti
dd corpo.

e Rappresentare gaficamente il se’
corporeo.

e Controllare la coordinazione oculo
manuale.

e Riconoscere le nozioni topologche:
dentro — fuori, sopra— sotto.

e Riconoscere ediscriminare le
dimensioni: grande — piccolo.

e Riconoscere lapropria identita
sessuae.

Avere cura del proprio corpo e
acquisire pratiche corrette di igene e
di sana aimentazione.

Conoscere ed usare i cingue sensi.
Rafforzare lafiducia in sé attraverso
lattivita corporea.

Potenziare la motricita fine.
Collocare se stesso in relazione a
seguenti parametri spazidi.
Produrre ritmi corpore.

Potenziare il controllo degli schemi
motori.

Individuare e riprodurre strutture
ritmiche binarie eternarie
Utilizzare la parte dd corpo
dominante durante azioni motorie.
Discriminare destra esinistra su di
sé.

Midiorare la motricitd fine ddla
mano e la coordinazione oculo —
manuae.

Esercitare la grafo-motricita
Eseguire movimenti per esprimersi e
comunicare.

e Animare gochi, attivita ludiformi e
motorie,

e Guidare i bambini ne gochi motori.

e Guidare i bambini ad orientarsi nello
spazio.




EDUCAZIONE FISICA

| Primo biennio: I - Il PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Inrdazione dle proprie potenzidita e a proprio tdento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e Individua ericonosce le varie parti del corpo su di séedi dtri.

e Usail proprio corpo rispetto dle varianti spazidi (vicino-lontano, davanti-dietro,

e Padroneggia di schemi motori dibase.

...) etempordi (primadopo, contemporaneamente, ...).

o Esegue semplici consegne in rdazione agi schemi motori di base (camminare, correre, sdtare, rotolare, strisciare, lanciare...).
e Utilizza il corpo per esprimere sensazioni, emozioni, per accompagnare ritmi, brani musicai, nel goco simbolico enele drammatizzazioni.

o Rispettale regole de gochi.

e Sotto la supervisione dell’adulto, osserva le norme igeniche ecomportamenti di prevenzione degi infortuni.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

1l corpo ela sua relazione con lospazioeil tempo

e Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati traloro in forma
successiva.

Il linguaggio del corpo come modalita comunicativo espressiva
e Utilizzare in forma orignale e creativa moddita espressive ecorporee.

1l gioco, losport, leregole eil fair play
e Conoscere e applicare correttamente moddita esecutive di diverse proposte di
gocosport.

Saluteebenessere, prevenzione e sicurezza
e Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione dedi infortuni e per la
sicurezza

Lezione frontde eguidata

Assegnazione di compiti

Esercitazioni pratiche

Esercitazioni individuali, incoppia ein piccoli gruppi
M etodo induttivo

M etodo deduttivo

M etodo gobade — anditico —gobae




EDUCAZIONE FISICA

| Secondo biennio: III - IV PRIMARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Inrdazione dle proprie potenzidita e d proprio tdento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
e Coordina traloro dcuni schemi motori di base con discreto autocontrollo.
e Utilizza correttamente di spazi di goco secondo le consegne dell’insegnante.

e Partecipa agochi di movimento tradiziondi edi squadra, seguendo leregole eleistruzioni impartite dall’insegnante O dai compagni pil gandi; accetta i ruoli
affidetigli nei gochi, segue le osservazioni degi adulti ei limiti daessi impartiti ne momenti di conflittuaita

e Utilizza il corpo eil movimento per esprimere vissuti estati d’animo e nelle drammatizzazioni.

e Conosce le misure dell’igiene personale che segue in autonomia; segue le istruzioni per la sicurezza propria edtrui impartite dagi adulti.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO

MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Il corpo ela sua relazione con lospazioeil tempo

e Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro inizidmente in
forma successiva e poi in forma simultanea (correre/sdtare/dferrare/lanciare
€cc.).

e Lezione frontde egquidata

e Assegnazione di compiti

e Esercitazioni pratiche

e Esercitazioni individuali, incoppia ein piccoli gruppi
e Maetodo induttivo

Il1linguaggio del corpo come modalita comunicativo espressiva

e Utilizzare in forma orignale e creativa moddita espressive e corporee anche
atraverso forme di drammatizzazione e danza, sgpendo trasmettere nel
contempo contenuti emoziondi.

e Metodo deduttivo
e Metodo gobae — anditico —gobae

Il gioco, losport,leregole eil fair play

o Sgper utilizzare numerosi gochi derivanti dala tradizione popolare
applicandone indicazioni eregole.

o Partecipare ativamente ale varie forme di goco, organizzate anche in forma di
gara, collaborando con di dtri.

Saluteebenessere, prevenzione e sicurezza

e Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione dedi infortuni eper la
sicurezza nel vari ambienti di vita




EDUCAZIONE FISICA

| Terzo biennio: V PRIMARIA - I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Inrdazione dle proprie potenzidita e a proprio taento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e Acquisisce consgpevolezza di sé atraverso la percezione de proprio corpo e la padronanza degi schemi motori e posturdi nel continuo adattamento ale variabili

spazidi etempordi contingenti.

e Utilizza il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo, anche attraverso ladrammatizzazione e le esperienze ritmico-musicai e

coreutiche.

o Speimenta una plurdita di esperienze che permettono di maturare competenze di gocosport anche come orientamento ala futura pratica sportiva

o Sperimenta diverse gestudita tecniche.

o Agsce rispettando i criteri base di sicurezza per sé e per di dtri siand movimento sia nel'uso degi atrezzati etrasferisce tae competenza nell’ambiente scolastico

ed extrascol asti co.

e Riconosce dcuni essenzidi principi relativi a proprio benessere psico-fisico legeti ala cura del proprio corpo.
e Comprende, all’interno delle varie occasioni di goco e di sport, il valore delle regole e l’limportanza di rispettarle ad un corretto regme adimentare e dla prevenzione

del'uso di sostanze che induconodipendenza

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
Classe V PRIMARIA

METODOLOGIE/STRATEGIE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
Classe I SECONDARIA

METODOLOGIE/STRATEGIE

Il corpo elasuarelazione con lo spazioeil

tempo

e Riconoscere e vautare traiettorie, distanze,
ritmi esecutivi e successioni tempordi
delle azioni motorie, sapendo organizzare il
proprio movimento nello spazio in
relazione asé agi ogoetti, adi dtri.

11 linguaggio del corpo come modalita

comunicativo espressiva

o FEladborare ed eseguire semplici sequenze di
movimento o semplici coreogrefie
individuali e collettive.

II gioco, losport,leregole eil fair play

o Rispettare le regole nela competizione
sportiva, sgper accettare la sconfitta con
equilibrio, e vivere lavittoria esprimendo
rispetto nei confronti del perdenti,

Lezione frontale e guidata
Assegnazione di compiti
Esercitazioni pratiche
Esercitazioni individuali, in
coppiaein piccoli guppi

M etodo induttivo

M etodo deduttivo

M etodo gobde — anditico—
dobde

Il corpoelasuarelazioneconlospazioe

il tempo

e Utilizzare in modo armonico le varie
parti de corpo patendo da situazioni
semplici, aumentando progressivamente
la difficolta

e Correre aritmi omogenei per tempi
diversi.

e Eseguire diversi movimenti combinati.

e Compiere movimenti articolari piu
ampi.

11 linguaggio del corpo come modalita

comunicativo espressiva

e Decodificare igesti di compagni e
avversari in situazione di goco e di
sport.

II gioco, losport,leregole eil fair play
e Conoscere le principdi regole delo

sport praticato.

Eseguire i gesti tecnici in modod obale.
e Rdazionarsi positivamente con il

Lezione frontae e guidata
Assegnazione di compiti
Esercitazioni pratiche
Esercitazioni individuali, in
coppiaein piccoli gruppi
M etodo induttivo

M etodo deduttivo

M etodo dobde — anditico-
dgobde

M appe concettudi
E-learning

Piattaforme interattive




accettando le diversita manifestando senso
di responsabilita.

Salute e benessere, prevenzione e

sicurezza

e Acquisire consapevolezza dele funzioni
fisiologiche (cardiorespiratorie e
muscolari) ede loro cambiamenti in
relazione all’esercizio fisico.

gruppo rispettando le regole e di
avversari e collaborando con i
compagni.

e Rispettare il codice deontologco delo
sportivo e leregole delle discipline
sportive praticate.

Salute e benessere, prevenzione e

sicurezza

e Conoscere e adottare in paestra e
all’aperto comportamenti igienici
corretti in rapporto all’attivita svolta

¢ Riflettere e comprendere qudi sono di
dementi che influenzano le prestazioni
motorie.

e Attuare, in ambito sportivo,
comportamenti equilibrati da punto di
vista fisico edemotivo.

e Porre in ato in modo autonomo
comportamentifunziondiallasicurezza.




EDUCAZIONE FISICA

| Quarto biennio: II - III SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Inrdazione dle proprie potenzidita e d proprio taento siimpegna in campi espressivi ed artistici che di sono congenidi.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e L’alunno éconsapevole dele proprie competenze motorie siane punti di forza che ne limiti.

e Utilizza le abilita motorie esportive acquisite adattando il movimento in situazione.

o Utilizza di aspetti comunicativo-relazionali dd linguaggio motorio per entrare in relazione con di dtri, praticando, inoltre, ativamente i vaori sportivi (fair — play)

come moddita di relazione quotidiana e di rispetto delle regole.
e Riconosce, ricerca e applica a se stesso comportamenti di promozione dello “ star bene” in ordine aun sano stile di vita e dla prevenzione.
e Rispetta criteri base di sicurezza per sé eper gi dtri.
e E capace di integarsi nd gruppo, di assumersi responsabilita e di impegnarsi per il bene comune.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIE/STRATEGIE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

METODOLOGIE/STRATEGIE

Classe IISECONDARIA Classe IIISSECONDARIA
Il corpoelasuarelazione conlospazioeil | ¢ Lezione frontde e guidata Il corpoelasuarelazionecon lospazioeil | ¢ Lezione frontde e guidata
tempo e Assegnazione di compiti tempo e Assegnazione di compiti

e Utilizzare in modo armonico le varie parti
dd corpo partendo da situazioni semplici,

aumentando progressivamente ladifficolta.

e Correre a ritmi vari od omogend per tempi
diversi.

e Eseguire diversi movimenti avelocita
variabile

e Compiere movimenti articolari piu ampi.

1l linguaggio del corpo come modalita

comunicativo espressiva

e Decodificare i gesti arbitrdi in relazione
all’applicazione dd regolamento di gioco.

Esercitazioni pratiche
Esercitazioni individuali, in
coppiaein piccoli guppi

e Metodo induttivo
M etodo deduttivo
M etodo dgobde — anditico-
gobde

o Mappe concettudi

e E-learning

e Piattaforme interative

o Utilizzare etrasferire le ahilita
coordinative acquisite per la redizzazione
de gesti tecnici de varisport.

e Applicare schemi eazioni di movimento
per risolvere in forma orignde e cregtiva
un determinato problema motorio,
riproducendo anche nuove forme di
movimento.

o Utilizzare e corrdare le variabili spazio-
tempordi funziondi dla redizzazione dd
gesto tecnico in ogni situazione sportiva

e Orientarsi nell’ambiente naturde
atraverso lalettura e decodificazione di
mappe.

1l linguaggio del corpo come modalita

comunicativo espressiva

e Conoscere e gpplicare semplici tecniche di
espressione corporea.

e Reppresentare idee, stati d’animo e storie
mediante gestudita e posture svolte
individualmente, a coppia e in gruppo.

e Decodificare i gesti arbitrdi in relazione
a regolamento di goco.

e Esercitazioni pratiche

e Esercitazioni individuali, in
coppiaein piccoli guppi

e Metodo induttivo

e Metodo deduttivo

e Metodo gobde — anditico—
gobade

e M appeconcettudi

e E-learning

e Piataforme interattive




Il gioco, losport,leregole eil fair play

Conoscere le regole ddlo sport praticato.
Eseguire i gesti tecnici in modo gobde.
Praticare lo sport ad un livelo adeguato
dle proprie capacita ed in modo accettabile
sul piano personae.

Relazionarsi positivamente con il gruppo
rispettando le regole e di avversari e
collaborando con i compagni.

Rispettare il codice deontologico delo
sportivo e le regole dele discipline sportive
praticate.

Il gioco, losport, leregole eil fair play

Conoscere e applicare correttamente |l
regolamento di acuni gochi sportivi.
Partecipare in forma propositiva e
orignale dle scete di stratege di goco e
dla loro redizzazione tattica di squadra
mettendo in atto comportamenti
collaborativi.

Gestire in modo consapevole di eventi
ddla gara con autocontrollo e rispetto per
laltro accettando lasconfitta

Conoscere e applicare correttamente il
regolamento tecnico del giochi sportivi,
assumendo anche il ruolo di arbitro €o di
duria

Salute e benessere, prevenzione e
sicurezza

Conoscere in modo gobae I’anatomia eil
funzionamento de corpo umano.

Riflettere sui propri risultati ogoettivi,
riferendoli afasce di livdlo esi ativa per
migiorare.

Riconoscere in situazioni concrete di
effetti del rgpporto fradimentazione -
benessere e redizzazione personde
Attuare, in ambito sportivo, comportamenti
equilibrati da punto di vista fisico ed
emotivo.

Porre in ato in modo autonomo
comportamentifunziondidllasicurezza.
Conoscere e utilizzare in modo accettabile
le norme fondamentali di prevenzione
degi infortuni nell’ambiente in cui si trova.

Salute e benessere, prevenzione e
sicurezza

Acquisire consagpevolezza delle funzioni e
de loro cambiamenti conseguenti
all’attivita motoria, in relazione ai
cambiamenti fisici epsicologci tipici dela
preadolescenza.

Assumere consgpevolezza dela propria
efficienza fisica gpplicando principi
metodologici utili e funzionai per
mantenere un buono stato di saute
(metodiche di dlenamento, principi
dimentari).




-]
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IRC (Insegnamento della Religione Cattolica)

SCUOLA DELL’INFANZIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e Utilizza di strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e gi dtri, per riconoscere gpprezzare le diverse identitd, letradizioni culturdi erdigose, in un’ottica
di didogo edi rispetto reciproco. Interpreta i sistemi simbolici e culturdi della societa

TRAGUARDI DI COMPETENZA
e Riconosce che il mondo viene percepito da cristiani e dai credenti dono di Dio e per questo va amato e rispettato;.

¢ Riconosce Gesll e apprende che Dio € Padre ela Chiesa &€ Famidia.
e Ascolta, comprende e sa narrare semplici e brevi racconti biblici.
e Riconosce i principdi simboli cristiani delle feste che caratterizzano il Natde ela Pasqua, de luoghi della comunita cristiana

e Riconosce atteggamenti di fratellanza edi pace nd rispetto ddle diversita culturdi e religose.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CAMPI DI ESPERIENZA

3 anni

4 anni

5 anni

METODOLOGIE/STRATEGIE

Il sé e I’altro

e Avviarsi dla conoscenza
ddla figura di Gesu.

e Scoprire le storie della
Bibbia.

e Scoprire nel racconti del Vangdo la
persona el’insegnamento di GesU.

Il corpo e il movimento

e Scoprire atraverso il
corpo acuni gesti
reigosi.

e Esprimere e comunicare con
le parole e i gesti la propria
esperienza religosa

e M anifestare con la gestudita
religosa la propriainteriorita ele
proprie emozioni.

Immagini, suonie colori

e Scoprire le principdi
festivita reigose.

e Riconoscere acuni simboli
relativi dle principai feste
cristiane.

e Jerimentare reazioni con di dtri
gopatenenti dla propria comunita
di appartenenza e adifferenti
tradizioni religose e culturdi.

I discorsieleparole

e Ascoltare semplici
racconti biblici.

e Ascoltare semplici racconti
biblici e individuarne i
protagonisti.

e Ascoltare semplici racconti biblici.

e Narrare i contenuti appresi.

e Conoscere dcuni termini de
linguaggio cristiano.

e Riconoscere acuni linguaggi
simbolici e figurativi dei cristiani.

La conoscenza del mondo,

e Osservare con meraviglia
ed esplorare con
curiosita il mondo.

e Scoprire che Dio € Padre e
Crestore.

e Osservare ed esplorare con
meravidia e curiosita il mondo
come dono di Dio Cregtore.

Reppresentazioni géfiche
Cooperdtive - learning
Conversazioni basate su fatti
tratti dall’esperienza quotidiana
dell’alunno e del mondo che lo
circonda

Giochi cooperativi
Drammatizzazioni

Attivita pratiche e manudi
Giochi di coinvolgmento




IRC (Insegnamento della Religione Cattolica) | Primo biennio: CLASSII - II Primaria

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Utilizza di strumenti di conoscenza per comprendere se stesso edi dtri, per riconoscere apprezzare le diverse identitd, le tradizioni culturdi e religose,
in un’ottica di didogo edi rispetto reciproco. Interpreta i sistemi simbolici e culturdi ddla societa

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e Scopre Dio Creatore e Padre

e Conosce dcuni contenuti principali dell’insegnamento di Gesu.

e Ascolta, legge, comprende esanarare brevi racconti dell’Antico Testamento e del Nuovo Testamento.

e Riconosce il significato del Natae e della Pasqua nell’ambiente in cui vive.

e Codie che lacomunita cristiana redizza il comandamento dell’amore.

e Riconosce, accetta e rispetta le dtre esperienze rdigose.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Dioel'uomo e Rappresentazioni gafiche

e Scoprire nell’ambiente che ¢i circonda la presenza di Dio crestore e Padre. e Cooperdtive - learning

e Ricostruire di aspetti dell’ambiente di vita di Gesu pil vicini all’esperienza e Conversazioni basate su fatti tretti dall’esperienza quotidiana

personae. dell’alunno e dd mondo che locirconda
e Conoscere di aspetti dell’identita di Gesu come personaggio storico eil Giochi cooperativi

contesto in cui & vissuto. Drammeatizzazioni
e Riconoscere nedla Chiesa lagande famigia de credenti. Attivita pratiche e manudi

R < Giochi di coinvolgmento
La Bibbia ele altre Fonti

e Conoscere il contenuto di acuni brani dell’Antico ene codie il messaggio.
e Conoscere I'insegnamento di Gesu atraverso 1’ascolto di Parabole.
e Sgpe riferire dcune pagine bibliche fondamentali.

Il Linguaggioreligioso
e Riconoscere isegni dele feste cristiane dd Natde e della Pasqua nd
territorio di appartenenza e nelle celebrazioni dei riti.

Valori eticireligiosi

e Riconoscere che il cristianesimo si fonda sul comandamento dell’amore a
Dio e d prossimo come insegneto da Gesu. Individuare ndle Parabole
comportamenti di auto materide e verbae.




IRC(Insegnamento della Religione Cattolica) | Secondo biennio: CLASSI III - IV Primaria

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

o Utilizza di strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e di dtri, per riconoscere apprezzare le diverse identitd, le tradizioni culturdi e religose,
in un’ottica di dialogo edi rispetto reciproco. Interpreta i sistemi simbolici e culturdi della societa

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

o Riflette suDio Crestore e Padre, sui dati fondamentali della vita di Gesu.
Collega i contenuti dell’insegnamento di Gesu dle tradizioni dell’ambiente in cui vive.
Codie il significao della missione e universdita della Chiesa.

e Ascolta legge esariferire dcune pagne bibliche fondamentali.

e Conosce lastruttura e la composizione della Bibbia, libro sacro per ebre e cristiani.

o Riconosce il significato dei segni della religione cristiana in particolare del Natale e della Pasqua, nell’ambiente, nelle celebrazioni e nella tradizione
popolare.

e Riconosce il significato dei segni della religone cristiana

e I|dentifica nella Chiesa la Comunita che si impegna ad accogliere eservire.

e Riconosce, accetta einteragsce con dtre redta religose.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Dioe 'uomo e Rappresentazioni gafiche

e Comprendere che Dio éCreatore ePadre e che fin dale origini ha voluto stabilire un’alleanza con I'uomo. e Cooperative - learning
Codiere che Gesu di Nazareth eil Sgnore che rivela all’uomo il volto dd Padre. e Conversazioni basate su fetti tratti
Identificare nelle varie religoni il vaore della preghiera e la specificita di qudla cristiana come dialogo dall’esperienza quotidiana dell’alunno edéd
tral’vomo eDio. mondo che lo circonda

e Codgiere il significato de sacramenti nella tradizione ddla Chiesa, come segni di savezza di Gesli e azione | ¢ Giochi cooperativi
ddlo Spirito. e Drammatizzazioni

e Attivita pratiche e manudi

La Bibbia ele altre Fonti

e Conoscere la struttura della composizione della Bibbia

o Ascoltare, leggere, comprendere e confrontare semplici brani di testi sacri.
o Sgpe riferire dcune pagne biblichef ondamentali.

e Confrontare la Bibbia con testi sacri dele dtre religoni.

e Giochi di coinvolgmento.

Il Linguaggioreligioso

o Riconoscere isegni cristiani, in particolare del Natde e della Pasqua, nell’ambiente, nelle ceebrazioni e
nella tradizione popolare.

o Riconoscere il significato di dcuni gesti e segni liturgci come espressione della religosita cristiana
catolica

Valori eticireligiosi

o Riconoscere che il cristianesimo si fonda sul comandamento dell’amore aDio e d prossimo come
insegnato da Gesul.

e Individuare I'impegno ddla comunita cristiana nd porre dla base della convivenza umana la dustizia, la
carita, I’amicizia e la solidarigta




IRC (Insegnamento della Religione Cattolica) | Terzo biennio: CLASSI V PRIMARIA - I SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSONECULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e Utilizza di strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e di dtri, per riconoscere apprezzare le diverse identita, le tradizioni culturdi e reigiose, in

un’ottica di didogo e di rispetto reciproco. Interpreta i sistemi simbolici e culturdi dela societa

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

¢ Riflette su Dio Creatore e Padre, sui dati fondamentai della vita di Gesl e sa collegare i contenuti principdi dd suo insegnamento dle tradizioni
dell’ambiente in cui vive.

¢ Riconosce il significato cristiano del Nade e della Pasqua, traendone motivo per interrogarsi sul vaore di tai festivita nell’esperienza personae,
familiare esocide.

e Riconosce che laBibbia éil libro sacro per cristiani ed ebrel e documento fondamentde dela nostra cultura, sgpendola distinguere dadtre tipologe di
testi, tracui queli di dtre religoni.

e |dentifica le caratteristiche essenzidi di un brano biblico, safarsi accompagnare nell’analisi delle pagne alui piu accessibili, per collegarle dla propria

esperienza

S confronta con I’esperienza religosa edistingue la specificita della proposta di salvezza de cristianesimo.

e Identifica néla Chiesa la comunita di coloro che credono in Gesu Cristo e siimpegnano per mettere in pratica il suo insegnamento.

e Codie il significato del Sacramenti esi interroga sul vdore che essi hanno nella vitade cristiani.

e Individua i tretti essenzidi della Chiesa e dd suo cammino ecumenico.

e Codie ndle domande di senso ein tante sue esperienze, tracce di unaricerca reigosa

e Codie I'importanza del didogo inter religoso come continua ricerca dell’unita.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE

Dioel'uomo e Rappresentazioni gafiche

e Codiere il significsto de sacramenti nella tradizione della Chiesa, come segni e Apprendimento collaborativo
ddla savezza di Gesu. e Approccio esperienzide

e Meitere a confronto di avvenimenti, le persone e le strutture fondamentdi della e Utilizzazione di strumenti informatici e di comunicazione per
Chiesa catolica con qudli di dtre confessioni cristiane evidenziando le daborare dati, testi eimmagni e produrre documenti in diverse
prospettive dd cammino ecumenico. situazioni

e Codiere ndle domande dell’'uvomo e in tante sue esperienze tracce di una e Organizzazione de contenuti in mappe concettudi, atraverso
ricerca religosa anche software adeguati

e Acquisire una panoramica sulle religoni de mondo, per un primo e Lettura strategica cooperativa mediante il modding
gpprofondimento del fenomeno religoso. e Cirde Time

La Bibbia ele altre Fonti e  Sudio di Casi

e Comprendere dcune caegorie fondamentai dela fede ebraico — cristiana Role playing

(rivdlazione, promessa, dleanza, messia, risurrezione, grazia, Regno di Dio,
salvezza...) e confrontarle con quele di dtre rdigoni.

o Sgpe adoperare la Bibbia come documento storico e riconoscere la sua
importanza all’interno ddla Chiesa

e Conoscere I’'impostazione generade della Bibbia e le sue principdi
caratteristiche esuddivisioni.

e Individuare i testi che hanno ispirato le principdi produzioni artistiche
(letterarie, musicdi, pittoriche...) locdi.

Giochi di simulazione

Interdisciplinarieta

Brainstorming

e Leaning by doing (apprendimento attraverso il fare)




Il Linguaggio religioso

Spe  leggere direttamente pagne bibliche ed evangdiche riconoscendone il
genere letterario e individuandone il messaggio principae.

Saper leggere i principdi codici dell’iconografia cristiana

Individuare significative espressioni d’arte cristiana (a partire da qudle
presenti ne territorio), per rilevare come la fede sia stata interpretata e
comunicata dagdli artisti.

Valorieticireligiosi

Awvvicinare le religoni del popoli con curiosita e senza pregudizi,
riconoscendone I'importanza per lastoria, la cultura ela vita dell’uomo.
Imparare arispettare in classe le differenti scdte di vita, anche in materia
religosa




IRC (Insegnamento della Religione Cattolica) | Quarto biennio: CLASSIII — III SECONDARIA

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

TRAGUARDO DI COMPETENZA AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

Utilizza di strumenti di conoscenza per comprendere se stesso e di dtri, per riconoscere apprezzare le diverse identitd, letradizioni culturdi e religose, in
un’ottica di didogo edi rispetto reciproco. Interpretai sistemi simbolici e culturdi della societa

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

E’ goerto dla sincera ricerca della verita e sainterrogarsi sul trascendente e porsi domande di senso, codiendo Iintreccio tra dimensione religosa e
culturae.

Sa interagre, apartire da contesto in cui vive, con persone di reigone differente, sviluppando un’identita cagpace di accogienza, confronto e diaogo.
Individua, apartire ddla Bibbia, le tappeessenziai ei dati oggettivi della storia della savezza, ddla vita e dell’insegnamento di GesU, del cristianesimo delle
origini.

Ricostruisce di dementi fondamentali ddla storia della Chiesa e li confronta con le vicende della storia civile passata e recente eaorando criteri per
avviarne una interpretazione consapevole.

Riconosce i linguaggi espressivi della fede (simboli, preghiere, riti, ecc.), ne individua le tracce presenti in ambito locde, itaiano, europeo e ned mondo
imparando ad apprezzarli da punto di vista artistico, culturade e spirituae.

Codie leimplicazioni etiche ddla fede cristiana ele rende oggetto di riflessione in vista di scelte di vita progettuai e responsabili.

Inizia a confrontarsi con la complessita dell’esistenza e impara a dare valore ai propri comportamenti, per reazionarsi in maniera armoniosa con Se Stesso,
con di dtri, con il mondo chelo circonda

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER BIENNIO MET ODOLOGIE/STRATEGIE
Dioe l’'uomo o Rappresentazioni gafiche
e Cogiere ndle domande dell’'uvomo ein tante sue esperienze tracce di una e Apprendimento collaborativo
ricerca religosa e Approccio esperienzide
» Comprendere acune categorie fondamentali della fede ebraico — cristiana e Utilizzazione di strumenti informatici e di comunicazione per elaborare

(rivelazione, promessa, dleanza, messia, risurrezione, gezia, Regno di dati, testi e immagini e produrre documenti in diverse situazioni
Dio, salvezza...) econfrontarle con quelle di dtre maggiori religoni.

) . X ) . X e Organizzazione de contenuti in mappe concettudi, attraverso anche
Conoscere I’evoluzione storica e il cammino ecumenico della Chiesa voluta

8 . " = e~ software adeguati

da Dio, universde elocde, aticolata secondo carismi e ministeri. e Leitura straegica cooperativa mediante il modding
e Confrontare laprospettiva della fede cristiana ei risultati della scienza e  Cirde Time

come letture distinte ma non conflittuai dell’'uvomo e de mondo. o )

e Sudio di Casi

La Bibbia ele altre Fonti * Rgle P'aX'”Q )
e Adoperare la Bibbia come documento storico-culturde. ¢ G'OCh! O_" s.lmu!az[one
e Individuare il contenuto centrae di acuni testi biblici, utilizzando tutte le e Interdisciplinarieta

informazioni necessarie. e Branstorming
e Individuare i testi biblici che hanno ispirato le principdi produzioni e Leaning by doing (apprendimento atraverso il fare)

artistiche itdiane ed europee.




Il Linguaggio religioso

e Comprendere il significato principde de simboli religosi, ddle
celebrazioni liturgche e de sacramenti ddla Chiesa

e Individuare di dementi specifici della preghiera cristiana e farne anche
un confronto con queli di dtrereigioni.

Valori eticireligiosi

e Codiere ndle domande dell’'uvomo ein tante sue esperienze, tracce di una
ricerca religosa

e Esporre le principadi motivazioni che sostengono le scelte etiche de
cattolici rispetto dle rdazioni affettive e d vaore ddla vita da suo inizio
a suo termine, in un contesto di plurdismo culturde erdigoso.

e Confrontarsi con la proposta cristiana di vita come contributo originale
per la redizzazione di un progetto libero eresponsabile.




COMPETENZA CHIAVE ‘ TUTTE

EDUCAZIONE CIVICA

PREREQUISTI  SCUOLA DELL’INFANZIA

| BIENNIO CLASSIEIIPRIMARIA
Il BIENNIO CLASS! 11l EIVPRIMARIA
IIl BIENNIO CLASS V PRIMARIA E | SECONDARIA

IVBIENNIO CLASSI |1 EIll SECONDARIA



TRAGUARDI DI COMPETENZA
Il bambino:

e Scopre e manifesta il senso della propria identita con la consapevolezza ddle proprie esigenze, del propri sentimenti €0 emozioni.

e Conosce dementi ddla storia personde e familiare, le tradizioni ddla famigia, dela comunita, per sviluppare il senso di appartenenza
e E sensibile dla plurdita ddle culture, linguaggi, esperienze.
¢ Riconosce I'importanza del contesto esa seguire regole di comportamento.

e Riconosce i piu importanti segni della sua cultura, dd territorio, le istituzioni.

¢ Riconosce lasegndetica stradde di base per un corretto esercizio de ruolo di pedone edi “piccolo ciclista”.

e Percepire e riconoscere sé
stesso.

e Superare la dipendenza
dall’adulto quanto alla
soddisfazione dei bisogni
primari.

e Sgper prendere parte dla vita
familiare, scolastica, di gruppo.

¢ Rispettare semplici regole dela
vita di gruppo.

e Partecipare agochi ed attivita
con i compagni o con I’adulto.

¢ Riconoscere dcuni segni de
territorio (la piazza, il parco, il
campanile, lastatua....)

e Conoscere la bandiera e
ridlaborare attraverso ativita
pittoriche e manipolative.

e Ascoltare e memorizzare brani
musicai (inno)

e Imparare i corretti
comportamenti dd pedone
bambino sulla strada (come
atraversare, come camminare
sul marcigpiede, dare la mano
adi adulti).

Riconoscere ed esprimere
verbamente i propri sentimenti e le
proprie emozioni.

Sgper individuare le relazioni
parentdi.

Sviluppare il senso di eppartenenza
ad una comunita

Dimostrare curiosita verso dtre
culture.

Rispettare le regole ddla vita di
guppo comprendendo i bisogni
degi dltri.

M anifestare interesse per i membri
dd gruppo.

Accettare e gradua mente rispettare
le regole, i ritmi, leturnazioni.
Riflettere e confrontarsi su
esperienze comuni.

Conoscere la propria redta
territoride e ambientale.
Riconoscere la famidia, la scuola e
dtre istituzioni come luoghi e /o
occasioni di esperienze socidli.
Ridaborare il simbolo dela nostra
bandiera atraverso ativita
pittoriche, plastiche e manipolative.

Sviluppare atteggamenti di sicurezza, stima di
sé efiducia nelle propriecagpacita
Sgper riconoscere ed esprimere sentimenti ed

emozioni controllandoli in maniera
adeguata.
Sgper ricostruire eventi della propria storia
personde.

Mostrare dtenzione e curiosita dle diverse
culture.

Comprendere che tutti hanno diritti e doveri.
Orientarsi nelle scdte de comportamenti che
regolano una convivenzecivile.

Sgper riconoscere, comprendere e rispettare
norme di comportamento comprendendo i
bisogni degi dtri e superando il  proprio
punto di vista.

M anifestare interesse per i membri del gruppo:
ascoltare, prestare aiuto, interagre.
Interiorizzare le regole delo star  bene
insieme riflettendo sul vaore morde dele

proprie azioni.

Conoscere la propria redta territoride e
ambientale (luoghi, storie, tradizioni).
Sviluppare il senso di responsabilita e di

solidarieta sociae.
Ridaborare attraverso attivita pittoriche,

Didattica laboratoriale
Conversazioni libere e guidate
Circle time

Lettura/ ascolto di storie
Giochi cooperativi

Lavori di gruppo

Problem solving
Collaborazione einterazione
fra pari.

Partecipazione democratica
dle decisioni.

Vdorizzazione dell’esperienza
e ddle conoscenze degi aunni.
Interazione con culture
diverse.

Interventi mirati verso le
diversita affinché non si
trasformino in diseguaglianze.
Attivita didattiche con utilizzo
di materide strutturato e non.
Progettazione, organizzazione
evaorizzazione degi spazi e
dei maeridi.




plastiche e manipolaive i contenuti appresi.
¢ Riconoscere ememorizzare I’esecuzione
musicadle dell’inno italiano.
¢ Rispettare la segndetica di base in percorsi
pedonai o ciclistici simulati.

e Ascoltare e memorizzare brani
musicdi (inno).

e Favorire l’interiorizzazione di
semplici regole di comportamento
stradde atraverso situazioni di
goco ( percorsi con uso di simboli e
colori).

TRAGUARDI DI COMPETENZA
Il bambino:

e Adotta pratiche corrette di cura di sé di igene e di sana dimentazione.

e Sviluppa il senso di solidarieta edi accodienza.

o Codie I'importanza dd rispetto, dela tutela edela savaguardia dell’ambiente.

o Conosce erispettala natura ndle sue diverse forme di vita

e Conosce e gpplica le regole basilari per laraccolta differenziata e dail gusto vaore d riciclo de materidi attraverso esercizi di rempiego cregtivo.

DIRITTI UMANI (dimensione soci

e)

e Acquisire buone abitudini
dimentari.

e Rispettare semplici norme
igenico-sanitarie.

e Sgper lavorare in gruppo.

Acquisire uno stile di vita sano, con
buone abitudini.

Rispettare semplici regole per la
sicurezza e lasdute.

Percepire iconcetti di “salute e
benessere”.

Prestare aiuto a compagni in
difficolta

Acquisire comportamenti utili ala tutdla ddla
sdute intesa non solo come assenza di mdattie,
ma anche come benessere e qudita ddla vita
Rispettare regole per la sicurezza e la sdute.
Conoscere I'importanza dell’esercizio  fisico
per sviluppare armonicamente il proprio corpo.
Sviluppare la capacita di accettare I’altro, di
colleborare e di autarlo.

Confrontare idee ed opinioni con i compagni e
con dgi adulti.

Seper rispettare le diversita

AMBIENTE (dimensione ambientale)

e Assumerecomportamenti
corretti verso I’ambiente
circostante.

e Osservare con curiosita la
redta naturde.

e Sviluppare la motricita fine.

e Esplorare emanipolare
materidi diversi.

Assumere comportamenti
responsabili verso la natura e
sensibilizzare d rispetto di essa e
dell’ambiente circostante.
Conoscere le pit importanti
caratteristiche e abitudini di acuni
animali.

Scoprire le proprieta di acuni
materidi.

Acquisire il concetto di
trasformazione.

Sviluppare il rispetto verso I’ambiente el
territorio avviando una consapevolezza
ecolog ca

Conoscere dcune cause dell’inquinamento
ambientale.

Essere consgpevole ddle carateristiche di
acuni animdi, associandoli & loro habitat.
Imparare ad avere rispetto per la natura e
per di esseriviventi.

Prendere coscienza che niente é rifiuto, ma
tutto si pudricreare.

Esplorazione e ricerca
Didattica laboratoride
Conversazioni libere e guidate
Circle time

Lettura/ ascolto di storie
Giochi cooperativi

Lavori di gruppo

Problem solving
Collaborazione einterazione
fra pari.

Vdorizzazione dell’esperienza
e delle conoscenze degi aunni.
Interazione con culture
diverse.

Attivita didattiche con utilizzo
di materide strutturato e non.
Progettazione, organizzazione
evdorizzazione degi spazi e
dei maeridi.




e Speimentare dcune tecniche di
riciclo.

e Simolare la creativita in modo ecologico
redizzando gochi, oggetti con materidi di
recupero.

TRAGUARDI DI COMPETENZA

Il bambino:

e S agpproccia con macchine e strumenti tecnologici.

e Dimostra interesse per gochi multimediali.

e Esegue gochi ed esercizi di tipologco, linguistico, matematico, topologco ad computer.

e Seimenta le prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digtai ei nuovi media

e |niziare ausare, in modo

quidato, lo strumento
tecnologico (tasti di accensione
e spegnimento  computer).

e Mostrare curiosita per i gochi
multimediali.

e Approcciarsi, con l'aiuto e la
supervisione dell’insegnante,
dle nuove tecnologie per
gocare.

e Conoscere le componenti de
computer.

e Scegiere i gochi in base a propri
interessi.

e Eseguire semplici gochi a
computer.

e Rispettare il proprio turno
nell’utilizzodistrumentidigitali.

¢ Interagre con icone e simboli su un
sistema digtae.

e Raccontare cio che vede sudi
schermi.

Orientarsi tra di eementi
computer o le lorofunzioni.

e Scegiere igochi in base a propri interessi e
curiosita

principdi de

e Eseguire gochi ed esercizi di tipo ludico,
logco, matematico, topologico.

e Sviluppare competenza collaborativa

e Giocare con le tecnologe per abbinare,
scediere, ricercare, creare.

e Comunicare e condividere, con adulti e
coetand, lapropria esperienza mentre goca

o Favorire la partecipazione e stimolare 1’alunno
nell’utilizzo di nuovi dispositivi tecnologci
per promuovere la formazione di una cultura
digtde basata sull’uso
costruttivo dedi schemi digtali.

M ediazione dell’insegnante.
M etodo laboratorid e.
Giochi cooperétivi.

Lavori di guppo.
Cooperative Learning.
Utilizzo di linguagg
multimediali.

M anipolazione di eementi
tecnologici.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o TUTTE

TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
o L’alunno, a termine de primo ciclo, comprende i concetti del prendersi cura di sé dela comunita, dell’ambiente.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e Sviluppa moddita consgpevoli di esercizio della convivenza civile, comprende il significato e I’importanza delle regole ele rispetta

e E consapevole che i principi di solidarietd, uguagianza e rispetto della diversita sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di
un futuro equo e sostenibile.

e Acquisire consapevolezza dell’identita personae, socide eculturde. o Conversazioni libere e guidate.
e Individuare e riconoscere il proprio ruolo all’interno della comunita scolastica + Vdorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze
o Conoscere ericonoscere come star bene con se stessi e con di dtri. degi aunni. _ _ _
e Riconoscere lanecessita di darsi e rispettare regole all’interno di un gruppo e negi ambienti vissuti nel + Collaborazione e interazione fra pari.

quotidiano. o Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe,
e Patecipare dla costruzione di regole di convivenza in dasse endla scuola immagini...).
e Imparare moddita di relazione positiva nei diversi ambiti di gppartenenza (famigia, scuola, gruppi, ...). + Organizzazione di lavori di guppo per favorire
e Meétterein ato comportamenti corretti nd goco, nel lavoro, nell’interazione socide I'autocontrollo, I'aiuto reciproco e la responsabilita
e Interagre utilizzando buone maniere. personde.
e Assumere incarichi e portarli atermine con responsabilita * Clrlcle ;um_e
e Individuare e rispettare le differenze presenti ne gruppo di gppartenenza * EO Elp aymgly._ .
e Conoscere il voto come mezzo democratico di decisione, : Drig aggaslodglépagowgzmgmwo'
* Cor_10_scere I dmtm .deb.ant.)m‘l' . o Partecipazione democratica dle decisioni.
* Indviduare gesti di solidarieta e di pace. o Apprendimento cooperaivo e Tutoring.

e Imparare norme di comportamento per la sicurezza

e In un percorso ahitude saper leggere i “segni” dela strada, comprenderne il significato e conoscere le
norme che regolano il comportamento dei pedoni.




TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

E consapevole che i principi di solidarietd, uguagianza e rispetto ddla diversita sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di

un futuro equo e sostenibile.
Promuove il rispetto verso di dtri, ’ambiente ela natura esariconoscere di effetti dd degrado edell’incuria.

Conoscere dcuni ambienti naturdi e usare i sensi per comprenderne I’importanza.
Imparare a prendersi cura dela natura

Promuovere una prima forma di conoscenza delle tematiche ambientali.

Esplorare e utilizzare 1’aria come elementol udico.

Utilizzare i sensi per una prima classificazione dei cibi.
Prendere coscienza nella vita quotidiana dei comportamenti
dell’ambiente.

Imparare a rispettare tutte le forme di vita

Promuovere la conoscenza degi dementi principadi che compongono aria, acqua, fuoco e terra
Comprendere I'importanza della quaita dell’aria, i cambiamenti climatici, come si possa controllare
I’inquinamento amosferico e qudi effetti possa avere sulla sdute e sull’ambiente.

Suscitare curiosita e interesse per larisorsa acqua quae demento condiviso ed esauribile, fondamentae
perla vitade vari ambienti.

Identificare di ecosistemi, leloro relazioni, di animai ele piante.

Comprendere il bisogno dell’'uvomo di produrre energa per soddisfare esigenze primarie.

Favorire I’educazione dla saute e d benessere attraverso una sana e corretta dimentazione,

Iniziare acomprendere cosa siano i rifiuti eil loro impatto sulla qudita dela vita

responsabili per la tutdla e il rispetto

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

E in gado di distinguere i diversi device e utilizzarli con laguida dd docente,

Iniziare ad avvicinarsi d mondo de dispositivi digtdi grazie ad dcuni accorgmenti e suggerimenti.
Comprendere il concetto di “macchina” e riconoscerne la funzione

Conoscere le componenti principaidella macchina “computer”

Conoscere il linguaggio informatico tramite gochi didattici interattivi.

Padroneggiare prime abilita di tipologico, iniziare ad orientarsi nel mondo dei simboli, dele
rgppresentazioni, del media, dedle tecnologe.

Awviare d pensiero computazionde.

Utilizzare semplici programmi gafici e di videoscrittura per creare percorsi/procedure es. paint.
Dare e ricevere istruzioni.

Utilizzare software didattici.

Visionare siti internet ascopi didattici con la guida dell’insegnante.

Comprendere il concetto di agoritmo come sequenza di operazioni.

M etodo investigativo.

Ricerca sperimentde.

M etodo ipotetico-deduttivo.

M etodo scientifico.

Ricerca azione.

M etodo euristico-partecipativo.

Attivita laboratoriali basate sul problem solving.
Attivita didattiche outdoor di interpretazione
naturalistica

Utilizzo di strumenti scientifici dacampo.
Osservazione.

Percorsi sensoridi.

Cooperazione e tutoring

Vdorizzazione ddle esperienze eddle
conoscenze individuali.

Conversazioni.

Lavori di guppo.

Pianificazione collettiva delle attivita
Formulazione di modeli.

Riflessione critica

Approccio mediato dd docente.
Learning by doing
Didattica multimediale.
Lavori di gruppo, acoppie.
M etodo laboratoride.
Apprendimento cooperativo.
Tutoring.

Relazione d’aiuto.
Partecipazione democratica.
Brainstorming.

Classi gperte.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
e TUTTE
TRAGUARDO DI COMPETENZA ALTERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno, & termine de primo ciclo, comprende i concetti del prendersi cura di sé della comunitd, dell’ambiente.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Assume responsabilmente atteggamenti, ruoli e comportamenti di partecipazione attiva e comunitaria.

e E consapevole che i principi di solidarietd, uguaglianza e rispetto della diversita sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di
un futuro equo e sostenibile.

e Comprende il concetto di Sato, Regone, Comune e riconosce le organizzazioni che regolano i rapporti fra i cittadini ei principi di liberta sanciti dala
Costituzione Italiana e ddle Carte Internazionali.

e Metterein ato comportamenti di autonomia, autocontrollo, fiducia in sé o Conversazioni ||!ere egn!ate.

e Attivare comportamenti socidi nel rispetto dei vaori che rendono possibile la convivenza democratica + Vdorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze
e Mettere in rdlazione leregole stabilite all’interno della classe, della scuola, della famigia, della comunita degi dunni.
di vita con dcuni articoli dela Costituzione. + Collaborazione e interazione fra pari.
e Conoscere le organizzazioni che regolano i rapportitrai cittadini, a livello locade e nazionde, e i principi o Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe,
che costituiscono il fondamento etico delle societa equitd, libertd, ... immagini...).
e Riconoscere la pari dignita di tutti gi uomini, nel rispetto delle differenze individuali. + Organizzazione di lavori di guppo per favorire
e Conoscere le principai Organizzazioni internazionali che si occupano dei diritti umani. I’autocontrollo, I'aiuto reciproco e la responsabilita
e Andizzare di aticoli ddla Carta dei Diritti dell’Infanzia ei principdi articoli delle convenzioni atutea personde.
de diritti dell’uomo. Circle time.

Role playing.

Problem solving metacognitivo.

Didattica laboratoriale.

Partecipazione democratica dle decisioni.
Apprendimento cooperativo e Tutoring.

o Patecipare ecollaborare d lavoro collettivo in modo produttivo e pertinente.

e Prestare aiuto a compagni indifficolta.

e Conoscere e gpprezzare il vaore ddla diversita scoprendo negi dtri i vdori, le qudita che ciascuno
possiede e arricchendosi reciprocamente.

e Riconoscere e applicare comportamenti adeguati asituazioni di emergenza

e Conoscere le norme corrette da rispettare sulla strada come pedone, ciclista, passeggero e acuni
eementi di sicurezza passiva dela circolazionestrada e.




TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

Comprende la necessita di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema, nonché di un utilizzo consapevole ddle risorse ambientali.
Sa riconoscere le fonti energetiche e promuove un atteggamento critico erazionade nd loro utilizzo esa dassificare i rifiuti, sviluppandone Iattivita di

riciclaggio.

Fornire semplici informazioni scientifiche sulle principai fonti di inquinamento che influiscono sulla
qudita dell’ambiente urbano.

Sgper riconoscere le principai relazioni e criticita esistenti tra uomo e ambiente.

Impegnarsi ativamente per latutela e la savaguardia dedla natura

Conoscere i principi fondamentali di una sana dimentazione a fini di una crescita armonica ed
equilibrat a.

Comprendere le corrdlazioni trale proprie scelte dimentari (sia de prodotti che del packagng) ela
sostenibilita

Accrescere la propria consapevolezza sudi effetti che le abitudini quotidiane possono avere
sull'ambiente.

Conoscere le varie tipologe deirifiuti.

Conoscere le modaita per lariduzione, il riuso, il riciclo eil recupero dei rifiuti.

Utilizzare correttamente il servizio di raccolta de rifiuti sul territorio locale.

Sgper classificare lefonti di energa: esauribili/rinnovabili, in base all’origine e adi effetti sul territorio.
Adottare comportamenti volti a risparmio energetico in ambito scolastico edomestico.

Conoscere le problematiche connesse all’'uso ddle diverse fonti energetiche (inquinamento, impatto
ambientale).

Scoprire e affrontare diverse e gavi problematiche correlate dle risorse idriche e all’inquinamento dele
stesse.

Simolare lariflessione sulle differenze ndla distribuzione dele risorse e ndla accessibilita all’acqua a
livello gobde.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

M etodo investigativo.

Ricerca sperimentde.

M etodo ipotetico-deduttivo.

M etodo scientifico.

Ricerca azione

M etodo euristico-partecipativo.

Attivita laboratoriali basate sul problem solving.
Attivita didattiche outdoor di interpretazione
naturdistica

Utilizzo di strumenti scientifici dacampo.
Osservazione.

Percorsi sensoridi.

Cooperazione e tutoring.

Vdorizzazione déle esperienze eddle
conoscenze individuali.

Conversazioni.

Lavori di guppo.

Pianificazione collettiva ddle attivita
Formulazione di modelli.

Riflessione critica

E in gado di comprendere il concetto di dato edi individuare le informazioni corrette o errate, anche nel confronto con dtre fonti.

Sa distinguere 1’identita digtae daun’identita rede.
Prende piena consapevolezza dell’identita digtale come vaore individuale e collettivo da preservare.
E consapevole dei rischi delarete.

Creare contenuti in diversi formati e linguaggi.

Individuare problemi erisolverli con auto dd digtade.

Adattare dgi strumenti a bisognipersondi.

Avviare d pensiero computazionde.

Iniziare aprendere dimestichezza con la scrittura delle linee di codice.

Iniziare acomprendere il funzionamento de codice binario.

Scoprire che Internet permette di imparare cose nuove e visitare posti anche molto lontani.
Informare sui rischi connessi ad un utilizzo errato della rete.

Didattica multimediale.

Lavori di gruppo, acoppie.

M etodo laboratoride.

Problem solving metacognitivo.
Giochi cooperativi.
Apprendimento cooperétivo.
Learning by doing.
Cooperaive Learning.




Capire che la sicurezza online richiede tanta atenzione quanto la sicurezza ne mondo fisico.
Applicare le regole per navigare in Internet in modo sicuro.

Accedere alnternet con la guida dell’insegnante e utilizzare la rete per reperire, produrre, presentare,
scambiare informazioni.

Avwviare dla conoscenza della Rete per scopi di informazione, comunicazione, ricerca e svagp.
Saper usare I'informatica per risolvere problemi semplici e complessi.

Promuovere un uso consgpevole e responsabile di internet.

Conoscere eriflettere sulle potenzidita, i limiti ei rischi dell’'uso dele tecnologe dell’informazione e
della comunicazione.

Trasferire nella pratica didattica lo sviluppo di nuovi linguaggi e multimedialita

Usare in modo consapevole le nuove tecnologie.

Fornire una maggore conoscenza dela cultura digtae ede media

Esercitare pensiero critico nell’accesso aleinformazioni.

Promuovere lo sviluppo dd pensiero computazionae coinvolgendo vari ambiti disciplinari.
Gestire rgpporti interpersonai basati sul rispetto, la cooperazione, lo scambio, la solidarietd,
laccettazione dell’altro, leregole di convivenza civile esociae.

Conoscere la differenza tra scherzo, bullismo, cyberbullismo.

Riconoscere i sentimenti del bullo e ddla vittima

Imparare a mostrare empatia ne confronti di chi & vittima di bullismo/cy berbul lismo.
Individuare diverse soluzioni possibili per autare dgi dtri quando si verificano episodi di
cyberbullismo.

Didattica dell’errore (debuggng).

Debate (argomentare edibattere).

Ted (tecnologe per 'apprendimento ativo).
Faced learning (apprendimento intervalato).
Didattica per scenari.

ICT lab.

Flipped classroom.

Apprendimento autonomo.

Tutoring e apprendimento trapari.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o TUTTE

TRAGUARDI DI COMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE
e L’alunno, a termine del primo ciclo, comprende i concetti del prendersi cura di sé della comunitd, dell’ambiente.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

e S riconosce eagsce come persona in grado di intervenire sulla redta apportando il proprio contributo.

e E consapevole che i principi di solidarietd, uguagianza e rispetto ddla diversita sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di
un futuro equo e sostenibile.

e Comprende il concetto di Sato, Regone, Comune e riconosce le organizzazioni che regolano i rapporti frai cittadini ei principi di libertd sanciti ddla

Costituzione Itdiana e ddle Carte Internazionali, ein particolare conosce la Dichiarazione universale de diritti umani, i principi fondamentali della Costituzione
della Repubblica Itdiana e di dementi essenzidi dedla forma di Sato e di Governo.

e Promuovere un ateggamento di accettazione e di rispetto ne confronti di se stessi, dedli dltri. o Conversazioni libere e quidate.
e Riconoscere erispettare i valori sanciti nella Carta Costituzionae. ¢ Vdorizzazione dell’esperienza e delle conoscenze
e Legere eandizzare dcuni aticoli ddla Costituzione Itdiana per gpprofondire il concetto di degi aunni.
democrazia o Collaborazione e interazione fra pari.
e Riconoscere i meccanismi, i sistemi e organizzazioni che regolano i rapporti trai cittadini, alivello locae + Utilizzo di mediatori didattici facilitanti (mappe,
enazionde ei principi che costituiscono il fondamento etico delle societa equitd, libertd, coesione immagini...).
socide. o Organizzazione di lavori di gruppo per favorire
o Conoscere le competenze de diversi organi istituzionai. Iautocontrollo, I’aiuto reciproco e la responsabilita
e Conoscere di scopi eil significato di: simboli, acronimi eloghi delle principai organizzazioni personae.
internazionali. + Cirde time.
 Riconoscere i simboli dell’identita nazionade ed europea. + Roleplaying N
o Riconoscere la pari dignita di tuttigi uomini, nd rispetto delle differenze individuali. » Problem solving metacognitivo.
e |dentificare situazioni di rispetto/violazione de dirittiumani. ' D|dat_|ca I_aboratorlale. . S
e Acquisire di strumenti per la comprensione dd sistema di circolazione stradde in vigore. ¢ Parteupa;mne democrm_ca dle de(:|.S|on|.
o Apprendimento cooperaivo e Tutoring.

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO
e Comprende la necessita di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema, nonché di un utilizzo consapevole dele risorse ambientali.

e Sgpere confrontare le discariche, leisole ecologche eitermovaorizzatori. o Metodo investigetivo.

e Conoscere le fonti energetiche. e Ricerca sperimentale.

e Conoscere la definizione di rifiuto secondo lalegslazione vigente. M etodo ipotetico-deduttivo.

e Conoscere itempi di decomposizione elaprovenienza del materidi di uso comune. M etodo scientifico.

e Comprendere il concetto di “biodegradabilita”. Ricerca azione.

e Sviluppare le capacita di lettura delle correlazioni tra saute e dimentazione sostenibile. M etodo euristico-partecipativo.

e Conoscere le mdattie che sono conseguenza di una non corretta aimentazione e di dcune stratege per Attivita laboratoriali basate sul problem solving
sconfiggerle. Attivita didattiche outdoor di interpretazione

e Riconoscere I’acqua come condizione necessaria di vita ecomprendere I'importanza della sua qudita e naturdistica




quantitd, cause, effetti e conseguenze dell’inquinamento e della carenza di acqua (0b.6). e Utilizzo di strumenti scientifici dacampo.
e Essere ingado di capire il proprio impatto personde sul cima mondide, da una prospettiva locae a una e Ossevazione.

dobde (ob 13)). e Percorsi sensoridi.
e Comprendere le minacce @ sistema degi oceani come I’inquinamento e lapesca eccessiva ericonoscere e Cooperazione e tutoring
e spiegare la rdativa fraglitd di molti ecosistemi oceanici, incluse barriere cordline e zone morte per e \Vdorizzazione déle esperienze eddle
ipossia (ob.14). conoscenze individuali.
e Conoscere il processo ddla lenta rigenerazione dd suolo e le numerose minacce che lo stanno e Conversazioni.
distruggendo molto pil in fretta di quanto esso non possa ricostituirsi, come le cative pratiche agricole o e Lavori di guppo.
forestai (ob. 15). e Pianificazione collettiva delle attivita

Formulazione di moddli.
e Riflessione critica

TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

e Eingado di comprendere il concetto di dato e di individuare leinformazioni corrette o errate, anche ne confronto con dtre fonti.
e Sadistinguere I’identita digtade daun’identita rede e saapplicare le regole sulla privacy tutdlando séstesso e il bene collettivo.

) Ein gado di argomentare attraverso diversi sistemi di comunicazione,

e E consgpevole de rischi della rete e come riuscire aindividuarli.

e Utilizzare in modo autonomo il linguaggio informatico tramite gochi interattivi. o Learning by doing,
e Utilizzare larete per scopi di informazione, comunicazione (email...), ricerca esvago. + Cooperative Learning,
e Utilizzare con dimestichezza e spirito critico le nuove tecnologie. ¢ Didattica dell’errore (debugging).
e Individuare i rischi nell’utilizzo dela rete Internet e individuare acuni comportamenti preventivi e ¢+ Problem solving,
correttivi. o Debate (argomentare edibatere).
e Riflettere sui rischi legeti ale differenti strategie di presentazione di sésui socid network. + Ted (tecnologe per I'apprendimento &tivo).
e Sper rispettare norme specifiche (rispetto della privacy, rispetto/tutela del diritto d’autore...). * Spaced leaning (apprendimento intervallato)
e Vautare, da un punto di vista etico, i sentimenti, le vautazioni, i contesti ele possibili conseguenze + Didattica per scenari.
legete ai differenti ruoli assunti sui sodial. « ICTlab.

o Flipped classroom.
o Apprendimento autonomo.
o Tutoring e apprendimento trapari.

e Vautare come dcuni modi in cui lagente si presenta suinternet possano essere dannosi.

e |dentificare azioni di bullismo/cyberbullismo.

o Riflettere e imparare a distinguere due diversi tipi di ateggamento di fronte ad episodi di bullismo
offling/ online essere spettatore passivo o avere il coraggio di intervenire.

e Capire come la facilita di pubblicare informazioni sulla rete possa influenzare laveridicita dei contenuti
diffusi in dcuni siti.

e Esercitare la propria cittadinanza utilizzando in modo critico e consapevole la Rete ei M edia

e Cdebrare il Safer Internet Day (5 febbraio).




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA
o TUTTE

TRAGUARDI DI COMPETENZA DA RAGGIUNGERE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE

e L’alunno, a termine de primo ciclo, comprende i concetti dd prendersi cura di sé, della comunita, dell’ambiente.

TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO

Riconosce erispettale regole de diversi gruppi acui appartiene.

Conosce e comprende I'importanza dei vaori di cittadinanza e sa argomentare le sue idee a riguardo.
Assume comportamenti consoni ad una cittadinanza responsabile.

Vdorizza lacultura dd rispetto utilizzando materiai, atrezzature e risorse con cura e responsabilita
Ragona sul vaore déle regole darispettare esperimenta modi per migiorarle.

Acquisisce la consgpevolezza che diritti e doveri contribuiscono dlo sviluppo quditativo dela convivenza civile.

Riconosce che i principi di solidarietd, uguaglianza e rispetto della diversita sono i pilastri che sorreggono la convivenza civile e favoriscono la costruzione di un

futuro equo e sostenibile.

Conosce i concetti di legdlita, dirispetto delle legg e ddle regole comuni in tutti di ambienti di convivenza

Conoscere le regole che permettono il vivere in comune e comprendere che le norme tutelano i diritti di
tutti.

Comprendere i concetti del prendersi cura di sé della comunita, dell’ambiente.

Leggere e andizzare dcuni articoli dela Costituzione Itdiana per gpprofondire il concetto di
democrazia

M ettere in relazione le regole stabilite all’interno dela classe e dcuni articoli dela Costituzione.
Conoscere la nostra Carta costituzionae e le principdi legg nazionadi einternaziondli.

Riconoscere i sistemi e le organizzazioni che regolano i rapporti frai cittadini e i principi di liberta
sanciti ddla Costituzione Itdiana e ddle Carte Internazionali, ein particolare conosce la Dichiarazione
universde dei diritti umani, i principi fondamentali della Costituzione della Repubblica Itdiana e di
eementi essenzidi dela forma di Stato edi Governo.

Conoscere I’ordinamento dello Sato, delle Regoni, degi Enti territoriai, delle Autonomie Locdi e ddle
Organizzazioni internazionai e sovranazionali, prime tra tutte I’idea e lo sviluppo storico dell’Unione
Europea e ddle Nazioni Unite.

Conoscere i concetti di legalita, di rispetto delle legg e delle regole comuni in tutti gi ambienti di
convivenza (il codice dela strada, i regolamenti scolastici, de circoli).

Conoscere i propri diritti e doveri per diventare cittadini responsabili e attivi che partecipino
pienamente e con consapevolezza dla vita civica, culturde e socide dela loro comunita

Individuare, a partire ddla propria esperienza, il significato di partecipazione all’attivita di gruppo:
collaborazione, mutuo auto, responsabilita reciproca

M ettere in atto comportamenti appropriai nd lavoro, ndla convivenza generde, nela circolazione
stradale, nel luoghi ene mezzi pubblici.

Assumere incarichi e svolgere compiti per contribuire d lavoro collettivo secondo di obiettivi condivisi.
Rispettare ruoli e funzioni all’interno della scuola, esercitandoliresponsabilmente.

Cooperative learning.

Flipped classroom.

Peer to peer.

Didattica laboratoriale.

Role playing (gochi diruolo).

Problem solving

Problem solving metacognitivo (imparare a
imparare).

M etodo operativo (laboratorio).

M etodo euristico partecipativo.

Ricerca sperimentae (metodo investigetivo o
ipotetico-deduttivo).

Ricerca sperimentade.




TRAGUARDI DICOMPETENZA PER BIENNIO

DIRITTIUMANI (dimensione sociale)

AMBIENTE (dimensione ambientale)

LAVORO (dimensione economica)

Impara a prendersi cura ddla propria saute.

Conosce le principdi problematiche rdative all’integrazione edla tutela dei diritti umani e dla promozione delle pari opportunita

E consapevole che la convivenza divile si fonda su un sistema di diritti e doveri.
Sviluppa capacita di empatia, di solidarieta edi rispetto dele differenze e dela diversita

Agsce in modo efficace e responsabile alivelo locale, nazionae e mondiae, perun mondo piu pacifico e sostenibile.

Conosce efaproprie le norme di comportamenti consapevolmente corretti e responsabili di cittadinanza attiva
Promuove azioni per I'integrazione elatutela de diritti umani.

Comprende la necessita di uno sviluppo equo e sostenibile, rispettoso dell’ecosistema, nonche di un utilizzo consapevole dele risorse ambientali.

Promuove il rispetto verso di dtri, 'ambiente ela natura e sariconoscere di effetti del degrado e dell’incuria.

Sa riconoscere le fonti energetiche e promuove un ateggiamento critico e razionde nd loro utilizzo e sa dassificare i rifiuti, sviluppandone I’attivita di riciclaggio.
Adotta ndla vita quotidiana comportamenti responsabili per la tutela eil rispetto dell’ambiente e delle risorse naturdi.

M ostrare sia sensibilita verso i problemi che si riferiscono dla poverta che empatia e solidarieta verso le
persone povere e coloro che si trovano in situazioni vulnerabili. (ob.1)

Essere in grado di ricoprire il proprio ruolo criticamente, come cittadino gobae, ndla sfida della lotta
dla fame (ob. 2).

Essere cgpace di includere comportamenti che promuovano la salute nella routine quotidiana. (ob.3)
Comprendere I’importante ruolo della cultura nd raggungimento della sostenibilita e che I’educazione
pud aiutare acreare un mondo piu sostenibile, equo e pacifico. (ob. 4)

Essere in grado di identificare e prendere parola contro tuttele forme di discriminazione e di discutere
del benefici della pienalegittimazione di tuttii generi. (0b.5)

Riconoscere I’acqua come condizione necessaria di vita ecomprendere I'importanza della sua qudita e
quantitd, cause, effetti econseguenze dell’inquinamento e della carenza di acqua. (0b.6)

Essere consapevole delle disuguaglianze nell’ambiente circostante cosi come nel resto del mondo ed
essere capace di riconoscere le problematiche conseguenze. (ob.10)

Essere in grado di riflettere sul proprio ruolo con riferimento aproblematiche riguardanti pace,
giustizia, inclusione eistituzioni forti. (ob.16)

Conoscere le diverse risorse energetiche - rinnovabili e non rinnovabili - ei loro rispettivi vantagd e
svantaggi, inclusi di impatti ambientali.(ob.7)

Essere in grado di capire il proprio impatto personde sul clima mondiade, da una prospettiva locde a
una gobde. (ob 13)

Conoscere il processo della lenta rigenerazione del suolo e le numerose minacce che lo stanno
distruggendo molto pil in fretta di quanto esso non possa ricostituirsi, come le cattive pratiche agricole o
forestdi. (ob. 15)

Comprendere i concetti di crescita economica, inclusiva e sostenibile, di unimpiego pieno e produttivo, e
di un lavoro dignitoso, incluso il progresso sulla parita e sull’'uguaglianza di genere. (0b.8)

Cooperative learning.

Flipped classroom.

Peer to pesr.

Didettica laboratoriale.

Role playing (gochi diruolo).

Problem solving.

Problem solving metacognitivo (imparare a
imparare).

Metodo operativo (laboratorio)

Metodo euristico partecipativo.

Ricerca sperimentae (metodo investigativo o
ipotetico-deduttivo).

Ricerca sperimentae.




TRAGUARDI DI COMPETENZA PER BIENNIO
E in gado di comprendere il concetto di dato e di individuare leinformazioni corrette o errate, anche nd confronto con dtre fonti.
Sa distinguere l’identita digtae daun’identita redle esaapplicare le regole sulla privacy tutdando sé stesso eil bene collettivo.

E in gado di aagomentare attraverso diversi sistemi di comunicazione.

E consgpevole de rischi della rete, ne sariconoscere i principdi pericoli per evitali.

Rispettale regole della netiquette nella navigazione in rete.

E capace di riflettere criticamente.

Riconosce limportanza di rispettare la privacy (sua e degi atri).

Riconosce potenzidita erischi connessi all’'uso delle tecnologie pit comuni, anche informatiche.

Andizzare, confrontare e vdutare criticamente lacredibilita e laffidabilita dele fonti di dati,
informazioni e contenuti digtali.

Interagire attraverso una varietd di tecnologe digtdi e individuare i mezzi e le forme di comunicazione
digtai appropriati per un determinato contest.

Informarsi e partecipare al dibattito pubblico attraverso 1'utilizzo di servizi digitali pubblici e privati.
Cecae opportunita di crescita personde e di cittadinanza partecipativa attraverso adeguate tecnologe
digtdi.

Conoscere le norme comportamentali da osservare nell’ambito dell’utilizzo dedle tecnologie digtdi e
dell’interazione in ambienti digitali. Adatare le stratege di comunicazione d pubblico specifico ed
essere consapevoli ddla diversita culturde e generazionde negi ambientidigitali.

Creare e gestire I'identita digitae, essere in grado di proteggere la propria reputazione, gestire e tutdare
i dati che si producono attraverso diversi strumenti digitdi, ambienti e servizi, rispettare i dati ele
identita dtrui.

Utilizzare e condividere informazioni persondi identificabili proteggendo sestessi e di dtri.

Conoscere le politiche sulla privacy epplicate dai servizi digtdi sull’uso de dati personali.

Sviluppare stratege per gestire il cyber bullismo e per individuare comportamenti ingppropriati.
Essere in grado di evitare, usando tecnologe digtdi, rischi perla sdute e minacce d proprio benessere
fisico e psicologco.

Essere in grado di proteggere sé stessi edi dtri daeventudi pericoli in ambienti digtai.

Essere consapevoli ddle tecnologie digtai per il benessere psicofisico el’inclusione socide.

Inviare messaggi di posta eettronica usando correttamente tutte le opzioni e rispettando la netiquette.

Cooperative learning.

Flipped classroom.

Peer to pesr.

Didattica laboratoriale.

Role playing (gochi diruolo).

Problem solving.

Problem solving metacognitivo (imparare a
imparare).

Metodo operativo (laboratorio).

M etodo euristico partecipativo.

Ricerca sperimentae (metodo investigativo o
ipotetico-deduttivo).

Ricerca sperimentale.




